
SPANA 


aniversario 






#71 / DICIEMBRE 2006 
ESPAÑA: 6,00 € 

CANARIAS: 6.15 € 


iruto llltimate Ninja 


Okami I Tony Hauik’s Pfoject 8 


Guitar Hero II I Rayman Raviny Rabbids y mucho más ... 






PlayStation.E 


NINTENDDl 


FU1B0L.de ORO, 

siÉNmuo. 


M crosoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Uve, and the Xbox, Xbox 360, and Xbox Uve Logos are e ther registered ademarles or trademarks of Microsoft Corporation in U.S and/or other countries. ¡=’_TP^ 
and Playstation, are reg stered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Nintendo DS is a trademark of N ntendo. © 2006 Konami Digital Entertainment Co., Ltd 


www.pegj.info 






Presidailp Franosti Matos» 

Vireprp.idenlp Eieailivo. Mdoii Aseosia Mosbali 
Consqnos Jisep Mana Casaamas. Félix Espelosia 
Seratin Roldan Julio Gama 

Spwpldfio José naméa Franco ViceseiíPtano Enriipie Valvcrde 
OiiKlor Fdilonal y dé CDmufutauon Miguel Angel Liso 


ConuleEdilorial Miguel Angel Ijso JosegManaCasanauas Antonio 
Franco Jesús Maraña José Oneto Alfonso S Patemares g Jesos Hivases 

Onetlof dé Area de Hevislas y Oiio Josa Uns García 
Oirertflf dé Aioa de Prérna Román de /ícente 
OtrériiH de Area dé Admimslracion y Finanras Lonrado Carnal 
Oirecloi dé Area de Servuios Corjioralim Román Merma 
Diiéitor de Area dé Comerrul y Publicidad Pablo San lose 
Oiíéclor de Area de Otslnbufnn Vicente Leal 
Oirétlora de Area de Prommiones y MarkPling Marta Ariía 
Diréf lor de Area dé Libros Faintino Linares 
Oirpdor de Area dé Désarrolln y Huéims Négotins Agastin Víforica 


HEOACaON 

Dirédni Marcos García Remesa 
Oivno y OiTécaon dé Artp Ugo R Candiel 
Rpdarlor Jefe Bruna bal 

Rpdaccion Raberti Serrana Martin Ana Maiquer Salas (Playstyle) 
Daniel Radriguez Martin Pedru Berruen Padilla 
Mayuetauon Jasé Luis Logezlbañez Francisco l aballero 
r-DlabOfadares Lazaru Fernandez Natalia Moño: Jower Bautista Raúl 
Barrantes Isabel Gamdi J Itumez. Raía Natana David Lastaña 
Sislpmas hitornidlicas Javier Rodnguez 
Oireuti» C/0'DQini!li ]Z ZB»)9 Madrid 
Tel 91 ^6633(H} E-Mail psZ^gnfpuretaes 

UNIDAD DE REVISTAS GRUPO ZETA^lr 

Oirpilor de Area Adjuolo de Revistas y Ono Curios Rmos 
Direclur Edilunal y de Erprnon dP Rpvislas Oscar Becerra 

Adpla a bpíéncia de Rp«str> Angela Martin 
Direcloradp Markpliny. Mana Mero 
direilDr de PuUitiddd Julián Peveda 
DnerlordpOPSárroRo Carlos Silgada 

Jefe de Produtlu Mar Lumbreras 
DueilordePtodumiin JardíOmella 
Produmm Angel Aranda 
Orrerrion de Rpiursas Humanos David Casaoevas 
Susuiprionps numeios airasarto: y diention al lertor 
SOBIOHBDHdeDalHH 

PUBUCIOAO 

Diiprior de PuUiudad Cataluña Francisco Blanco 
Oiieclora de Publindad Iniéinaaonal Gema Arcas 
Coofdiiuiiofl de PiAliridad MarSaoz 

DELEGAnONES EN ESPAÑA 
Centro Mar Lombrpras (Jefe de Equipa) 

C/DDunnefl K EBDI» Madrid 
Tel 9158B 33 0D Fax 915BB3SB3 
Cataluña i Baleares' Juan Larlos Baena (Oetegadol 
C/ Bailen 04. OBB69 Baueiona 
TpI 93 404 66flOFa« 93 2BS372B 
Levante Javier Buryos [Dcleyado) Embajador /ifb 3 O 
MB002 Valéniiá Tél 9fa35EGB3G F» 96 352S930 
Sur Manola (irtiz (Delegada) Hérnando Coloo 5 
41084 SeviDa Tel 95 4E1 73 33 Fa* 95 421 77 11 
Norte Jesús Molule (Delegado) Atameda Urguijo 52 Apldo !2?l 
4801 1 Blliido Tél 609 45 31 08 Fax 944 39 5? 1 7 
Cananas. Meiredes Hurtada (Delegada) Tel 653 904 482 
Gana» Manuel Fqo (Dflpgailo) Tel 981 l48 B41 Faz 9B1 14B 4.19 

DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO 
Alemania- WV GmbH. HarI Hem/ BruimiPipr Muniiti Tél 49 89 4S3 04 
20 fax 49894395751 Benelux LeruiartAjieGAssoaalps Lénnail 
Azp Bruselas Tel 32 2 649 2B 99 Fax 3? 2 B44 B3 95 Soeaa. 
Leimarl Axe GAssouales. Larolinp A*e. Esloiulmo Tpi 46 B B61 01 03 
Fd) 46 B 661 B2 B? Francia MSI Mussel Medu. Elisabéih Qflpigeld 
Paiis Tel 33 1 42 56 44 22 Fd) 33 1 42 56 44 23 llalío F SloOio 
di Eltsabella Missooi Elisabella Mnsoni Milán Tel 39 02 33 61 15 91 
Fa» 33 B2 33 60 10 HQ Grao Bretaña- GCA Inlernaiional Medw Sales 
Grey Corbell, londres Te! 44 2B7 73B 60 33. Fax 44 207 730 66 20 
Partugat irunilada Publiudade Paulo Andrade Lísooa Tel 351 21 3B535 
45 Fffx SI 21 389 32 83 SiQa. Inlermaq. Cordüia Nebdw Basel Tel 
41 61 275 46 09 Fax 41 61 275 46 IB. USA Publlillas blobé mu 
JBtii) Manorré Mei» M Tél 1212 599 58 57 Fw 1212 599 02 98 
Grecia Publicilas Helias SA Ssploe Pdpapnlyzou. Maroussi Tel 00 38 1 
685 17 9B Faz Bfl 30 1 605 33 57 Japón- NikliPi tnleraalinnal CRP. 
HisayoshiMalsüi ToHp Tel 81 3 52S926B1 Fax 81 352592679 
Stagapere Publicitas Majur Media (s) Pié Ud Adehne Lam Siogapur Tel 
65 536 1 1 21. Fax B5 536 1 1 91 Taiwan. Publiiitas Taipei Noair Cbu 
Taippi Tel B8B 2 2754 3038 Fd« aB6 2 2754 2rj6 KoreaSinseqi 
Media lili Jung-WonSuli Tel 82 2 313 1951 faz 822312/5:15 
Mexjcn Grupo Pnstra David Nielo Barsse. Mezjio TpI 52 55 20 75 0(1 
faz 52 52 02 B2 36 

Impresian. Roledic SA Ronda de vaMpriínzn 13 Tres Canias iMailiidl 
Distribuya DISPESA C/Bailen 64 06009 Barteloíid 
Teletino 93 484 66 BO - Faz 93 232 20 91 

Oepasito Legal M 56833-2800 
PrüitedinSpam 

Playstation 2 Revista Oficial es una publicduon mensodl 
produudd por EDIQONES REUNIDAS SA 

Asncidrion ifi> 

Rpvislas dé hiíormanon 

n«SI«tim ¿ ritmla OOcixl ■ K te» .rassaMi * b inxniM 

iBlr«u«n(8Mc]gtt-> ^ücoinD 

biWiodrtepfgtalhycMnwr dflKisndr giiMitilaniscKaiiafaeneiiariMMn 
O» ^ RdiiM rrjwuUMid df b eniim) 



>y(íaj'co& &a/sUa 

mm 


LA VERDADERA 
NUEVA GENERACIÓN 


AUNQUE ES MÁS QUE posible que muchos de vosotros 
todavía seguiréis impactados por todo lo visto en el reportaje del 
pasado Tokyo Game ShoLu, este mes os vamos a dejar sin respiración. 

Ya tenemos Playstation 3 y queremos compartirla con todos vosotros, 
aunque sea a distancia, pero haciéndoos sentir que sostenéis un autén- 
tico y extremadamente ligero Sixaxis, el nuevo mando de P53, entre las 
manos y que tenéis ante vosotros esa gigantesca, bella y sorprendente 
pieza de hardiuare llamada a representar a la próxima generación. He de 
confesaros que el otro día, cuando ya no quedaba nadie en la redacción 
y todo permanecía en silencio, me senté cómodamente ante ella, sin 
encenderla, la situé en posición vertical y tras observarla durante unos 
segundos comencé a sentir algo tremendamente especial. Como si de 
un auténtico «Oopait», o artefacto fuera de su tiempo, se tratara, emitía 
sensaciones y vibraciones de autentico objeto de poder. Puede que sea 
su diseño, el negro impenetrable que la envuelve, o la elegancia de sus 
cromados, pero el caso es que su sola presencia impresiona, atrae las 
miradas y paraliza todo lo que sucede a su alrededor. Minutos después 
logré salir de mi estado hipnótico. La máquina seguía ahí, pero inexpli- 
cablemente estaba encendida y había algunos juegos junto a ella. Me 
incorporé frotándome los ojos acompañado de una extraña sensación y 
no tuve más remedio que cruzar el umbral de la verdadera nueva gene- 
ración y echar unas partidas a títulos como Motorstorm, Ridge Racer 7 y 
Resistance Fall Of Man. Mirad en el interior y sentiréis lo mismo... 




«A ti la Daína, 
la audaz 
(nelancolía» 


(■/iofjí'Hf) < ie/'i'atto 



CORRILLOS Y TERTULIAS EN LA REDACCIÓN 


•UlilA MUDANZA APOTlEÓ^Ii 
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¡CONCURSOS EXCLUSIVOS! 






SPLINTERCELL 

DOUBLEAGENT 


pondrá a prueba con situaciones limíte. 


KILLZONEi LIBERATION 
DRAGON BALLZi 
BUDOKAI TENKAICHI 2 
PES6CPSP) 

MEDAL Or HONOR HEROES 
NARUTO ULTIMATE NINJ A 
NEEDFOR5PEEO 
CARBONO 
CUITAR ÑERO II 
ACECOMBATX 3 
EMBOSCADA EN EL CIELO 
ERAGON 

EYETOVi KINETIC COMBAT 

RIOGBRACER2 

TONY NAmC'S PROJECT B 

BUZZIELGRAN 

CONCURSO DE DEPORTES 

METAL SLUG ANTHOLOGY 

FFVIIi DIRGE OF CERBEROS 

MADEMAN 

MARVEL ULTIMATE 

ALLIANCB 

JUSTICE LEAGUE HEROES 
PHANTASYSTAR 
UNIVERSE 
POWER STONE 
COLLECTION 
LUMINESII 
L.A. RUSH 

FORD STREET RACINGa 
L^. OUEL 



156 MÚSICA 

160 OVO-VIDEO 


160 MODA 


170 tecnología 


172 UNIVERSOS ALTERNATIVOS a 
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lEMMINGSCUSSIC 


Ipool 


lOSSlMS? 




SHEMTHni3 


Personaliza el aspecto de tu 
5im y hazle interactuar con el 
resto de personajes. 


9wo»>iwc« 


El terror es atemporal. . Regresa 
a las desoladas calles de Silent 
Hill. si te atreves. 


0¥DESAFÍ0 


¿Quieres ganar un juego demostrandu tus habilidades a les mandos? 


En cada número te propondremos un reto diferente. iPonte las pilas porque solo los c inco mejores de cada mes tendrán premio! 


¿A quién se parece tu Sim? 

Este mes te proponemos un desafío diferente- utiliza ei ettitor de personajes de Los Sims 2 para crear un Sira 
parecido a alyún famoso [real o de ficción) y enviamis ío creación antes dei 5 de diciempre i dvdesafio.ps2® 
grupozeta.es. Si estás entre nuestros 5 favonios, te regalaremos on juego de Los Sims 2 Mascotas No te 
olvides de incluir tu nombre, apellidos y dirección postal completa para que podamos enviarte el premio en 
caso de resultar ganador. ¡Mucha suerte a todos! 


BUll JR.: lOCURA.. 

Javier López (Barcelona) 

Silvia Ferrer (Valencia) 
Alejandro Gómez [Madrid) 
Cristian Rubio (Madrid) 

Gofka Rombo (Salamanca) 




Ul ERAGON 

QuioFRKci Prueba antes que nadie el juego 
basado en la película de estas 
Navidades 


PROEVOlUnONSOCCERB 


Disputar medio partido con [■ 
cinco selecciones internaciona- I® 
les como España, Brasil o Italia. IB 


QUáoFmcc 


Nada menos que veinte niveles 
de la versión renovada de este 
gran clásico 






MANAffRDElR!A?(107 


FINAL EAMTASYX-2 


VIRTUAnGHTERMEYOlUnON 




Ocupar el puesto de Rafa Bení- 
tez dirigiendo al Liverpool en un 
partido contra el Inter de Milán. 


9UáOFl»CK 


A la espera de que llegue Final 
Fantasy XII, revive la aventura 
de Yuna y compañía. 


«UiorRKCK 


Tres personajes a elegir para 
enfrentarte a otro jugador o 
competir contra la máquina. 


ERAGON 


QuioFRKci Prueba antes que nadie el juego 
basado en la película de estas 
Navidades 








■ílíf 




Regresa a MidgW^^PpRe trepidante ^hoote?n 
de los creadori^PnlsiAL FANTASY0 Vil. Este^HSro 
capítulo de laiS^a Uene lugar un año después de los 
acontedmlefe de FINAL FANTASY Vil ADVENT CHILDREN, 
incluyeido^tfras conocidas y acción sin límites. Sigue al 

í I 

enígoMpa) Vlncent Valentino mientras se enfrenta a una 
misterfósa organización de soldados que siembra el terror 
entre la población mundial. Personaliza tus armas y lucha 
con estilo propio a través del modo historia 
principal, así como en las 46 misiones extra 
repletas de acción de esta versión 
optimizada del juego. ¡El destino del 
mundo va a decidirse con una 
tormenta de balas! 






' aOó SOuAHE CNIX CO LTO .ai CHAHACIER OES!GN TETSUYA NQUURA. AOvENT CHILDRCN, OIRGE o< CERBERUS. FINAL FANTASY. SQUARE ENIX and Pe 

SCXiAi^ tfr \Taú»maf>0 -■ ot S^ure Enoc Co., Lió. ' ano V» mQgImm» tadtmarkt of Sony Compuler Ertsriatnmwt Inc Al fhghü RoMrvod. 



ALGO 

SOBREVIVIÓ A 

LA DESTRUCCIÓN 
DE MIDGAR. 








^RTSj 


:% \ '^5te mes. 

•• •••• 5 \ los lecto- 

••• •••** ■ 

•#J* I cartas han 

•••• y *»<ío agra* 

******* ciadas con 

este símbolo 
se llevarán uno 
de los cinco FIFA 07 de 
PS2 que regalamos! 



Juegos Polémicos 

Modestp González. 

Vía e-mail. 


El penúltimo juego que ha desatado 
la polémica es BuWy, en Europa bau- 
tizado como Canls Canem Edit Es 
indignante que siga habiendo gente 
que critique los Juegos sin haberlos 
probado o visto finalizados, y lo peor 
es que ciertas personas se junten y 
pidan la cancelación de dicho título 
para que no salga en algunos luga- 
res. Pues bien, señores, los juegos 
traen calificaciones de edad, vio- 
lencia, drogas, etc. que advierten e 


indican qué público puede consumir 
un tipo de juego. Si fuera por dichas 
personas sólo jugaríamos al 7éír/sde 
PSone. El usuario que tenga mayo- 
ría de edad que se compre el juego 
que quiera y el que sea menor que 
sus padres se encarguen de con- 
trolarle, pero eso de prohibir por las 
buenas no es justo ni para los pro- 
gramadores ni para los consumido- 
res responsables. 

La importancia de las palabras 

Eduardo Martínez Martín. 

Tenelirón [Salamanca]. 


Hoy estamos inundados de infor- 
mación, lo que se traduce en millo- 
nes de palabras. Cuando uno es 
niño, absorbe todo y se cuestiona 
por todo. Cuando por primera vez 
[sobre todo ahora) juega con una 
videoconsola se le abre un mundo, 
a veces inimaginable, que le entra 
por los ojos y oídos, pero no por 


la razón. Ese lugar lo debe ocu- 
par un adulto que, con palabras, 
lo orienta y lo hace consciente de 
lo que tiene entre sus manos, para 
que no se quede estancado en ese 
universo virtual. En el lado contra- 
rio, se da un mal uso de las palabras 
en los anuncios que se hacen para 
videojuegos, con un lenguaje muy 
violento y de antivalores (y en el 
mismo videojuego) que no ayudan 
a un jugador si no tiene una actitud 
crítica. Por ejemplo, cuando jugué 
al MG5 de PSone, quedé prendido 
de su historia, más que del uso de 
la violencia como solución a lo que 
se le venía encima a Snake. Por lo 
tanto, con una actitud crítica no se 
puede negar a alguien jugar con 
videojuegos violentos. Así que, el 
buen uso de un juego recae en la 
responsabilidad propia y en la edu- 
cación recibida: algo que yo y otros 
muchos jugadores sabemos. 
Conozcamos y luego hablemos. 



EL TEMA DEL MES PS3 SE I^R^SA, QUÉ J UEGO S PE PS2 Y PSP PIENSAS PAS^R LA 


Un juego con opciones arcade g 
multíjugador 

Modesto Goflzále/. 

ViiMnojl 

Estoy intentando ahorrar algo para com- 
prarme una Playstation 3. así que pocos 
juegos me voy a poder comprar... Estas 
Navidades me decantaría por un título con 
opcior>es arcade multijugador. Me refiero 
por ejemplo al íhíovo Need For Speed o 
ai imprescirtdible Pro Evohtion Soccer 6. 


Creo que estos títulos pueden 
durar lo suficiente como para 
que la espera hasta la llegada 
de PS3 se haga más corta. La 
verdad es que con uno de rol 
tipo Kingdom Hearts 2 el tiempo 
también pasaría volando... Aún así las 
garv» de tercer una Playstation 3 son tan- 
tas que uno no se puede olvidar de ella 
ni jugando con los mejores títulos de la 
Playstation 2. 

Tenemos juegos disponibles _ 
para todos los gustos /¡S^\ 

BifilRaffiü 

VoHiiail 

Aunque Playstation 3 r>o llegue en Navi- 
dad. hay muchos juegos de PS2 y PSP 
que son realmente fabulosos y para todos 
los gustos. Para los futboleros: PES6 y 
FIFA 07, para los que gustan de los jue- 
gos de lucha. DBZ Bvdokai TenkatcN 2 en 


PlayStatíon 2 y Tekken Dark Resurrectton 
en PSP. ios. que prefieran las aventuras. 
Destroy All Human§! 2 en PS2 y LEGO 
Sters Wars 2 en PSP y PS2. y para los 
pequeñas de la casa. BuzxiJR: Locura En 
la Jungla para PS2 y LocoRoco (aunque 
también gusta a mayores) para PSP Así 
que. con estos juegazos podremos esperar 
hasta marzo, cuando llega Playstation 3 

Aunque no le queda ga mucho a 
PlagStation 2, disfrutaremos de 
auténticas Joyas 
(^VejaBwias 

Mientras miramos con recelo 
a los usuarios japoneses y amencarH>s 
no r>os queda otra que disfrutar (y rx> es 
poco) de los jugosos lanzamientos que se 
aveeman en el horizonte. Y es que. aun- 
que a nuestra querida PS2 le queda un 
telediarlo, día a día nos demuestra que a 


pesarde ello todavía vamos a disfrutar de 
dos joyas lúdicas God Of War 2 y Final 
Fantaty XII. V qué decir de su herrrtana 
pequeña, PSP, yo me la compré hace 
poco y no me arrepiento en absoluto. En 
fin. aunque la espera sea larga para la lie 
gada de la nueva generación, un servidor 
va a estar jugando estas navidades.a titu- 
loa como Pro Evokition Soccer 6 y el GTA 
Vice City Sfor/es 

Pienso dedicar las Navidades a per- 
feccionar mi técnica en PEM 

Jai lites 

Vli HMi 

Pienso dedicar las Navidades a perfeccio- 
nar mi técnka con el nuevo Pro Eycájtion 
Sócete, Quizás penaésqae estoy un poco 
pirado, la verdad es que yo también lo 
p»ef«o debido a la cantidad de horasque le 
dedico (quiero vuestro trabajo!"), porque 
de todas laaaíticaa y coméntanos que he 


L NUEVO TEMA DEL MES PARA EL N972: cicCuál fue tu primera consola y qué recuerdos tienes de ella? 




lO <PlayStationa2 revista oficial - gspaña 





Si tu jue^o piefendo ha apaiícldo en nuestras paoinas con una puntuación q¡ít crees que no se merecía o si simplemt ‘te quires da; una opinión alteinativa a nuestros Test, ahora liefiss la oportunidad de enmarnos tus propios 
comentarios de los últimos juepos aparecidos en nuestra, vuestra revista. Envíanos tu foto lunlo al cornínt?íio y no olvides riue si tu Test es suíicienteirinle hlírno. también puedes yanar uno de ios juegos ijue regalamos. 



@ ¿HAS ENCONTRADO UN FALLO EN NUESTRAS PÁGINAS ¡ENVÍANOSLO! © ¿QUÉ TE GUSTARÍA CAMBIAR Ú MEJORAR DE Playstation E ® 

/ OFIClA.^ . 


Siemp re so m os los últimos 

ÁlvaíD Pérez Allegue 

Cartagena [ Murcia), 

Playstation 3, Playstation 
2, Playstation. PSP... Es extraño 
que siempre haya problemas: con el 
cambio de formato, con la traduc- 
ción, con el control y un largo etcé- 
tera, y siempre ocurre en Europa. 
En Estados Unidos o Japón dis- 
frutan de la consola varios meses 
antes que nosotros. Con los juegos, 
sucede tres cuartos de lo mismo. 
Entre los países europeos, llegan 
sin problemas a Reino Unido, Ale- 
mania o Italia, pero cuando se trata 
de España surge el conflicto de que 
no se sabe quién lo va a distribuir. 
Pero no acaba aquí la cosa ya que 
cuando salen reediciones o edicio- 
nes limitadas de títulos o consolas 
(como la de FF) es prácticamente 
imposible encontrar una (claro, eso 
si llegan aquQ. En fin, era un sueño, 
ahora roto, que por una vez la 





ratado, ni tan siquiera una sucesión 
de imágenes que nos evaden de la 
realidad. Aunque muchos tengamos 
suficiente con esto, un juego de con- 
sola conlleva un proceso mucho más 
complejo. Nace la idea, se define el 
tema sobre el que trabajar, se crean 
los personajes cuidando todo tipo de 
detalles, tanto de personalidad como 
vestimenta. Se elabora el guión con 
las aventuras que vivirá el juga- 
dor. Posteriormente se desarrollan 
los escenarios que transcurrirán en 
nuestras andaduras. Paisajes, ciu- 
dades, circuitos... todo ello debida- 
mente documentado y estudiado ai 
milímetro para que se asemeje todo 
lo posible a la realidad. Ésto hará que 
nos metamos de lleno en la piel del 
personaje, que ya puede ser tanto 
de un piloto de F1 como de un miem- 
bro de la mafia italiana, entre muchas 
otras posibilidades. Parece sencillo, 
¿verdad? Explicado así tan resu- 
mido sí. Pero todo ésto lleva horas. 


j devoción de Javier Ramiis pof la 
laga FIFA no tieoe limiles. Esto es una 
nuesifa de lo que puede llegar a hacer 
fanalismo futbolero. 


industria de los videojuegos mirase 
con buenos ojos a Europa, concre- 
tamente a España. 


Gracias a los desarrolladores 

Sergio Cuerda González. 


Vílanova í la Geltri) [Barcelona). 


Vivimos tiempos en los que los vide- 
ojuegos se han adueñado de nues- 
tros hogares, de nuestro tiempo de 
ocio, de nuestra vida... Somos muy 
exigentes y queremos siempre lo 
mejor. Un videojuego no es sólo una 
portada bonita, unos personajes 
divertidos que hacen comentarios 
de lo más dispa- 


días, semanas, meses e incluso 
años, tiempo que a veces no se verá 
recompensado. Todo un proceso que 
implica a muchas personas a las que 
quiero agradecer, por ese esfuerzo y 
dedicación que emplean. Ellos consi- 
guen que cuando lleguemos a casa 
podamos desconectar de la rutina, 
del trabajo, olvidarnos del estrés y 
pasar realmente un rato agradable y 
entretenido ¡ÜGRACIAS!!! 



ENVIA TU CARTA A PLAYSTATION 2 
REVISTA OFICIAL [ROZON PLAYSTATION] 
C/D;0DNNEIL,12 200DS MADRID. 
OESCRIDENOSAI SIGUIENTE E-MAIL; 
D0C.PS2@GRDP0ZETA.ES 



Playstation E 


'Trrvrrrrc 
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Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, la 
foto más curiosa del universo 
PS3. PS2 o PSP.^ íLos mejores 
e-mail o cartas garwán un Need 
For Speed: Carbono de PS2! 
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iPUYSTATION 3 A LA VENTA EN JAPÓN! 

mOSLOSOETALlESOEL lANZAli/BEim 


El pasado 11 de noviembre se 
puso a la venta Playstation 3 
en Japón. Largas colas ante 
las tiendas para conseguir una 
de las 100.000 consolas (algo 
más de 80.000 para las tien- 
das} que se ponían a la venta por 
49.980 Yenes (unos 330 Euros} 
el modelo de 20 GB, y 59.980 
Yenes (400 Euros} el de 60 GB. 
En menos de dos horas y no sin 
algún que otro altercado, se ago- 
taron todas las unidades, 54.600 
de la versión 60 GB y 33.800 
del de EOGB. En lo que a soñ- 


Luare se refiere, con siete títulos 
dispuestos para el mismo día del 
lanzamiento {Kidou Senshi Gun- 
dam: Target ¡n Sight, Ridge Racer 
7, Sega Golf Club, Resistance Fall 
Of Man, Genji: Kamui Sobran, 
Mahjong Taikai IV y Mahjong 
Fight Club Nacional CV). Las 
preferencias de los compradores 
han quedado claras con Ridge 
Racer 7, pues fue el más vendido 
con 30.300 unidades, seguido de 
Mobile Suit Gundam con 30.000 
y Resistance: Fall Of Man con 
20.889 copias. 


Como ocurrió en el lanzamiento de Playstation 2. Hen Hutaragi. 

Presidente y CEO de Sony Computer Entertainment. fue el 
encargado de entregar (a primera Playstation 3. en esta ocasión 
en la central de la cadena de tiendas Bic Camera en Tokio. 



■PRIMERAS PEliCUUIS EN HLU-RAY! 


Sony Pictures ha anunciado ya 
los primeros títulos que comercia- 
lizará en formato Blu-ray, a partir 
del 28 de r>oviembre en España. 
Hitch, Inmersión Letal, y ¿a Ame- 
naza Invisible: Stealth se vende- 
rán por un precio recomendado 
de 24.99 Euros, mientras que 
iVaya Vacaciones! y Ultravioleta 
estarán disponibles p>or 29.99 
Euros. Blu-ray ofrece a los con- 
sumidores una mayor definición 
e interactividad, y ha sido adop- 
tado ya por el 90% de estudios 
cir>ematográficos. 
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Comienza una nueva aventura. La VI edición de El País de los 
Esludiantesse pone en marcha y te invitamos a unirte a miles de 
alumnos y alumnas que muy pronto comenzarán a crear sus propios 
periódicos. 

Buscamos redactores, fotógrafos, ilustradores, diseñadores... 

Cada equipo se convertirá en una auténtica redacción llena de ideas, 
talento y libertad de expresión. 


Además, este año El País de los Estudianles ofrece a todos los 
participantes más tiempo, importantes novedades y más de 
90.000 euros en premios para alumnos/as, profesores/as y centros. 


Si eres estudiante de 2° ciclo de ESO o bachillerato inscríbete en uno 
de ios equipos de tu centro y únete a esta aventura. 


Más información a través de 


EXPO 




ARA 


OZA 


2008 







NACHKmEM 





ff5«XX) 


CONCURSOS MUSICALES 

SknoStar tiOR hs comenTsdo una gira por centros 
FNAC úe toOa ta geografía reoonai RrtoB ermlando 
8 artistas de te BB ario Homtm C o Otfcan (lu u 
podras garor 600 Elfos en prrxljctos Sonu SguEnúo 
ar te Aiegos iTiusote puedes sutv vidas 
Curta Hero I o 10 u optar a premias ario ira RagS* 
tsation 3 o una gudarra Qtson SC Bases de) arairso 
en Ib papo vvet> wv^guitartEmes 


La saga Dungeon Siege se 
estrena en PSP con una aventura 
exclusiva para este sistema. Pue- 
des elegir entre cuatro personajes 
totalmente nuevos para empren- 
der una campaña en solitario o, 
si lo prefieres, optar por la opción 
muttiplayer para Jugar en el modo 
cooperativo ad hoc. Sin olvidarte 
de que dispondrás además del 
Battie Arena para competir con- 
tra otros usuarios si lo que deseas 
es echar una partida rápida. 




* 


E ^Eiige entre 16 
r animales g compa- 
ñeros pora que te 


1 aguden durante 
i una campaña 

^ 


PEDROSA PRESENTÓ 
MOTOGP 

O pflnto espaftoi estuvo en b presentaaon del juega 
el pasado 26 de odutiE en la de te Altes u 
te Doioas de Vdiencia Aft se enfrento a ana) tana. 
se te ü Jonad DS entre mas de 100 asistentes u demostró 
Que es tan duerv) o)n Ib PSP como en la moto 


TED PRICE EN ART FUTURA 

PpTEsü Bnte de teamnoc Cama partiopo en la ultima 
Jomada de Art Futura para mostrar como hotia sito 
lioceso de desamiSo de tra de te pnmerQs titute 
dd catalogo de RogStotion 1 Resotance Fd Oí Man 
PS3 fue la gran p r o ta gon ist a de esta edoon de la Fena 


AS DEMOS EN YOURPSP.COM 


HmmiiimismEims 


En la sección de descargas de 
yourpsp.com vas a encontrar 
demos jugables de títulos como 
MotoGP (con el circuito de 
Cheste) o Ridge RacerB, y podrás 
descargarte también un nivel 
exclusivo de LocoRoco basado 
en la fiesta de Halloween. 


18 noviembre 
MAORO - FNAC CALLAO 

25 noviembre 
AUCANTE • FNAC BULEVAR 

2 didenibre 

MAFGELLA Y VALENCIA • FNAC SAN AQJSn 
Qdídembre 

BARCELONA • FNAC LILA Y TRIANGU 


WWW.GUITARHERO 


DUKGEON SIEGE 
THRONE OF AGONY 

TAHEEDISWIBIM IH HUEVO mm f^P 


MEDIA MANAGER PARA PSP 

BESTIOHA CÓMIHIAMEHrE TIS COHTEHIOOS 


Sony CE. ha puesto a la venta 
una aplicación para administrar 
de forma sencilla los contenidos 
de PSP y compartirlos con un 
PC. Además de transferir vídeos 
y fotos, podrás realizar opera- 
ciones tan útiles como importar 
la lista de favoritos de Internet 
Explorer desde tu PC. Media 
Manager está disponible a 9,99 
Euros como descarga [yourpsp. 
com) y a 19,99 Euros en UMD. 
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"Ayudo a que los niños 
hospitalizados se diviertan, 
porque la risa es la mejor 
terapia." 


La Obra Social "la Caixa" pone en marcha el concurso Jóvenes con 
Valores, mediante el cual puedes hacernos llegar las iniciativas 
sociales en las que participas que fomenten valores éticos y de 
convivencia. Envíanos tus propuestas a www.laCaixa.es/ObraSocial. 
Porque si tienes algo que decir, ahora hay alguien que te escucha. 






Obra Social 


Fundación ”la Caixa 


'ÍÁ 


^'unta 


/ 
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www.laCaixa.es/ObraSocial 







EIDOS ANUNCIA 

TOMB RAIDEH ANNIVEHSARY 

CRYSTAL DYNAMICS PREPARA EL REMARE DEL PRIMER TR 


Después de recibir miles de peticiones de los aficiona- 
dos a la saga, Eidos ha accedido finalmente a crear un 
remake de la primera entrega de Tomb Raider. Crystal 
Dynamics se encargará de programarlo, utilizando el 
motor gráfico y físico de Tomb Raider Legend, con- 
servando el argumento y los elementos que convirtie- 
ron a la primera entrega de la saga protagonizada por 
Lara Croft en un auténtico clásico. Aunque aún no se 
conoce una fecha de lanzamiento aproximada, se sabe 
que llegará a lo largo de 2007 para Playstation 2 y 
Playstation Portable. 




SI ODIAS el invierno y la 
única forma en la que sopor- 
tas el frío es en la pantalla de 
tu PSP o a través de tu Plays- 
tation 2 , puedes divertirte en 
medio de la nieve con los jue- 
gos que aquí te mostramos. 
Recomendamos abrir la ven- 
tana del salón de par en par 
para mejorar la experiencia... 


■ GENJI > Por si no íoera suficiente con una horda de 
samurais, también tendrás que enfrentarte a los elementos. 


■ TOMB RAIDER LEGEND > Aunque no nos quste verta 
lan vestida. Lara Croft también se protege del frío en Legend. 


■ SSX ON TDUR > La mejor forma de aprovechar la ■ SYPHON FILTER: DARH MIRRQR > Nada mejor pa ■ CANiS CANEM EDIT > iProlagoníza la balala de bolas 
^ nieve es la que nos muestra EA Sports BIG con SSX. calentarse las manos que disparar una ráfaga con un M-BQ. de nieve más polémica de la hisforia de los videqiuegos! j 




El juego posee 
las mejores 
actuaciones 
del Neng en 
Buenafuente. 


EL JUEGO DEL 

Atari y Antena 3 Televisiiin se 
asocian para lanzar el juego en 
Playstation 2 del famoso personaje 
del programa de Buenafuente. El 
juego, que llegará en diciembre a las 
tiendas, pondrá a prueba tu pericia 
con cinco minijuegos relacionados con 
el mundo del Neng e incluirá videos 
con sus mejores actuaciones en 
dicho programa. 

PlayStatlon.E Jl : 


HEROMUEIL^ 
FELICITA A ALOR^^ 

Mero Muesly celebró con Fernando 
Alonso su 2? Campeonato Mundial 
de Formula 1. El evento se llevó a 
cabo en el circuito Ascari de Ronda 
(Málaga), donde se hizo entrega a 
Alonso de su peso en barritas de Mero 
Muesly y un estuche con la imagen 
del piloto y de todos los premios que 
ha sumado esta temporada. 


DEL COMIC AL CINE V 
ALVIDEOJUEGO 

El último superhéroe de cómic en dar 
el salto al cine será Iron-Man. a través 
de la primera producción independiente 
de Marvel. que a su vez se convertirá 
en un videojuego desarrollado por 
Sega. Todo parece indicar que el título 
será creado para Playstation 3. 
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LOCATION FREE 

CONVIEUTE TUPSPEHm TELEVISláN INALÁMBRICA 


LocationFree Estación Base es el nombre completo que 
recibe este periférico. Conectado a tu reproductor de DVD 
o a un decodrficador de TDT es capaz de enviar la señal 
de vídeo a un sistema compatible como PSP (a partir de 
la versión 2.70 def fírmii/are). La misma Estación Base 
hace las veces de «Punto de Acceso» Wi-Fi, por lo que 
podrás conectarte directamente a ella si estás dentro del 
alcance de la señal inalámbrica. Por otra parte, Location- 
Free posee tecno\og\a NetAV, capaz de enviar la señal de 
vídeo y audio a través de Internet Para ello necesitarás 
conectar el sistema a un roL/ter con acceso a Internet y un 
ancho de banda de, al menos, 300 kbps de subida. Asi- 
misriK), podrás llevarte donde quieras todos los canales 
de tu decodificador TDT o conectar una cámara de vídeo 
para verla en cualquier parte. Además, el sistema está pre- 
parado para hacerse con el control del mando a distanda 
del dispositivo al que se ha conectado para poder cambiar 
de canal, iniciar la reproducción de un DVD o programar la 


grabadón de tu serie favorita. La configuradón de Loca- 
tionFree no podría ser mas sencilla pues PSP detecta 
de forma transparente la serial de la Estadón Base y se 
configura automáticamente. Un servicio de DN5 gratuito 
monitorizará tu conexión y la asocia a un nombre fijo para 
evitar que un cambio en la dirección IP de tu proveedor te 
deje sin servicio. Su predo es de 299 Euros. 





■SBI 


ADSL 3Mb 

•f 

LLAMADAS nacionales 


Cuéntanoslo en 

Iavidaen3megas.com 

y gana 10 . 000 % 


y muchos premios más 


Tu mejor amigo se ha echado una novia chilena... 
Tu hermana os ve a diario, aunque vive en Alabama... 
Tu padre ya no se mueve de casa para ir a trabajar... 

¿Y tú? ¿Cómo te ha cambiado la vida desde que 
tienes ADSL? Envíanos un vídeo divertido 
contándonoslo a www.lavidaen3megas.com y 
gana hasta 10.000 euros. 


Y si todavía no te ha cambiado nada, esta Navidad 
es el momento de empezar. Porque por 3 euros al 
mes hasta el 31/01/07, disfrutarás del Dúo de 
Telefónica, con ADSL 3 megas y llamadas. 






SHIN60 «SEABASS» 

CREADOR DE PRO EVOIUTION SOCCER 

¿Será PES6 la ultime entrega para PS2? 
Aún no tenenxjs decidido nada pefo 
tengo la rnpresk^ de que aún habrá 
alguna versión más en PlagStation 2. ai 
menos en Japón 

G)n la negada de las nuevas consolas» ¿qué 
cambios puede sufrir PE5? 

Además de las lógicas mejoras a nivel 
gráfico, se potenciarán temas corrx) la 
inteligencia de los jugadores personali’ 
zándoios nnás . los rrx>dos muftijugador 
0n4ne g las posibilidades que ofrecen ios 
nuevos mandos. 

¿Qué le parece que su máximo dval ga 
tome hasta los mismos c o ntr ole s de PES6? 
FIFA ha mejorado muchísimo y tienen un 
producto cada vez más interesante. pero 
la diferencia entre ambos juegos no está 
en el control si no en la inteligencia. Las 
desigualdades reales se notan cuando 
juegas más de un partido. 

Después de tantos años dedicados a los 
Juegos de fútbol, ¿se ha planteado crear 
otro tipo de videojuegos aunque sea 
para variar? 

Hacer un juego como PE5 durante 10 
años, en constante evoiudón y mejora 
es algo muy duro y complicado Nuestra 
rtención siempre ha sido que el trabado se 
parezca al fútbol real y mientras sigamos 
avanzando en ese objetivo y la gente siga 
respordienda.. rxísotros cononuaremos 
haciendo Ao fioA-tíori Soc^ 

De todas las e ntre ga s para Playstation 2. 
¿Giál es su preferida? 

Pues aunque estaba muy contento con el 
resultado de me quedo 

con PE5& Creo que es el más co m pl e ta 
el más inteligente y. por lo tanto, el mejor 
de todos 


Los dos representantes espa- 
ñoles mostraron un excelente 
nivel de Juego y sólo cayeron 
por la mínima... y, ciara, en 
cuartos como ya es tradidon. 


La Final de este año, en la que 
participaron jugadores veni- 
dos de toda Europa, tuvo lugar 
el pasado día 7 de octubre en 
Naas, una pequeña villa cercana 
a Dublín (Irlanda), donde tam- 
bién asistió el creador de la saga, 
Shingo «Seabass» Takatsuka. El 
torneo, que fue precedido por la 


disputa de la Final Intercontinen- 
tal entre el ganador europeo del 
año pasado y el campeón Japo- 
nés (a la postre, el perdedor), 
resultó tremendamente reñido y 
contó con la participación de dos 
españoles, que hicieron un gran 
papel. Por desgracia, el madri- 
leño Pablo González y el mallor- 


quín David Gabas se quedaron 
a un paso de las semifinales de 
un reñidísimo campeonato que, 
al final, ganó un hispano-ale- 
mán apodado curiosamente «El 
Matador». El Campeonato de 
periodistas, que se realizó dos 
días antes, fue a parar a manos 
de un francés. 


Diferentes momentos 
del viaje. Arriba a la 
izquierda, partido de 
futbito entre perio- 
distas, a su derecha, el 
campeonato de PES5 
y. abajo a la izquierda, 
el impresionante 
aspecto del castOlo 
convertido en hotel 
donde se celebraron 
diferentes eventos. 




HiAN RNAL EÜROPEA DE 
PESS EN IRLANDA 

LOsnsKfKSEmmESEa’AÑmsimiiA taua 
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Los mojores videojuegos para tu móvil 



movisiar 



MATA COMO QUIERAS 

Poder eleoir como acabar con tos enemiyos es una ayradable yarianle que se aqradece Hacerlo por 
las bravas disparará las alarmas de los alemanes pero llevará menos tiempo y mayor riesqo que 
emplear el siyílo y acabar con ellos en silencio. 


MEDAL OF HONOR 

¡Salva al niundo con tu móvil! 

Al igual que hicieran otros edito- 
res con sus títulos más populares 
de consolas, transformando su 
diseño y entorno 3D a 2D para 
proporcionar una experiencia de 
juego excelente, Electronic Arts 
ha optado por convertir Medal Of 
Honor a móvil en un shooter de 
desplazamiento lateral en el que 
te convertirás en un soldado de las 
Fuerzas Especiales de los Estados 
Unidos cuya tarea es acabar con la 
amenaza de los peligrosos cohetes 
V2 de los alemanes. 

A lo largo de seis niveles de infil- 
tración y combate tras las líneas 
enemigas tendrás que recuperar 
información acerca de los V2 y 
sabotear su construcción. Tendrás 
que recorrer calles azotadas por la 
guerra y colarte en edificios dura- 
mente castigados, ya sea a lo bestia 
pegando tiros o empleando el 
sigilo, y abrirte paso a través de las 
defensas enemigas para lograr tu 
objetivo. El primer nivel sirve como 
Tutorial y presenta las posibilida- 
des de acción del personaje: correr, 
saltar, disparar y usar interruptores. 

A ellas se suman tres que le dan la 
verdadera vida al juego: agacharse 
o arrastrarse, liquidar a un enemigo 
en silencio con el cuchillo y usar el 


rifle de francotirador para derribar 
enemigos desde gran distancia. La 
acción es bastante lineal y según 
el tiempo que tardes en completar 
la misión recibirás medallas de oro, 
plata o bronce. 

Medal Of Honor muy bien 

su estreno en móviles con un juego 
de brillante manufactura técnica y 
agradecida jugabilidad. 



ND TE OLVWES OE CONSULTAR LOS lEHMIHAlES COMPATIBLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW MOVISTAR ES/EMOCION/ JUEGOS 


Accede desde tu movistar a emoción » 
Videojuegos paia descaigartp este juego 


LOMEJORYlOPEOfl 

(•) VaneM para acabar coo los enmpi 

(-1 Se le han dn cono su desarrollo 

Ittfigs eíerlas rtSMtts en exU>ioin e ifllrteres q» 
logran nna (aofis* .« anÉMiitign 

E^^auOIQ Algo esuso en nt» «irtado pero los poras efeclos 
MMs sen imponeirtes 

ILH<# JiatAHll§An Sahm u el w* dei rille it Irancoliradot (odas las 
mjtm se resoa*M» con el laisltcb 



Accede desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descargarte cualquiera de estos juegos 


TOPIO RECOMENDADO POR 


Playstation®? 

/ RGVISTA OFICIAL - GSPAÑA 



CALLDF ALONSO 

DUTY3 HACINO 2006 


Un juego de acción 
épica en l¡ 

Cerra Mundial. 


Emula a nueslro 
campeón de la 
Fórmula 1. 


-«su*. 

H 


MEOALOF 

HONOH 

Enfrénlaíe solo a 
la éliie del ejercilo 
alemán. 



NBA200B 

Nuevas cotas de 
calidad en el basque!. 



sm 


PARIS HILTON 

DIAMOND 

QÜEST 


LDSSIMSZ 

MOBILE 

Por lio los Slms 


SIMCITY 

Consliuyc y yesliooa 
lo ciudad cooio 


BROTHERS IN FIFA MYLinLE 

ARMSEARNED STREET 2 DOGS 

INBL00D3D El fótiioi en eslado puro Adopla una mascota 


Insospechados niveles irán contigo a todas 


alcalde modelo. 


Más realista que y original. 


en lo móvil. 


de diversión. partes. 


nunca. 
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Cómo descaroarte un videojuego desde tu V* movisTar 


I CenliQ ih HHidOfl con el nttslaí al 6^ lli^si^da goluilal 


Ql - ENTRA EN EMOCIÓN Desde el menú de sen/ícios de lu móvil, hebiendo confiourado ya el acceso ai porlal de movisiaf, enlra en la página de emoción. 

02 - SELECCIONA VIDEO JUEGOS Una vez dentro de emoción si tienes un lerminal compatible podrás ver la carpeta de Videojuegos. Selecciónala para poder descargarle los mejores Videojuegos. 

03 - ELIGE CATEGORIAS Selecciono lu categoría y género preterido o déjale llevar por el lop movislar o por las últimas novedades y lánzate a por tu videojuego favorito para lu teléfono móvil. 

OH - DESCARGA TU JUEGO Una vez seleccionado el videojuego y. tras aceptar el precio se iniciará la descargo que durará entre uno y dos minutos. Abora podrás jugar desde lu movislar todo lo gue quieras y desde d 


CONSULTA MOVILES COMPATIBLES. MUCHOS MAS VIOEOJUEGOS. PROMOCIONES Y TODA LA INFORMACIÓN OUE NECESITAS EN WWW.MOVISTAR.ES/EMOCION/ JUEGOS 


NOVIO DE LA MUERTE 

Cali OI Dutg 3 solo guaida la paOliIa al pnntipio dBl 
iipio nivel ctmienzailo. asi une debes sei cnnsei- 
vador tan la barra de vida y na aiiiesyai demasiada 
para evilarte tener qae pigai alia vez el nivel enlern 
Cnniía en tus campañeias para snbreuívn 


CAU OF DUTY 3 

Una saga que mejora entrega tras entrega 



La nueva entrega de Cali Of Duty 
para móviles es un Juego de acción 
muy sólido. Está ambientado en la 
campaña del desembarco de Norman- 
día y te exigirá guiar a un escuadrón 
de cuatro soldados a través de una 
sucesión de ocho misiones inspiradas 
por sus homónimas en consola. Los 
objetivos son variados y comprenden 
desde defender territorio y presionar 
en el frente a sabotajes e incursiones 
tras las líneas enemigas. Los estilos 
de juego son variados y se ofrecen 
grandes posibilidades al tener que 
dejar de pensar en individual para 
tener que adoptar una mentalidad 
dirigida hacia las maniobras de grupo. 
La inteligencia artificial hace un exce- 
lente trabajo en este sentido y los 
miembros de tu escuadrón no serán 
simples marionetas, sino que partici- 
parán de forma activa en el combate 
llegando a acabar con oleadas de 
enemigos mientras tú te ocupas de 
otra cosa. Otro detalle que está bien 
es que recuperas la vida si esperas 
un poco, así que basta con perma- 


necer a salvo unos momentos para 
evitar tener que empezar un nivel de 
nuevo. Los ocho niveles han de ser 
desbloqueados en orden y comple- 
tarlos puede llevar hasta tres horas 
dependiendo de tu habilidad, así que 
estamos ante un juego con una dura- 
ción inusitada no sólo por su dificul- 
tad, sino por la extensión de cada 
una de las misiones. Todo un acierto. 

¡¡ENVÍA COD3 AL 

PARA descargártelo!! 


CALI OF DUTY 3 


NO TE OLVIDES DE CONSULTAR LOS TERMINALES COLnmeLES 
PARA ESTE JUEGO EN WWW MOVISTARES/EMOOON/ JUEGOS 


Accede desde tu movislar a emoción » 
Videojuegos paia descargaflp este juego 


10 ME JOR Y 10 PEOR 
M Po^e la ifiam fiastete coiciiltTable 
M Ni Imos «icofltrai nada (Wfií^Q 

ICOS Lapni#(cliva iiMH(riciti|iiM8iifc allni4a íintuna 
mug liM MÉ(( tNs ton las 

EÍISI^AUOID- Una baria sanara parrwiita goe Irrii at ocrilar la estnaz 
de ?»act85 

miP JliCABlMDAD TesfistaratiacerteaielsisiMiiiiMi'ai p»i« 
wy elicat 




NOTICIAS MOVISTAR ® 


ENVÍA UN SMS CON 
LA PALABRA TOP AL... 

4o^ 

Y podrás acceder al listado de juegos 
para móviles que aparece en la revista 
desde lu móvil y adquirir el que más 
te guste, ilos 100 primeros tendrán un 
juego de regalo! El envío del mensaje al 
HOH es gratuito, asi que a qué esperas. 


LEMMiNGS RETURN 

Tras pasar por casi todas las plalaíormas 


Podías jugar con Eiagon. el héroe, y con su 
dragón Sapbira en esta avenlara de acción 
gue presenta miilliples rutas para complelar 


con nuevos desatios para poner a prueba lu 
ingenio y habilidad. Tendrás que ayudar a 
estos simpáticos seres a llegar a la salida de 
cada escenario aprovechando las peculiares 


de personalizar las habilidades de Eragon. 
como por ejemplo perteccionar su cómbale 
cuecpa a cuerpo a la magia que puede usar 
para lachar a dislancla. 


RE5IDENT EVIL CONFIDENTIAL REPORT FILE 1 

Por tía la saga se adapta a ED y se divide en dos hislorlas diterenles. ana cenirada en el agente 
de seguridad Tyier Hamillon y la oirá en la agente especial Naomi McCIaln. Como siempre, 
tendrás que Invesligar la aparición de un virus que ha convenido a la poblaciáo en zombis. 
Jugarás con los dos personajes eo capitulas qae se allernan y gue le llevarán a recorrer unas 
Inslalaciones cieniiricas donde lodo podría haber empezado. 



Accedo desde tu movistar a emoción » Videojuegos para descatgane cualquiera de estos juegos 


TOP 10 RECOMENDADO POR mOV/ISiar 



ALONSO 


RACING 2DDB 

Emula a nuestro 
campeón de la 
Fórmula 1. 



TETRIS 

MANIA 

El clásico de 
siempre mejorado y 
más divertido. 
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RETO MENTAL 

Pon tu cerebro 
a prueba todos 
los días. 



SHINCHAN 

El pequeíiajo sip 
haciendo de las 
suyas. 



FIFA 

STREET 2 

El fútbol en estado 
puro y oriyínal. 



SEXY VEGAS 
ANASTASIA 
MAYO 

Prueba suerte con 
Anastasia. 



LQSSIMS2 

MDBILE 

Por fin tus SIms 
irán conlígo a todas 
partes. 



SONIC THE 
HEDGEHOG 
PARTI 

En busca de los anillos 
perdidos. 



S0X1S 
2^ EDICION 


Nuevas preguntas 
para el concurso 
más tenso. 



SIMCITY 


Construye y gestiona 
tu ciudad como 
alcalde modelo. 
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Las Vegas es la zona de recreo de América. 
Ahora será su campo de batalla. 



Actúa en los múltiples escenarios de la ciudad 
utilizando equipamiento de última tecnología 


Juega en modo multijugador con tus amigos, y crea 
un personaje oniíne que evoluciona mientras juegas. 


En exclusiva en tu móvil 

Vodafone Uve! 


Descárgatelo 
entrando en tu Menú; 


Vídeojuegos 


o enviando JUE R6VEGAS al 521 


vodaFone 
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r ponsupERNENACi LASTMONKEY 

» 


LA HEMOS 
PROBADO PARA TI! 


e />fVA'en/ít/>ioA' fa niíujfat/ta 
i*ein(fejifatHÍ e/ cí>nc€pto i/e (m/eo/uví/ft 


DSIOT W Bwdeiii ailomilica É aínda * discK 6 ON/flfF Monitor W * huméé y ayayMi tt sistena BEJECT Teda Wil pva cxpMar el itsa dd Meno ft la CKtlaO MM OUT SáÉ dt Alia Drfn [M^a imayen y smé a 

w SÉ3 sad) B lAN ErdraÉ Eltowl ara cattM b rxlia a Moat o MqnÉ a rM ca oíros diiBdiws B DHTAl aUT SíM dt Aaii Dalal B AV MUUI OUT SáM da NiMB É Mn por namles o Si|R-Meo B MAM POWER El 

inlerialar dal site do Macion dt la taosola B AC M Eitnda de aMaotn ara tiadar PS3 a h tM detliica 




vas conectando los cables. La sensación que 
te reconforta según te vas familiarizando con 
el mando... Y, finalmente, el éxtasis de la pri- 
mera partida. Pues todo esto es lo que se 
vivió en la redacción con la llegada de nues- 
tra flamante PS3. Lo primero que nos llamó 
la atención fue su elegante acabado y su tex- 
tura satinada, después su tamaño razonable y 
que su fuente de alimentación es interna. Tras ^ 


ME 


iMMi 


Si eres un auténtico aficionado a los vide- 
ojuegos podrás entender la emoción que 
supone el primer contacto con una consola 
nueva. Ese nerviosismo que te invade desde 
el mismo momento en que (a sacas de la caja, 
y que se va haciendo mayor a medida que 






COMPATIBILIDAD 


nn iDOLBYi 0clts 

o I o I T A L KgiOlSuntMMS 
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^ un vistazo a las conexiones y puertos, llega el 
momento de conectarla. La magia comienza 
al acariciar el botón de encendido y ver cómo 
PS3 se entiende a la perfección con otra joya 
tecnológica a su altura, pues sólo un enorme 
monitor de Alta Definición es capaz de refle- 
jar la potencia gráfica que ya muestra esta pri- 
mera hornada de juegos. Ahora que ios usua- 
rios japoneses y americanos pueden dar fe de 
su funcionamientq silencioso, su excelencia 
gráfica y la jugabilidad que proporciona el lige- 


rísimo Sixaxis sabemos que !a espera hasta 
marzo "^se hará más difícil. Para amenizarte la 
cuenta atrás hasta la llegada de la consola a las 
tiendas europeas (y que vayas elaborando tu 
propia lista de imprescindibles), te hemos pre- 
parado este completo reportaje sobre las posi- 
bilidades de P53 como plataforma de entrete- 
nimiento multimedia y, además, te ofrecemos 
un primer acercamiento a los títulos que hemos 
podido ver: conducción, shooter, acción, depor- 
tes... íY esto no ha hecho más que comenzar! 



Si algo es bueno, ¿para qué cambiarlo? El 
mando de PS3 mantiene la forma del Dual 
Shock S añadiendo un sensor de movimiento, 
tecnología Bluetooth [que permite conectar 
hasta siete controladores de forma inalámbrica) 


y una entrada USB para jugar con cable a la OfiOTON PLAYSUTWN 
vez que se carga la batería integrada. Incorpora B BOTONES OE ORECQÚN 
el «botón PlayStation>/, que sirve de interrup- B BOTONES OE ACQON 
tor y permite volver al menú durante el juego, o D Li /Rl 
apagar la consola sin levantarte del sofá B CONECTQR MMhllSB 


BSTAHT 

BSELECT 

BiNOICAOOfl DEL NUMERO 
OE JUGADOR 
BL2/R2 


y descargarlos difictaniaote al disco duro de tu consola 






FLOW 


GQf SUDOKU 


Q USUARIOS’ Perinile crear perfiles para almacenar de forma separada las parlidas. 
mensajes enviados y recibidos, y la lisia de favonios del navegador de cada usuario 

C3 AJUSTES: Desde ariui podras aclualizar el sislema y coníiyurar lodos los parámeiros 
de reproducción de miisica y vídeo, segundad, red 

I Q FOTO: Agrupa las íolografias y reprodúcelas en forma de presenlacion La priíners 
I versión de íirmware admite los formatos jpeg. lili. bmp. gil y png. 

Q MÚSICA: Introduce un CD en PS3 y podras obtener la iníormacmo de ese álbum en 
. Inlernel. y basta copiarlo al disco duro Reproduce los archivos airac. mp3. mpH y wav 

Q VÍOEO: PS3 reproduce películas desde cualquier soporle desde fu PSP hasta el novi- 
. simo Olu-ray pasando por dispositivos USB. cámaras digitales o tarjetas de memoria 

Q JUEGO: Oisírula con los litulos de PS3 y PS2 desde el propio disco del juego o 
desde el disco duro de la consola El sistema incluye la opción de Control Parenlal 

B REO: Además de navegar por Inlernel o acceder a la Playsialion Store, en las consolas 
. equipadas con Wi-íi podrás utilizar tu PSP como control remoto. 

B AMIGOS* El servicio de mensajería de PS3 será parecido al que ofrece MSN Messenger 
lisia de amigos (y contados bloqueados), cbal, video-llamadas . 
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De miedo. De Penalti. 



Emociónate con la gran pantalla, en casa. 
Proyectores de Home Cinema Epson. 



Ya no es necesario un gran salón para disfrutar de la gran 
pantalla. Gracias a la tecnología 3LCD, los proyectores de 
Home Cinema Epson ofrecen una imagen nítida y brillante de 
60” desde una distancia de tan sólo 1 ,5 metros. Su excelente 
nivel de luminosidad ofrece imágenes perfectas incluso a la luz 
del día. Podrás colocar el proyector en cualquier rincón del 
salón gracias a la función de desplazamiento vertical y hori- 
zontal de la lente. Además, nuestros proyectores son fáciles de 
usar y de conectar a la TV, DVD, videoconsola u ordenador. No 
en vano somos la primera marca de proyectores del mundo*. 


EPSON' 

EXCEED YOUR VISION 


902 49 59 69 www.epson.es 


•Fuente OTC 2005 Vokime & Vtriue 



LOS PRIMEROS 
JUEGOS 


I 1 


I 




■ ENEMIGOS DESCONOCIDOS > Uno de los punios 
que mas [oolnliuiien a rrear lo almósfera dei juego es el 
hecho de que na¿e sobe de donde provienen los Quimeras 
ni cual es su verdadero objptrvo 


CALIDAD TECNICA 

Impresionante modelado de enemigos y perso- 
najes, escenarios muy amplios, fluidez total. 

JUGABILIDAD 

Inteligentes enemigos, acción y ambientación 
muy estudiadas, grandes posibilidades On-line. 

INNOVACION 

Concepto argumental muy original, armas y 
situaciones nunca antes vistas en un shooter. 


Este interesante punto de partida sirve para ilus- 
trar a la perfección lo que ofrecerá este Resis- 
tance, juego que ya ha sido considerado por 
muchos como el kiHer app de P53. Desarrollado 
por insomniac. este shooter en primera persona 
que debutó en el E3 de 2005 plantea una «his- 
toria alternativa». La Segunda Guerra Mundial 
nunca ha ocurrido, pero en su lugar todo el conti- 
nente europeo está asolado por una extraña raza 
de dantescos seres conocidos como Quimera. Su 
origen es desconocido, pero se tiene noticias de 
su existencia por primera vez en los años 30 en 
Rusia. Desde entonces se han ido extendiendo y 
el Reino Unido ha sido el último bastión humano 
en caer. Por ello, la autoridades británicas han 
pedido ayuda al ejército norteamericano. Estos 
envían un batallón de soldados, pero una embos- 
cada de los enemigos al llegar ai punto de des- 
tino hace que sólo sobreviva uno de ellos, el sar- 
gento Nathan Hale, protagonista del juego. Los 
sucesos acontecidos en los tres días siguientes 


te llevarán a descubrir el origen de esta amenaza 
y las motivaciones de este héroe. En un inteli- 
gente giro de tuerca los creadores han decidido 
mezclar la ambientación propia de un shooter úe 
la Segunda Guerra Mundial con los elementos 
de uno futurista. Así. los derruidos edificios de la 
Inglaterra de los años cincuenta se mezclan con 
la arquitectura que parece extraída de La Gue- 
rra De Los Mundos. Todo ello enmarcado en una 
atmósfera realmente Inquietante. Al terrorífico 
diseño de los enemigos se suma la multitud de 
sustos que te sorprenderán durante su desarrollo. 
Los programadores querían desasosiego y, tras 
jugar a una versión casi final, parece que lo han 
conseguido. Mucho puede hablarse de su apar- 
tado técnico, de la alta resolución de las texturas 
(pese a no utilizar el modo lOSOp de Playstation 
3), pero lo que más llama la atención es la canti- 
dad de elementos en pantalla (enemigos, aliados, 
etc.) y lo gigantesco de sus escenarios, todo elb 
sin la menor ralentización. Otro punto bastante 
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■ ARMAS > AÉ«as dp las de lecnología humana, el jugador podra ernjMtar armas de los 
ermigos y granadas Todas ellas conlarán con varios lipos de disparo Se ñola que ios progra- 
MÉres Ion MÉ ideas de su saga Ratctiel 8. Clanh para ei orpal ésfIi de algunas de ellas. 


4i 


cuidado es el catálogo de armas. A tu disposición 
estarán las humanas y las de las Quimeras, algu- 
nas muy originales, y cada una con dos modos 
de disparo diferentes (por ejemplo, la posibilidad 
de atravesar paredes, crear escudos, etc). La ele- 
vada inteligencia artificial de los enemigos (gra- 
cias a la inteligente utilización que Imsomniac ha 
hecho de las SPE de PS3) obligará a emplear 
estrategias diferentes. El uso del 5/xax/s también 
ha sido contemplado, y por ejemplo tendrás que 
sacudirlo frenéticamente para librarte del mortal 
«abrazo» de un enemigo. Otro de los apartados 
en los que destacará Re&stance es en las posibi- 
lidades multijugador. Además de la pantalla par- 
tida para el modo Campaña, hasta cuarenta juga- 
dores de todo el mundo podrán competir en una 
multitud de modos, crear clanes, listas de amigos 
y rankings globales. Llamado a ser el Must Have 
de la primera hornada de Playstation 3, nipones 
y americanos ya disfrutan de él. A nosotros nos 
queda esperar un poco más. 




fi/fo de (^S/. J2iufnej*cus tomado Su/K^a^ 
i ¿o ^e^eño^/H^o de la eexis/eacia ll^a a ^m/late/HHx. 
dolo tm hondpt*e solff^eoívioú,.. 


LOS PRIMEROS 
JUEGOS 



as estudios eu/H>^eos dey ú. <??. 

uiestiHín ^ue fio tienen nacía ^ue enoi^ 
sus com^:>a/ieiH>s n^oiiesy^ anie/Hcanos 


■ BRUTAL COMPETICION > En (as 

carreras de Motorsloria oo íiay reglas 
Podras tiarer que lus compelidores se 
salgan de la pista o que acaben tiecbas 
cbalarra al eslrellarse conira una roca 



■ TODO A LA VISTA > La espectauilar reproducción de los veiRculos hace qic 
puedas ver hasta el mas mínimo detalle de los mismos Sobre todo al estrellarse 
cuando las piezas salen volando en todas las direcciones 


I i! 
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Los años que los británicos de Evolution Stu- 
dios han estado dedicados al desarrollo de la 
saga WRC, uno de los simuladores de rally más 
completos y realistas del mercado, han dado 
sus frutos. Motorstorm se ha convertido por 
méritos propios en el primer juego que enseñar 
a todos aquellos que aún piensan que Plays- 
tation 3 no es el sistema de entretenimiento 
más avanzado de la historia. Tan sólo los dos 
circuitos que se incluyen en la versión que dis- 
ponemos son necesarios para dejar a todos 
con la boca abierta. Vehículos de toda clase 
(motos de cross, buggies, monster trucks, 
todoterrenos, deportivos...) se disputan unas 
carreras por unos escenarios salvajes, sin tra- 
zado predefinido, y donde todo vale para lle- 


gar a la meta de una pieza. Nunca antes se 
había visto una deformación de los coches tan 
real, tantas piezas diferentes moviéndose de 
forma independiente y una física tan cercana 
a la realidad. Por no mencionar los escenarios 
fotorrealistas, la suavidad de su motor gráfico 
o la animación de los pilotos. 


CALIDAD TÉCNICA 

Te costará creer lo que estás viendo. Real y 
virtual nunca estuvieron tan cerca. 

JUGABILIDAD 

El control es bastante exigente, pero la 
libertad y diversión están aseguradas. 

INNOVACION 

La física de los vehículos marca un nuevo nivel 
en el mundo de los videojuegos. 
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"...un JUEGO GEninr (Q/io) - rLnY5ifliion 2 mvima oe icirl 
" LOS MSuimDos son bsuinLES” ■ (iiERisiñiion 



PARA PSP (PLAYSTATIONTORTABLE) 

WWW.VICECITYSTORIES-ELJUEGO.COM 




PlayStation.Portable 
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oMc' ^desDtnAid«Ky(dte«di**KM|p^Hiy«)an,ija«uii>Knnni« 


'« dts o ma.c innrji>v «yjiMDilif 
»c*M.peii^u^genlidodre«í espvn^strU 










f/íc^yoi*ta/e 


LOS PRIMEROS 
JUEGOS 


í/t^uólto enx'iient/*a en 

pef^cto pcu*a dan rHenda. ,^ue/ta 
a toda su Oe/lajanfasta ofHenta/ 


El primer Genji, pese a no ser uno de los títu- 
los más completos en cuanto a jugabilidad se 
refiere del catálogo de PS2, asombró a pro- 
pios y extraños por la belleza de sus gráfi- 
cos que recreaban bellos entornos del Japón 
medieval. Pues imagínate cómo ha mejorado la 
cosa al trasladarse a la siguiente generación. 
La historia arranca poco después de los suce- 
sos acontecidos en el primer Gen// y volverás a 
controlar a los dos protagonistas, Yoshitsune y 
Benkei. Poco después se unirán otros dos per- 
sonajes a los que también podrás manejar: una 
bella sacerdotisa y uno de los enemigos de la 
primera entrega. Cada uno de ellos cuenta con 
sus propias habilidades y armas, así como un 
amplio catálogo de combosque además podrás 
ir descubriendo a lo largo de la aventura. La 
posibilidad de cambiar entre estos cuatro gue- 
rreros en tiempo real con la sola pulsación de 
un botón, hace que sea necesario averiguar 
cuál es el más indicado para las distintas situa- 
ciones que se presenten, sobre todo al llegar 
a alguno de los numerosos enfrentamientos 
contra los enemigos finales. Por lo demás, la 
mecánica sigue basándose en acabar con cien- 
tos de rivales [lo que los americanos llaman 
hack Ef slash) y la resolución de puzzles. Por 
último, destacar que el juego ofrece la posi- 
bilidad de ser instalado en el disco duro para 
reducir los tiempos de carga. 


CALIDAD TÉCNICA 

Destaca la belleza de los escenarios: almen- 
dros en flor, cascadas, templos milenarios... 


JUGABILIDAD 

Un sencillo control y un desarrollo sin muchas 
complicaciones, pero muy divertido. 


INNOVACION 

La posibilidad de cambiar entre cuatro perso- 
najes en tiempo real es todo un hallazgo. 










•• 





■ POR TODOS LADOS > El inluili» ctiflifol del jiiego tace pe pueilas atacar m tu personaie en tolas áretaones Este resultara muy útil paes a menudo 
te encontraras rodeado por iníemted de eoemigos pe le alearan a ta vez 
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La vida es móvil. Móvil es Vodafone 


Solo con puedes evitar 

una amenaza terrorista con tus manos 


Vodafone live* 

68. s 


También disponible 
para consolas y PC 


Descárgate en exclusiva en tu móvil Vodafone Uve! el videojuego 
"Rainbow Six Vegas” y salva la ciudad de una terrible amenaza 
terrorista. 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone Videojuegos 

o envía JUE R6VEGAS al 521 

Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. y navegas gratis sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/Uve 


Vodafone Uve! con 3G 
Nokia 6234 






Precií/d» n«v«gAción. SO^nts. por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone Uve! 50 cénts. por conexión 
hasta 51 2 W). El precio de cortexlon Incluye todo el trafico tí» datos y diicceso a contenidos gratuitos. Imp. ind no ínc. Tom Clancy's Rainbow Six© Vegas 


vodafone 







LOS PRIMEROS 
JUEGOS 


ele of/Keyd/vnUy el oueomia 
íafcuf^ftat/ofi-nuevo 0ltJ(/^ey Placen» 
e/tcajndifai*^ a usuatHoa 


■ DERRAPANDO > Los ifttiiculQS se dividen en ires [alegorías 
distinias en fono» de su estilo de conducoon y la facilidad para 
derrapar en cada uno de los ciriuitas 


Ha sido el título mejor acogido por crítica y 
público en el reciente lanzamiento de la con- 
sola en Japón, y por algo será. Nosotros ya 
hemos jugado y no podemos estar más de 
acuerdo con ellos. Tras una sexta entrega 
que pasó sin pena ni gloria por otros sopor- 
tes, la saga de conducción con más vértigo y 
estilo regresa a los soportes de Sony con 22 
circuitos de una belleza difícilmente igualable: 
bosques, ruinas, cascadas y, en general, esos 
entornos de fantasía que han hecho famosa a 
la serie desfilan con una suavidad endiablada, y 
en una resolución de lOSOp que ahora mismo 
sólo PS3 puede mostrar. Además, nada menos 
que 40 máquinas estarán a tu disposición. Y si 
no encuentras la de tus sueños, podrás fabri- 


carla a base de modificar un montón de pará- 
metros visuales. El nuevo modo llamado Ridge 
State Gran Prix propone hasta 160 carreras 
de varios tipos, pero siempre llenas de derra- 
pes, velocidad extrema y turbo, mucho turbo. 
Además, no faltarán las carreras On-line para 
hasta l4 jugadores. 


CALIDAD TECNICA 

La fluidez de los entornos [los más bellos y 
complejos de la saga) es absoluta. 


JUGABILIDAD 

La clásica de la saga, con un control exquisito 
y multitud de opciones de juego. 


INNOVACION 

En el fondo, es el clásico arcade de siempre, 
pero más bello, más grande y mejor. 
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Playstation 2 
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fAc/.jot'^lctJe 




LOS PRIMEROS 
JUEGOS 


Los programadores de Factor 5, conocidos 
en todo el mundo por exprimir como pocos 
saben hacerlo los sistemas de entretenimiento 
para ios que trabajan, decidieron centrarse en 
Playstation 3 ai ver el potencial del que dispo- 
nía. Su primera obra, ¿a/ír, no estará lista hasta 
el año próximo, pero ya hemos podido pasar 
algún tiempo inmersos en su original pro- 
puesta. Una fantasía épico-medieval en la que 
el personaje controla a un dragón mientras 
participa en multitudinarias batallas contra 
enemigos en tierra, mar y aire. Algo parecido 
a lo visto en la saga Panzer Dragoon de Sega, 
sólo que con una libertad total de movimiento. 


Además de sus espectaculares gráficos, donde 
destaca sin duda alguna la arquitectura de los 
escenarios, una de las claves del juego es el 
control de la mitológica criatura, que se realiza 
a través del Sixaxis. 


■ ÉPICAS BATALLAS > Mieniras surcas los aelos, en iierru íirme 
nenias de soldados de íamones enfrentadas comfiatiran sin tregua 
Podras ayudarles en cualquier momenlo 




5í 


CALIDAD TECNICA 

Cientos de personajes se dan dta en pantas a 
dentro de unos entornos espectaculares. 

JUGABILIDAD 

La propuesta es arriesgada, ya que mezc'a el 
shooter de toda .a vida cor :a estrategia. 

INNOVACION 

Sin duda controíar a' d''agdn moviendo el 
mando de P53 es toda una experie.'^cia. 


Considerado por muchos como el simulador 
de tenis más jugable de la historia, la nueva 
producción de Sega mostrará su mejor cara en 
P53. Tras jugar unos cuantos partidos, queda 
claro que sigue siendo tan divertido como 
siempre, pero ahora tanto tenistas (Rafa Nadal 
entre ellos} como estadios, y todo lo que los 
rodea, lucen realmente increíbles, como si de 
una retransmisión de televisión se tratara. 


CALIDAD TECNICA 


El ncdeiado de ios jugadores y el movimiento 
de sus ropas destacan sobremanera. 


JUGABILIDAD 


Sigue siendo tan endiabiadamente divertido 
como siempre, pero con más posibilidades. 


INNOVACION 


Existe la opción de controlar a! jugador 
moviendo e! 5;xas«x, algo digno de probar. 
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¡VUELVE EL CLASICO DE LUCHA 
PARA PSP! 


¡EL MEJOR Y MÁS COMPLETO 
MORTAL KOMBAT PARA PS2! 



-Seis nuevos personajes exclusivos para psp. 
-Nuevos modos de juego: llega hasta la 
cima en El exclusivo Modo Endurance. 
-Fatauties, Hara Karis y Mucho más. 

KONQJJEST MODO: MISIÓN PARA UN SOLO 
JUGADOR. 

-Gran variedad y número de Mini Juegos: 
Ajedrez y Puzzle... *MK style”. 
-Compatibilidad con Wi-fi: lucha cara a 
CARA contra un AMIGO POR MEDIO DE Wl-Fl. 


-Selecciona Cualcluier personaje de ia 
Biblioteca mk (pasado, presente y euturo) 
- Modo de Creación de un luchador. 
-Sistema de creación de fatauties. 
' Renovación y mejora del modo konqjjest 
-Características Online: Sensibii idad 
Mejorada, más personalización, opciones 

DE personalización AMPLIADAS Y MUCHO MÁS. 


UNCHA.1NED 



'MORTAL KOI^BAT 





I — 

Playstation, ftviable 

Playstation 2 
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LOS JUEGOS QUE VENDRAN 


5KATE 


5f, es exactamente lo que piensas. Electronic 
Arts pretende vencer a Actívision y a Tony 
Haatk en su propio terreno. Los canadienses 
de Black Box, los mismos que han desarro- 
llado Need For Speed Carbono, preparan un 
simulador de skate que contará con el aseso- 
ramiento de profesionales del deporte, una 
ciudad abierta y completamente interactiva, y 
un sistema de control novedoso. Además, los 
nuevos ángulos de cámara ofrecerán imágenes 
nunca antes vistas en un juego de este tipo. 


JERICHO 

Los españoles de Mercury Steam, creadores 
del genial Scrapland, están preparando un 
shooter en primera persona bajo el sello de 
Codemasters Basado en la obra de Clive Bar- 
ker, el título está protagonizado por un equipo 
de siete agentes especiales que dan nombre 
al juego. Su finalidad es detectar y erradicar 
cualquier amenaza paranormal que amenace 
la integridad de ios ciudadanos. Cada uno de 
ellos está especializado en un arte oculto, 
como el exorcismo o la alquimia. 


FECHA DE LANZAMIENTO 

Finales de 2007 


FECHA DE LANZAMIENTO 


F.EAR. 


El shooter en primera persona que ha revo- 
lucionado el género llegará en su mejor ver- 
sión a PlayStatbn 3. Como su nombre indica, 
esta producción de Monolith integra elemen- 
tos propios de los Survival Horror en su desa- 
rrollo. creando un ambiente terrorífico y propi- 
nando más de un susto al jugador. Asimismo, 
incorpora otras novedades como el «Tiempo 
Bala» {BuHet Time] y algunos efectos gráfi- 
cos inéditos hasta la fecha. Alma volverá a dar 
guerra y a asustar al personal. 


FECHA DE LANZAMIENTO 


Marzo 2007 
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DEF JAM ICON 


Los nuevos estudios de Electronic Arts en 
Chicago preparan una nueva entrega de su 
saga de lucha uno contra uno. Esta vez la cul- 
tura Hip-Hop tomará un protagonismo aún 
mayor, ya que se ha introducido la música de 
una forma determinante en (os combates, con 
el fin de modificar de manera radical el modo 


en el que éstos son disputados. Además, los 
entornos también estarán mucho más vivos y 
el juego contará con la colaboración de gran- 
des estrellas de este mundillo. 


FECHA DE LANZAMIENTO 

Marzo 2007 


HARKER 


Otro juego de terror, esta vez basado en la his- 
toria del vampiro más famoso de la literatura. 
Sus programadores, el estudio The Collective. 
ya tienen experiencia en esto de los chupa- 
sangre, ya que adaptaron a las consolas la 
serie de televisión Buffy Cazavampiros, El pro- 
tagonista no es otro que Jonathan Harker. en 
su empeño de acabar con todos estos mons- 
truos mediante el uso de infinidad de armas y 
el combate cuerpo a cuerpo. Acción y mucho 
gore en el siglo XVIII. 


FECHA DE LANZAMIENTO 

2008 


■ COMBATE >C«0t]iC6ii 
iospriyaiirditoíei íiiipioije 
ios mn^osma de un salo 
disparo Para acabar cw lodos 
eiss hidra iue usar la técnica 
Rías brutal 


BLADE5T0RM 

Koei sigue en su empeño de relatar las gran- 
des batallas de la época medieval, aunque esta 
vez cambia de continente y se centra en las 
más Importantes guerras europeas. Al lado de 
personajes históricos como Juana de Arco o el 
Príncipe Eduardo, el jugador tendrá la oportu- 
nidad de comandar gigantescos ejércitos que 
se muestran en pantalla con todo lujo de deta- 
lle gracias al poderío técnico de Playstation 3. 


FECHA DE LANZAMIENTO 

2007 
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LOS JUEGOS QUE VENDRAN 


FORMULA 1 


Aún se conocen pocos detalles de este título, 
pero viendo las imágenes os podéis hacer una 
idea de lo que ofrecerá la nueva entrega del 
simulador de Formula 1 de Sony CE., que tam- 
bién aparecerá para las otras dos consolas de 
la compañía. Por supuesto, contará con todas 
las licencias pertinentes en cuanto a pilotos, 
escudarías y circuitos, y todos ellos estarán 
reproducidos de la forma más realista jamás 
vista en consola. Las deformaciones y pérdi- 
das de piezas por los impactos también se pre- 
sentan de manera espectacular. Por supuesto, 
posee On-line. 


FECHA DE LANZAMIENTO 




FIGHTNIGHT3 


La tercera ronda del simulador de boxeo de 
Electronic Arts llegará junto con la consola a 
nuestro país. Como mayor novedad con res- 
pecto a las otras versiones, es la inclusión de 
la modalidad Get In The Ring, que te colocará 
en la piel del boxeador bajo una perspectiva 
en primera persona, para experimentar todos 
los efectos (impactos, visión borrosa, sudor...) 
que sufre durante los combates. Tan brutal y 
directo como el deporte real. 


FECHA DE LANZAMIENTO 

Marzo 2007 


Aquí puedes ver las primeras imágenes de 
la próxima producción de Bethesda, creado- 
res de la mítica saga The Eider Scrolts. Las 
cosas han cambiado bastante, pues el título 
que nos ocupa es ahora un shooter en pri- 
mera persona que te pondrá en el papel de 
un miembro de los US Navy 5EAL5. Utili- 
zando el potente motor gráfico Unreal 3, el 
desarrollo del juego se basa en la coordina- 
ción de movimientos con tu equipo de sol- 
dados y en la libertad de emplear cualquier 
estrategia para llevar a cabo las misiones en 
escenarios abiertos. 


FECHA DE LANZAMIENTO 

Otoño 2007 
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LANZAMIENTO EN EE.UU. 


DEVIL MAY CRY> 


La producción más esperada de Capcom para 
Playstation 3 sigue siendo una fuente inago- 
table de espectaculares imágenes. La odisea 
del nuevo protagonista, llamado Ñero, (el caris- 
mático Dante también hará acto de presencia 
en forma de enemigo}, a lo largo de la ciudad 
de Fortuna, pretende recobrar toda la espec- 
tacularidad de la primera entrega de la saga. El 
productor, Shinji Mikami, ha asegurado que así 
será. El brazo derecho de Ñero, llamado DevH 
Bringer y poseedor de un inmenso poder, le 
permitirá realizar todo tipo de combos de una 
duración exagerada. Sobre todo si lo acom- 
paña del uso de su espada y pistola. Gráficos 
espectaculares, acción sin pausa y una 
de lo más 


FECHA DE LANZAMIENTO 

Sin determinar 


Cuando estés leyendo estas l'neas, los afortunados 
americanos ya estarán disfrutando de la 
onsola de Sony (o al menos aquellos que 
:onsegu»do hacerse con una el día de lanza- 
pues la demanda es muy alta). Además de 
juegos que citamos en este reportaje especial 
«53. también se han puesto a ¡a venta 
•I mando de controi Sixaxis, el adaptador para 
tarjetas de memoria de PS2 y PSone y el mando a 
distaritia para controlar las funciones de reproduc- 
ción de S/u-ray. Aíépismo, ha entrado en servicio 
el juego On-ime y la Playstation Store, desde 
donde descargar todo tipo de contenido, como 
irátlers, demot y actualizac ones del {i cíPu/ar e de 
la consola- - - 


GENJI; DAYS OF THE BLADE 
NBA LIVE 07 
RESISTANCE: FALL OF I 
BLAZING ANGELS 
CALL OF DUTY 3 
FIGHT NIGHT ROUND 3 
F.E.A.R. 

FULL AUTO 2 BATTLELIN 
MADDEN NFL07 
MARVEL ULTIMATE ALLI 
MOBILE 5UITGUNDAM 
NBA2K7 
NHL2K7 

UNTOLO LEGEND5: D.K. 
RIDGE RACER7 
TIGER WOODS PGA 07 
SONIC THE HEDGEHOG 
NEED FOR SPEED CARBONO 
TONY HAWK'S PROJECT 8 
RAINBOWSIX VEGAS 
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Gama Alfa 147 desde 14.800 €. 

Consumo mixto U/100 km) entre 5,8 y 8,9. Emisiones CO 2 (g/km) E4: 153 y 210,9. 

* PVP recomendado para Península y Baleares, IVA, transporte, impuesto de matnculación y promoción incluidos, para el modelo Alfa 147 1.6 TS Sport 3P 105 CV. 
Promoción válida hasta fin de existencias. El modelo visionatío no corresponde con el modelo anunciado. 





[AStRoLaNd 


En la Serie Alfa 147 Sport, 
se unen exclusividad y estilo con 
un gran equipamiento de serie: 

• VDC+ABS+EBD 

• 6 Airbags 

• Llantas de aleación de 17” 

• Volante y cambio en piel 

• Climatizador 

• Radio CD con MP3 

• Suspensiones rebajadas 

• Spoiler trasero 

• Bluetooth integrado 

• Cruise Control 

• Trip Computer 

¡Ahora desde 16.950 €*! 


902 147 000 www.aifaromeo.es 
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cEL MEJOR RPG DE PS2? Tras su lanza- 
miento americano, probamos la versión en castellano del 
capítulo más revolucionario y esperado de la saga 





■ MAGIA DIGITAL > Les secuencias de video 
CG siguen esiando presentes, aunque cada vez hay 
menos diferencias entre estas y las que genera la 
propia consola 


Fantasy X-2. Por lo tanto, se puede decir que 
el juego que nos ocupa soporta sobre sus 
hombros la responsabilidad de volver a colo- 
car a esta veterana licencia en el Olimpo de 
lo lúdico, ahora que estamos cerca de des- 
pedirnos de esta generación. Cuatro años de 
desarrollo han sido necesarios, y la verdad es 
que vicisitudes no han faltado durante este 
proceso. Cambios en el equipo de programa- 
ción (de hecho el responsable original se retiró 
del proyecto a medio camino, supuestamente 
por motivos de salud), rumores de que el pro- 
yecto no iba tan bien como debería, retrasos 
en su lanzamiento... Pero al fin, el momento ha \ , 
llegado y hemos podido disfrutar de una ver- 
sión en un lenguaje comprensible Y hay que 


Tres momentos clave, 16 de marzo en Japón, 
31 de octubre en Estados Unidos y el próximo 
mes de febrero en nuestro país. Estas son las 
fechas que han permitido y permitirán disfru- 
tar a los aficionados de todo el planeta de la 
duodécima entrega de la saga que definió los 
juegos de rol para consola tal y como los cono- 
cemos hoy en día y que además lleva desde 
su séptimo capítulo indisolublemente ligada a 
la historia de Playstation y a su éxito inter- 
nacional. Siempre han sido tres entregas las 
que han visitado cada sis- 
tema, y en el caso de 
P52 esta máxima 
es casi cierta. 
Fina! Fantasy 
X debutó y 
se convirtió 
en perfecta 


muestra de las capacidades de la consola y de 
la saga en esa nueva generación. Pero des- 
pués, la serie tomó caminos nunca antes explo- 
rados: por un lado la entrega número XI, un 
juego de rol multijugador masivo (MMORPG) 
que nunca llegó a aparecer en nuestro país de 
forma oficial; y por otro, una secuela directa, 
algo que jamás se había visto, llamada Fina! 
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LAS NOVEDADES DE FFXII 
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■ LÍNEAS DE ATAQUE > Te imlicaran cual de los 
enemiyos le esta atacando y viceversa 


decir que la espera ha merecido la 
pena, vaya que sí. La primera 
sensación que experimen- 
tarás al pasar unas pocas 
horas con Final Fantasy 
XII es que el juego ha 
cambiado, y mucho. Crí- 
ticos de todo el mundo 
lo han descrito como «un 
giro a Occidente», y más con- 
cretamente al continente europeo. 
Atrás quedaron las cantantes de 
J-Pop, los argumentos fantásticos 
y los personajes extraños. Ahora 
todo es mucho más cercano a 
nosotros, empezando por el 
argumento En el mundo de 
Ivalice (que ya será cono- 
cido para los que disfruta- 
ron en su momento de Final 
Fantasy Tactics en PSone) 
dos reinos rivales, Arcadia y 
Rozarria se enfrentan por la 
hegemonía y el control terri- 
torial. Como suele pasar, al 
final los más débiles son los 
que acaban pagando las 
ansias de poder de los más 
grandes, y el pequeño reino 
de Dalmasca se ve invadido 
por las tropas de Arcadia. 

Tras la muerte de su rey 
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■ CONVERSACIONES > LdS personajes con los que piei^ 
hablar Man un nono sobre su meza 


en extrañas circunstan- 
cias, su hija (la princesa 
Ashe) liderará un grupo 
de resistencia contra los 
ocupantes de su pueblo. A 
ella se unirán un grupo de 
personajes, cada uno de ellos 
con una razón propia para embar- 
carse en esta aventura. Vaan, el 
joven huérfano que sueña con 
ser pirata aéreo, quiere vengar la 
muerte de su hermano durante 
una maniobra de la resisten- 
cia. Balthier y Fran son dos 
ladrones que en principio 
sólo buscan aumentar su 
fortuna, pero que poco a 
poco se irán implicando 
emocionalmente en la 
trama. Basch, gene- 
ral del ejército de Daf- 
masca, busca devolver 
la soberanía a su pueblo. 
Por último está Penelo, la 
más joven del grupo, que 
ha acompañado a Vaan 
desde que murieran sus 
padres en la guerra. A 
todos estos personajes 
principales se suman 
otros muchos que inte- 
ractúan entre ellos 









La ciudad se te va a quedar pequeña porque el más grande ha llegado para tomar sus calles. Todo el realismo 
te puedas imaginar y mas. Y todo, en la palma de tu mano. MotoGP para PSP. Más arande aup mi. 


en la palma de tu mano. MotoGP para PSP. Más grande 


yourpsp.com 


25 OCTUBRE 2006 
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LA BANDA SONORA 

Kdda (nenas que cuatio discos componen la bonili soooia opi 
iueqo Esta edtcion de lup) quo se puso a la venta en Japón 
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SahiiTiotD que ya tieOaio en Vayíant Stoiy V tema piincipal 
liamado «Kiss Me GoodOye». tía comdo a caiqo dei maestro 
NoPuo Uematso q esta cantado pot Anqeia AP¡ 
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^ para proporcionar la trama más madura, com- 
pleja y apasionante de toda la saga. Traiciones, 
intrigas políticas, lealtades rotas y alianzas que 
se forjan en un entorno a medio camino entre 
lo medieval y lo futurista Pero todo esto ya se 
conocía hace mucho tiempo, así que vayamos 
a lo que realmente importa ahora. Nada más 
comenzar el juego, tras una impresionante 
secuencia de vídeo (como no podía ser de otra 
manera), tiene lugar una pequeña escena en la 
que controlarás al hermano de Vaan, un joven 
soldado de la resistencia. Esta parte del juego 
hará las veces de Tutorial y no será otro que 
Basch quien te ayude a familiarizarte con las 
novedades del juego. Tras un final dramático, 
dará comienzo el verdadero juego. En la bulli- 
ciosa ciudad de Rabanasta, capital de Dal- 
masca, te pondrás en la piel de Vaan, el joven 
protagonista. Una visita rápida a tu entorno te 
dejará ver que muchas cosas han cambiado. 
Para empezar, el control de la cámara es total- 


mente libre para que puedas apreciar la acción 
desde donde quieras. Sin duda, se trata de una 
mejora necesaria dada la libertad que te ofrece 
el juego a la hora de moverte y la gran cantidad 
de cosas que ocurren a tu alrededor. Muy lejos 
queda ya la linealidad de las anteriores ver- 
siones. La exploración de los grandes escena- 
rios es mucho más abierta, podiendo relacio- 
narte con gran número de personajes (acude 
sólo a aquellos que tengan sobre su cabeza 
un símbolo, para que no pierdas el tiempo en 
conversaciones inútiles). Cumplir encargos de 
todo tipo, participar en cacerías que se desa- 
rrollan en el desierto que rodea a la ciudad y 
visitar la gran variedad de tiendas serán cosas 
que podrás hacer mientras vas avanzando en 
la historia principal. La primera batalla a la 
que te enfrentes te sorprenderá. Todos recor- 
damos aquellas transiciones cuando un ene- 
migo surgido de la nada te sorprendía y daba 
comienzo un combate por turnos. Ahora los 


■ LIQUIDEZ > La íoríoa mas eíecíiva de coasequir Giles 
[moneda oficial en FFXII! sera vpmief los tesoros que hairds 
encontrado al arabaí con los enemiqos 



¿Cuáles son los apartados más En comparación con las versio- 
destacables de esta nueva nes anteriores, los modelos de 
entrega Finaf Fantasy? los personajes en las secuen- 

Con Fina/ Fantasy XII hemos cias de vídeo y en tiempo real 
conseguido combinar una histo- son mucho más similares, 
ria compleja y apasionante, como ¿Cómo lo han conseguido? 
ocurre en los capítulos anterio- Lo que hizo el equipo de grafís- 
res, con el sistema de exploración tas fue primero crear los perso- 
incluido. Sin duda, la clave está najes en tiempo real y, más tarde, 
en esta mezcla. proporcionar estos modelos a los 




encargados de realizar las secuen- ¿De dónde viene su inspiración 
cias de vídeo. a la hora de crear la ambienta- 

¿Cuántas personas han estado ción del juego, sobre todo en lo 
involucradas en el desarrollo que a las ciudades se refiere? 
del juego? Hemos tomado elementos arqui- 

Alrededor de una 150 personas tectónicos de diferentes urbes del 
sólo en las oficinas de Square mundo. Por ejemplo, para Raba- 

Enix, aunque algunas de las labo- nasta, la ciudad donde vive el pro- 

res se han encargado a personas tagonista. nos fijamos en Estam- 
externas a la compañía. bul. Para la capital del Imperio, 
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EL LEGADO DE VAGRANT STORY 

Uno de los últimos lanzamienlos de Square Enix para PSone fue Vaprant Slory, un RPG 
ofioinal y muy complejo que inmedialameníe se convirtió enjuego de culto. Su directcr. 
Yasumi Matsuno. ha sido también el encaryado principal del desarrollo de Final Fantasy XII. 
algo que se nota en la ambientación de! titulo y en el diseno. Sin embargo, tuvo que reti- 
rarse del proyecto por motivos de saluil antes de la finalizacióí] de su desarrollo. También 
fue el responsable de Final Fantasy Taclics. 


^ SüRBf t 


BlENVtNIDO Al. MOCUPORTADOR, KUPÓ. 


sin embargo, nos inspiramos en la 
arquitectura de Nueva York. 

¿Por qué decidieron situar la 
acción en el mundo de Ivalice, 
que ya había aparecido en 
Fina! Fantasy Tactics, en lugar 
de crear uno nuevo? 
Sinceramente, la razón de esta 
decisión es que simplemente pre- 
tendíamos que el jugador se sin- 


tiera parte de algo que superara 
al propio título que está jugando. 
Aunque no hay referencias direc- 
tas a los personajes de la edición 
Fina! Fantasy Tactics, sin embargo 
sí se pueden encontrar algunos 
lugares comunes entre ambos jue- 
gos. Así. de esta manera, el usua- 
rio sentirá que la historia no acaba 
donde termina la aventura. 


enemigos son visibles y podrás enfrentarte 
a ellos cuando lo desees, aunque según sus 
características algunos te atacaran sin previo 
aviso. Este sistema bebe de las fuentes de 
Final Fantasy XI, que mezcla los turnos y el 
tiempo real. Cada personaje cuenta con una 
barra que, al llenarse con el tiempo, le permi- 
tirá realizar la acción que hayas seleccionado 
(atacar, magias, técnicas, uso de objetos, etc.). 
El comportamiento del resto de mierhbros de 
tu equipo (hasta tres, más alguno en calidad 
de «invitado») podrá ser decidido directa- 
mente por el jugador o bien por una serie de 
patrones llamados gambits que habrán sido 
previamente establecidos. 
Así, por ejemplo, uno de 
patrones permitirá 
que automáticamente 
un aliado cure con el 
hechizo correspondiente 
uno de sus compañeros 


cuando los puntos de vida se encuentren en 
un estado crítico. Otra de las grandes noveda- 
des es la llamada «Tabla de Licencias», que es 
la base de la evolución de los personajes. Gra- 
cras a ella y a los puntos conseguidos al acabar 
con los rivales podrás hacer que los miembros 
de tu equipo aprendan nuevos hechizos, habi- 
lidades, aumenten la barra de vida y magia y, 
lo más importante, puedan equiparse con todo 


* \ r> A , ^ * z t ^ i i * “ ' 


tipo de armas, armaduras y accesorios. Algo 
parecido ai sistema de esferas visto en Final 
Fantasy X, pero con más posibilidades de per- 
sonalización. Esta decimosegunda entrega lle- 
gará hasta todos nosotros traducida (que no 
doblada) al castellano, aunque vista la calidad 
de las voces en inglés quizás sea lo mejor Y, 
por supuesto, la conversión PAL estará a la 
altura. Ya sólo queda esperar un poco más... 


■ MOOGLES > Estos ppquenos 
y simpalicos sHres sb encargdo 
M «lelelíansporífij* m Final 
Fanlasy XII 
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^TOM CLaÑcY* 


En tu móvil 

Vodafone Uve! 


Descárgatelo 
entrando en tu Menú; 


CLAÑ CY'S 


Vodafone liveí > Videojuegos 


o enviando JUE SCOA al 521 


vodafone 
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EXCLUSIVA 

7MUNDIAL 


LA NUEVA ADAI^TALIUN de un comic 
a la gran pantalla llegará acompañada de su 
correspondiente videojuego tanto en versión 
de sobremesa como para PSP. Viajamos hasta 
Portsmouth para contarte en exclusiva cómo 
será el nuevo título de Climax Studios 
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LA PELICULA 

Más de treinta anos después de que el cómic El Motorista 


El eslreno en nuestro país está previsto para el pró) 
lebrero, la misma fecha en que Iteya a las panlallas 


■ LOCAUZACiaNES> 

Tanto los escenarios como 


ioeoo no están inspirados en 
el cómic, sino directamente 
extraídos de la oeicula. 


Blade y Eva Mendes será quien encarne a Roxanne Simpson. 


POR SUPERNENA^ 

Invitados en exclusiva y en la inestimable compañía 
de Sandra Melero, Brand Manager de 2KGames 
en nuestro pafe, viajamos hasta el Sur de Inglaterra 
para contarte de primera mano todos los detalles 
de la versión lúdica de GhostRidef 
Lo primero que quisieron dejar claro los programa- 
dores de CSmax fue su intención de crear un pro- 
ducto en consonancia con la versión de El Moto- 
rista Fantasma, que se podrá ver en (os cines. Así, 
el Art Director del juego se desplazó liasta el set 


de rodaje en Melbourne para tomar nota de la 
apariencia de los personaijes. escenarios y, sobre 
todo, de la espectacular moto sobre la que cabalga 
el protagonista. El argumento del juego continúa 
la historia de la película y ha sido escrito expre- 
samente por Garth Ennis y Jimmy Palmiotti. Asi- 
mismo, en sus cinco capítulos, se alternan misiones 
a pie con otras sobre dos ruedas. En las primeras, 
la mecánica de juego se basa en ir encadenando 
combos para acabar con todos los enemigos que 
se interpongan en tu camino. Esta vez, eso sí, no 
bastará con machacar botones o repetir una y otra 
vez el mismo golpe, sino que tendrás que aprender 
a combinar tus golpes para ir subiendo la barra de 


«estilo», de forma que habrá enemigos con los que 
sólo podrás acabar al alcanzar un estado determi- 
nado. Según vayas derrotando rivales, irás reco- 
giendo sus almas y, al final de cada nivel recibirás 
una puntuación en base a tus logros conseguidos 
(de acuerdo a unos parámetros de tiempo, daño, 
almas recogidas y «estilo»). Como suele ser habitual 
en este tipo de juegos, podrás invertir estos pun- 
tos en desbloquear extras o en mejorar a tu perso- 
naje, y siempre tendrás la posibilidad de «rejugar» 
un nivel para mejorar el resultado. Una de las peti- 
ciones de Marvel al estudio de programación fue 
que la aventura estuviera centrada en el motorista 
en sí, más que en el personaje de Johnny Blade. ^ 
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Dg esta forma, se hacía impresdndibiG la inclusión 
de fases sobre dos ruedas, que mezclan la con- 
ducción con las plataformas pues deberás acabar 
con los enemigos desde la moto a la vez que sor- 
teas obstáculos y evitas precipicios. Todo esto en 
cuanto a PS2. puesto que la versión portátil pre- 
senta algunas diferercias. En primer lugar, ofrece 
un modo Historia menos lineal, por lo que no habrá 
que completar los capítulos por orden sino jugarlos 
las veces que sean necesarias para superar el nivel 
mientras consigues calaveras (monedas de cambio 
para los extras de esta versión). Pero, sin duda, lo 
más reseñable del título para PSP es la inclusión 
de un completfeimo modo multijugador en el que 


hasta cuatro usuarios podrán enfrentarse con un 
solo UMD. Para elb, podrás elegir entre diez perso- 
najes del universo GhostRider, cinco escenarios y 
tres tipos de competición con diferentes opciones. 
El modo Vengeance Race es una carrera en la que 
tendrás que recoger Ítems con los que entorpecer 
el avance de tus rivales, o para defenderte de sus 
ataques. En el modo Eliminatortu objetivo principal 
será la supervivencia, puesto que el ganador será 
el que mejor aproveche sus tres vidas. Por últirno, 
encontrarás la modafidad Survivoren el que todos 
los jugadores están infectados y tendrán que ir 
recogiendo vida para tratar de sobrevivir el mayor 
tiempo posibb. Estas pruebas también están dis- 


ponibles en el modo Desafio, con la salvedad de 
que no competirás contra otros jugadores humanos 
vía Wi“Fi, sino que será la Inteligencia Artificial del 
juego la que guíe a tus adversarios. De esta forma 
podrás adquirir más calaveras con las que desblo- 
quear las más de 600 páginas de cómic, arte de la 
película y el juego, escenas de la pelfcula y diarios 
de rod^, algunos de elbs exclusivos para la ver- 
sión portátil. Habrá que esperar a febrero, cuando 
el lanzamiento del juego acompañe al estreno del 
largometraje en pantalla grande, pero por lo que 
hemos podido ver (y jugar), parece que el equipo de 
Qmax ha conseguido algo más que el típico títub 
simplón basado en una licencia cinematográfica. 


■ VERSION PSP > Lo 

.'¿3 ¡ese», de esle 
versión es el mot r^::)U- 

gejir enelque.'idrfijii^i 

con líifiz peísocíes= GOost 
Riir clasico o el de la peli. 
Jctwy Blíze. Venyeance. 

B'a^. Li’iíli. 
Scafenow. 0!acf#al o 


Tí 


CLIMAX 5TUDI05 

Las oficinas de los creadores de ATV Oífroad Fury 3 esíán en una 
envidiable siluacion. con unas esplendidas vistas del puerto de la 
pecjeña localidad de Poflsmoulb. al Sur de Inlgaterra. En nuestra 


dejaron probarlo en sus dos versiones ademas de disputar ir a 
partida multijuyador con PSP contra otros periodistas y el propio 
G 


CTTXí 
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AURICULARES AVANZADOS 
DEL LIDER EN AUDIO 

Si quieres oír la diferencia que 25 años de liderazgo en tecnología de audio pueden ofrecer, 
elige los auriculares Zen Aurvana de Creative. 

Diseñados para obtener la mejor calidad en reproducción de MP3 o vídeo, su tecnología 
exclusiva AuraSeaP'^ elimina hasta el 90% del ruido ambiental, ofreciendo simultáneamente 
un sonido de alta fidelidad, equilibrado, preciso y rico en matices. 

No te limites a escuchar. Disfruta de una avanzada experiencia sonora. 


SI TE APASIONA LA MÚSICA MP3, FÍJATE EN ESTOS REPRODUCTORES ZEN. 



Creative ZEN VisiomM Creative ZEN V Plus 



• Tecnología de aislamiento del ruido 
AuraSeaP” que mejora el rendimiento 
sonoro mediante la eliminación de 
hasta un 90% del ruido ambiental. 

• Almohadillas de silicona diseñadas 
ergonómicamente para permitir su uso 
prolongado con el máximo confort. 

• Cable y clavija especial para conexión 
en aviones. 



AURVANA 


©Creative Technology Ltd.Todos los derechos reservados. El logotipo de Creative es una marca registrada de CreativeTechnology Ltd. El diseño y las 
especificaciones están sujetas a cambios sin previo aviso. 


europe.creative.com 
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Tres años sin ver a Rayman pulular por las consolas tenía un signifi- 
cado: renovar la saga. Para ello Michel Ancel, creador de la franquicia, 
ha supervisado detalle a detalle cada uno de los aspectos de esta 
nueva entrega para asegurar su máxima calidad. De este modo, se han 
diseñado inéditos enemigos e infinidad de minijuegos nunca vistos. La 
historia, esta vez, gira en torno a una invasión conejera y, por tanto, 
la nueva misión de Rayman será luchar contra estos locos y malvados 
animalitos. Hay distintos tipos de conejos, cada uno con sus propias 
características y su grado de maldad, lo cual llevará al jugador a situa- 
ciones totalmente hilarantes. 




... 







TALES OF DESTINY 


NAMCO MIRA HACIA 
LOS ORÍGENES DE SU 
GENIAL SAGA 

Sin duda alguna esta serie de RPG de 
Namco, longeva y prolífica como pocas, 
es una de las mayores y más dolorosas 
heridas que quedan aún por cerrar para 
los jugadores europeos. Mientras otras 
producciones, incluso aparentemente 
mucho menos comerciales, han llegado 
a nuestro país, la infinidad de capítu- 
los de esta serie tan peculiar siguen 
sin aparecer por nuestras fronteras. 
Allí, en Japón, tal es su éxito que sus 
creadores han decidido conmemorar el 
décimo aniversario de su origen adap- 
tando algunos de sus primeros capí- 



CQMPAÑÍA: NAMCO 
DESARROLLADOR: 

TALES STUPiO 

GÉNERO: RPG 


CONFIRMADO EUROPA: NO 


tulos para PS2 y PSP. La primera de 
las adaptaciones en llegar es esta que 
nos ocupa, un remake en toda regla del 
Juego aparecido en diciembre de 1997 
para PSone. Eso sí, para la ocasión se 
ha desarrollado desde cero, algo que 
puedes apreciar ai ver las pantallas. 
Cada uno de los Tales cuenta con un 
estilo propio y definido, y se ha optado 
por emplear bellos y detallados sprites 
de los personajes dibujados a mano 
sobre entornos en tres dimensiones. 
La historia es básica- 
mente la misma, aunque 
la forma en la que se 
relata ha cambiado sus- 
tancialmente, añadiendo 
nuevas escenas de con- 
versación entre los protagonistas (algo 
que ya se había visto en las ediciones 
más recientes de la serie) y especta- 
culares secuencias ai más puro estilo 
anime, una de las señas de identidad de 
la serle. Stahn, el joven protagonista. 


es el prototipo de héroe por accidente. 
Tratando de protegerse del ataque de 
unos piratas aéreos, logra hacerse con 
una espada que guarda en su interior 
un gran poder codiciado por todos. 
Fantasía medieval, sentido del humor y, 
sobre todo, multitud de batallas. Éstas 
siguen siendo en tiempo real y se desa- 
rrollan sobre un entorno en dos dimen- 
siones, como si de un juego de lucha de 
la vieja escuela se tratara. Esta vez el 
sistema de combate recibe el nombre 
de AR-LMB5 y permitirá 
ejecutar todo tipo de 
combos y magias a los 
personajes del grupo. 
Otros detalles que vuel- 
ven a estar presentes en 
esta nueva versión son, por ejemplo, la 
posibilidad de preparar platos durante 
las batallas según las recetas con las 
que cuente el héroe en cuestión y su 
habilidad para la cocina, o la mejora de 
las armas y armaduras. 


«UN REMAKE 
DEL SEGUNDO 
CAPÍTULO» 
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■ EXTRAS > El juego veodíá acom- 
pañado. en su edidón japonesa, de un 
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AKIH ABARA BLU6S J 


Para los pocos nipones que aun no dispongan de una P5P, 
Konami les ofrece la ocasión perfecta para hacerse con una en 
este pack que pondrá a la venta con motivo del lanzamiento de 
Metal Gear Solid: Portable Ops. Consola de camuflaje, funda, 
correa, pins y demás parafernalia. 


mt niL «y-ff 




THE BATTLEOFYUYUHAHUSHO 

Bar^resto prepara otra de sus conocidas 
adaptaciones del manga. Esta vez se trata de 
un jjego de lucha uno contra uno. conversión d 
una recreativa. 


TAITO MEMORIESII 

la pcpular compañía japonesa prepara una 
r’jeva recopilación de sus clásicos. Esta vez 
pad'ás encontrar juegos como SCI. Darius ¿ 
Operation Thunderbolt o Rainbow Islands. 




DAWN DFMANA 

SeiHen Densetsu H. como se le conoce en 
Japón, es la última entrega de la saga de 
PPG de Square Enix, que llegara a las tiendas 
ripcnaselBI de diciembre. 


SQULCRADLE 

Ccn el subtítulo de Sekai no Hurau Mono. 
Nippnn Ichi [quién si no] prepara otro titulo 
mezcla de rol y estrategia, que verá la luz el 25 
de enero de 2QG7. 


V ■* r* (t Qk (« (V (# (.0 (0 (0 » 
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99999999^0^ ^0 ^ 99C* a C« 
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FUTUROS LANZAMIENTOS 


B 


RIYIERA: THE PROMISED LAND 


LA TIERRA PRDMETIOA PARA LOS FANS DE PSP t^TSU 


DISGAEA PORTABLE 


NIPPON ICHI SE HACE PORTÁTIL 


COMPAÑÍA: NIPPON ICHI 

OESARROLLADOR: 
NIPPON ICHI 
GÉNERO: SRPG 
CONFIRMADO EUROPA: SÍ 


Tras pasar por otras consolas por- 
tátiles de menor potencia, uno de los 
juegos de rol más originales y exito- 
sos de los últimos tiempos da el salto 
a la portátil de Sony en su mejor ver- 
sión, que incorpora voces para los 
personajes, secuencias de vídeo y, en 
general, un apartado técnico más ele- 
vado. Riviera mezcla elementos típi- 
cos de los RPG como batallas por tur- 
nos con la interacción entre los per- 
sonajes al más puro estilo Dating 5im 
y finales alternativos. 


■ AMBIENTACIÓN > Riviera emplea elemeíilos de las mitologías nórdica 
y griega para presentar el mundo en el que se desarrolla el juego. 


COMPAÑÍA: ATLUS 

DE SARROLLADOR: 

GÉNERO: RPG 

CONFIRMADO EUROPA: NO 


¿Qué mejor forma de matar el tiempo 
esperando al autobús que participando 
en batallas estratégicas por turnos 
sobre una cuadrícula? Esto han debido 
pensar los programadores de Nippon 
Ichi, que han decidido adaptar a PSP el 
que hasta la fecha es su mayor éxito, y 
de hecho se ha convertido en un juego 
de culto entre los aficionados al estilo 
Final Fantasy Tactics. 
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El próximo día 27 de Diciembre de 2006 se celebrará en Madrid el 1 Campeonato 
Oficial ^ ^ f en los cines Yelmo Cineplex Tres Aguas de Alcorcón (Madrid) 

a partir de las 1 0 de la mañana. 

Inscripciones e información en tiendas GAME (inscripciones válidas hasta el 20 de Diciembre 2006) 


Además podrás seguir el campeonato minuto a minuto en directo en Meristation. 


Con la colaboración de: 


GAME by 


PlayStation.2 



iviemnation 

da vidcoadictos para videoadictos 
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COMPAÑÍA: CAPCOM 
DESARROLLADOR: 

CLOVERSTUDIO 

DISTRIBUIDOR: 

ELECTRONIC ARTS 
GÉNERO: AVENTURA 
JUGADORES:! 


FE^HA DE APA RICIÓN: 

FEBRERO 8007 


OHAMI 

LA ÚLTIMA MARAVILLA DIGITAL DE CLOVER 
5TUDIO EN LLEGAR AL VIEJO CONTINENTE 




UN INCREÍBLE 


EJERCICIO DE ORI* 
GINALIOAO. CON 
UNA FUERZA EMO- 
TIVA Y DOSIS DE 
ACCIÓN DIGNAS DE 
UN GRAN TÍTULO. 


La triste noticia de la disolución de Clover 
Studio elimina del panorama uno de los gru- 
pos de desarrollo más atrevidos y con menos 
complejos del sector. Como se ha expresado 
en numerosos medios especializados, es una 
pena que las tendencias del mercado termi- 
nen enterrando iniciativas como la que Cap- 
com venía desarrollando desde 2004 hasta 
la fecha, dando frutos como la franquicia 
Vieujtiful Joe, el más reciente God Hand o 
el Juego que ocupa estas páginas: Okami. El 
equipo creador de Vieiutifu! Joe 2 ha dado 
forma a una fábula con sabor oriental, un 
cuento de hadas jugable que sorprende tanto 
por su apariencia como por su manera de 
afrontar el estilo de juego. Para una mente 
demasiado encasillada en los parámetros que 


mandan hoy día en esta industria, el principio 
resultará chocante. En una extensa intro se 
narra una leyenda, la del guerrero Nagi y el 
lobo Shiranui, y de cómo derrotaron a la mal- 
vada bestia de ocho cabezas, Orochi. Todo 
transcurre en una serie de dibujos estáticos 
con un estilo tradicional japonés acompaña- 
dos por una suave música. La sorpresa llega 
cuando de la leyenda se pasa al presente y 
los dibujos de la pantalla toman color mos- 
trando un mundo que parece imposible. A pri- 
mera vista es fácil quedarse perplejo ante la 
solidez que muestra el entorno de tonos pas- 
tel mientras la protagonista deambula de un 
lado para otro. Sin duda, esa es la gran vic- 
toria de los creadores de Okami, conseguir 
que a base de dibujos que parecen sacados 





O Ld nidjesíuosídad de 
lus paisdjes, apenas 
trazados con una pluma al estilo 
clasico japones Parece mentira 
que un entorno dibujado se 
muestre tan solido en pantalla. 




© Muy onqinal. deberás 
usar una pluma para 
atacar enemiyos y desencadenar 
poderes mayiros realizando 
trazos en pantalla También 
incluye una mecánica oras 
convencional de ataque 
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■ LAS HUESTES DE DROCHI > La temible bestia de ocho cabezas, deííolaila hace cien años por Napi y Shiranui. vuelve a insíaufar su reinado de terroí. 
Las sombras se extienden por todos los rincones apagando los colores y su ejército de siniestras criaturas siembra el terror por donde quiera que pase. 



■ ISSUN > En Japón es el equivalente a nuestro Pulqarcilo y en 
el juego es una especie de artista y consejero del tamaño de una 
pulga que ayudará a Ohami con socorridos comentarios. 



■ KAMIKI VILLAGE > La aldea en la que tiene origen la 
leyenda de Shiranui y el guerrero Nagi contra la bestia Oroctii. 



LA PODEROSA PLOIMA 


Los 13 dioses de ta ptuma irán 
otorpdü a Maasii otras tantas 
técnicas que te anudaran a reslaorai ía 
normahdai] en ei mundo Como por arte 
de maqta. ta diosa latid sera catoi de 
recomponer puentes rotos para salvar 
precipcffis. dibujar figinas en tas estre- 
llas que le concederán nuevos poderes, 
dar nda a maíerra inerte (como sucede 
con el árbol en estas dos ptaftasi q 
atacar enenuqos ¡Sm te demostrara 
que ta ptuma es mas poderosa que la 
espada, y que con tus certeros trazos 
serás capaz de cortar en és a los 
monslíuos que le bloqueen e) paso. 
stmplHmente pulsaodo R) para activar ei 
modo benzo. g cuadrado para pintar 



de una ilustración nipona de siglos pasados, 
se fuera creando un mundo uniforme con una 
increíble variedad de paisajes y personajes. 
Pero Clover Studio también ha sido capaz de 
hacer que todo el conjunto sea muy jugable y 
sin tener que recurrir a grandes complicacio- 
nes. La historia se va desarrollando paulati- 
namente, sirviendo como un Tutorial para que 
el jugador se haga con los mandos de Ama- 
terasu, la diosa loba que se ha reencarnado 
bajo la forma de Shiranui. Ella es la única 
capaz de reestablecer el orden en las som- 
bras y de recuperar los trece poderes de la 
pluma de los dioses. Cuando por primera vez 
te enfrentas al uso de la pluma en Okami, te 
das cuenta de que este título destila magia. 
Acabar con un par de enemigos esgrimiendo 


unos trazos, o crear un camino de polvo de 
estrellas moviendo sinuosamente un pincel 
por pantalla es algo que nunca antes se había 
visto en un juego de Playstation 2. Aún así, 
no se ha renunciado a mecanismos más rudi- 
mentarios para el combate, como golpear a 
los enemigos o emplear armas. Lo que queda 
claro es que el despliegue de Okami se basa 
más en la originalidad que en el rendimiento 
del emotion engine. Una originalidad que 
radica sobre todo en el apartado gráfico, con 
cambios entre la noche y el día, espectacula- 
res secuencias cuando Amaterasu devuelve 
la vida a la naturaleza, pero que no se olvida 
de recompensar al jugador tanto a un nivel 
inmediato como a uno más profundo gracias 
a su argumento y esencia de cuento clásico. 



■ LOS DIOSES > Shiranui. la anterior encarnación de Amaterasu. babia adquirido los 
trece poderes de la pluma sagrada que, al morir Iras derrotar a Orochi, se disgregaron 
lomando la forma de dioses como el de esta imagen: Yomigami. 
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COMPAÑIA. ACTIVISION 
DESARROLLADOR: 
TREYARCH 
DISTRIBUIDOR: 

ACTIVISION 

^ÑERO 5HOOTCR 
JUGADORES:! 


CALI OF DUTY 3 


VIENTOS DE GUERRA 
...QUE PARECEN 
HURACANES 

La primera impresión al ver Cali Of Duty 3 en 
plena acción no puede ser más apabullante. Al 
principio, es como contemplar una gran película 
bélica, pero al empezar a jugar ya es como estar en 
medio de una batalla, y no es ninguna exageración. 
Se percibe el caos, la desorientación, el peligro, las 
balas que pasan rozándote, la onda expansiva de 
las bombas... todo es amenazador e hiperrealista. 
Es uno de esos juegos en los que se hace evidente 
que han exprimido a tope el potencial de PS2. En 
el apartado gráfico es, sin duda, de lo mejor que 
podrás encontrar en este genero por su calidad en 
las texturas, el grado de detalle y, sobre todo, la 


solidez del conjunto. Todo en él es espectacular y 
puede que hasta excesivo, pero esta catarata de 
sensaciones es para el jugador una garantía de 
emoción y diversión. COD3, como bien saben los 
que conocen la saga, no es un título nada sencillo. 
En cualquier momento puede que te sorprendan 
o te equivoques, y la partida terminará. Hay que 
jugarlo con los cinco sentidos e improvisar para 
salir como se pueda de las mil situaciones que plan- 
tea su variado desarrollo. El arte está en saber qué 
toca hacer en cada momento. Unas veces hay que 
ser arriesgado, otras cauteloso y otras sólo hacer 
lo que te digan al pie de la letra. Hay muchos tipos 
de misiones y en cada una tendrás que demostrar 
unas habilidades. Ésto es quizá lo que más nos 
ha gustado de esta entrega, que no hay tregua y 
siempre parece que hacemos algo nuevo... aunque 
lo único que se pretende es salvar el pellejo. 


CLAVES 



O El nenzD del juego 
puede dBjdí dinas de 
uno dcomplejado por lo rápido 
gue se puede im en dalalla. 
Pasaras de pegar ruaíro íiros 
en un miniíno enlrenarnienlo ai 
infierno del nnsnusimo frente 
de combate 



■ REALISMO > En más de una 

ocasión tendrás que enírentarle a tus 
enemigos cuerpo a cuerpo. Son escenas 
muy cinemalográíicas, sin duda. 



UN AUTÉNTICO 
ESPEaACULO 
EN EL OUE. AL 
PRINCIPIO. ES UN 
MILAGRO SOBRE- 
VIVIR MÁS DE DOS 
MINUTOS. 
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NAILTHETRICK^ 

Ur^a nueva forma de jugar. El modo “Nail the trick" te 
ofrece un 5greciSO control para mover los pies y girar la 
tabla. Utitizando el joystick analógico, puedes crear tus 
propios y oréales trucos, incluso durante un combo, ya 
que ves cómo la acción se desarrolla a cámara lenta. 


ÁCÜVisiON 


200A Iflc Act»* o • P r q ;»ct § 1 • A( 9 »tis«a 
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^ hrtrrsor EMerta<*«nent. Wk mawt m t^raNm i.ipwWVt oí 

•ntf 3r «uoMiaw» oaAne sarwc» « 9i «icrvf'«^ • na*.! aaiw* .a íu es>«4:i5::Sfst 

reastfts due to a toMed a# pi«v«rt u ^a» n» ftSA 

lÉms^ iMi MO, XboK U/»e and tR» Abox «0901 ar* • tn<i>rart< •/ raéMuart* 

Ctr^oraban r the Mi. aod/»r otfter cowfltnes, ■« 'V^.íf 

rejíslep»* tf»«»rar*í 1^ Sont C»9wter Ente rti^Mnertt in< lae-^ Si=r* i*«t i» :v>l 

r*»g5 tea»» '• a rethCtred t»ade^.ar1< ef t+>e Eni»ft*^m»«i Saft*rt » At otM» t~e<»Tnrti ^ f*je 

A»n« a<e tb* pfBjMfti»» of th*< f»*f ective centra. 
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60DHAND 

MAMPORROS A LO HOKUTO NO KEN 


COMPAÑÍA: CAPCOM 
DESARROLLADOR; 

CLOVERSTUDIO 
DISTRIBUIDOR: 
ELECTRONIC ART5 
GÉNERO: BEAT’EM-MP 

JUGADORES:! 


FECHA DE APARICIÓN 

FEBRERO 2007 


Tras una corta pero fructífera vida, Clover Stu- 
dio echa ei cierre por mandato de su casa madre, 
Capcom. Pero la compañía fundada por Shinji 
Mikami {Resident Evif), cuyo principal leit motiv 
siempre ha sido la originalidad, se despide con 
un último lanzamiento tan sorprendente como 
los anteriores. God Hand es un surrealista cóc- 
tel de violencia y humor inspirado en el universo 
ultragore del popular manga Hokuto No Ken (E/ 
Puño de la Estrella de! Norte). Una tierra deso- 
lada por el holocausto nuclear es el escenario 
en el que el héroe de God Hand machacará las 
cabezas de matones y asesinos, utilizando la 
«mano de Dios», un brazo dorado capaz de des- 
encadenar una lluvia de golpes tan veloces como 
demoledores. Al Igual que Ken (el protagonista 
del manga de Buronson y Tetsuo Hara), el juga- 


dor librará a los Justos e inocentes de las garras 
de los criminales que pueblan esta yerma tierra, 
en un viaje que le enfrentará a rivales tan san- 
guinarios como cómicos. Y es que la verdadera 
originalidad de God Hand cons\sX.e en aliñar su 
violenta mecánica con muchísimo humor. Oirás 
risas enlatadas, al estilo de las telecomedias, 
cada vez que falles un combo (imientras te cae 
en la cabeza una sartén gigante!) o aciertes una 
patada en la entrepierna de tu enemigo. Puede 
que la calidad visual del título no esté a la altura 
de Okami, pero los luchadores son gigantescos 
y su sencilla y directa mecánica volverá locos 
a los fans de los beafem-up ochenteros. Para 
todos aquellos que no han conseguido olvidar a 
Ken y su puño de la Estrella del Norte éste será 
un juego indispensable. 






O Al pal que Viewliful 
Joe. God Hand combina 
mamporros con bumor. pero 
aliñándolo además con ingentes 
dosis de violencia, al más puro 
estilo Hokuto No Ken. 


© God Hand ofrece una 
total libertad a la bora 
de configurar el repertorio de 
llaves y golpes de Jean. Tú 
decides qué potenciar más. si 
las patadas o los puñetazos. 

O God Hand es el último 
juego que llevará la 
firma de Clover Studio, ya que 


ba anunciado que echará el 
cierre en marzo de ?G07 
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^ Jorge Garbajosa 
(TorDntd Raptors) 


Sergio Fftdríguez 
(PortlanSÉlazers) 


José Manuel Calderón 
(Toronto Raptors) 




NBA 2K7. NUEVA GENERACIÓN. MÁS REAL. BIENVENIDO A LA CGRTE SUPREMA DEL BALONCESTO. 

StGMTURE Sm£ Caáa ¡ugaóor 

JUEGO ONUME Nuevas cancterfsücas 

otros ^faóores 


EL MIO DE LA CANCHA Wmba a W opanemte con 
¡os mejores movimientos capturados de ta NB/i 


STREET BASKET CompMa en las cades de 
Hertem centra Jugedores de la NBA, artistas 
Mfhtiop y otros Invitados serpresa. 





VlSrTA 

Playstation 2 

P)^fíeeen$m0edo 



XBO " 


•Bf 

Live 




^«*o®'“‘*»*ct>o«re«rywíw2KSpcrii.ilte0O^2KSpoftoy W» ^•oH»*»ve9oft^l*«aoof^ 
SL!íi coirmcma oon dmo y cMiqu« o»a <om>a ót awími - 

Oi^ioQoiípo >am m y d togw Xbox liSSÜÍirc» 

oooy^x>myKaefLr^Tanmef<lnc ii:»aaieidocon G «riMy w *rgfccomenb«wa<am»úte dtlMAalaoCilvviasporkstfi^wtesAvgmdriaN^^ 
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**”****” ^ *^«*fea<>(»«eoajtotiadBdr)i en parte, sn el coBenomienwprewoixiTescnto de NBA PrDoerti«fc.kic 2006 NBA 
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V 

LA COLECCION COMPLETA 


• Alex Kiild -Entlianted Caslle 

- Altered Bessl 

- Bonanza Bros 
-Cotumns 

■ Camii Zooe 

■ Decap Atlacit 
-[ccolPeOolpliin 
-Ecífritie lides OI lime 
■EttoJr 

-flichij 

•GainGrouiid 

■ GMei) Axe I. II y ID 

- Kíd Chameleon 
-PtianlasyStaillilylV 

• Ristai 


- Shadow Dancn 

- Sliioalii 10 

■ Somt llie Kedpetiod 
•SnmcllieHeddetioy? 

■ Supei Hule* Biade 

- Swmd 01 VemnlDn 
-VettoinanyVectoinian? 

- Viftia fiylitei 2 
-Zaioii[siiloPS2l 
•Tat/ScanlsdioPS?! 

- Zeldiit (solo PS2) 
■Cou|oBiiii(jo|snloPSPl 
•Asilo Blaslei IsóloPSP) 

- Space Fniy (sala PSPl 
• Eliminaifli (sólo PSPl 


Á 


■ DE TODO TIPO > Desde el Tetíis 
en versión Sega. Coluinns. a los 
Éliíios pop de Coinix Zone. 



SEGA MEGA ORIVE 
COLLECTION 


SEGA RECOPILA ALGUNOS DE 
LOS HÉROES MÁS MEMORA- 
BLES DE LOS 16 BITS 



EN PLENA FIEBRE 
DE RECOPILATO- 
RIOS. SEGASE 


DESMARCA DE 
LA COMPETENCIA 
TIRANDO A FONDO 
DE SU CATÁLOGO 


Independientemente de la opinión acerca de si 
las nuevas versiones de los clásicos de siempre 
de Sega. Sonic en cabeza, puedan ser mejores o 
peores, desde luego no se les puede acusar de que 
anden exhumando su catálogo de antaño con el 
descaro y escaso respeto por sus raíces que exhi- 
ben otros nombres propios de la industria. Esta es 
la primera recopilación de leyendas de la compa- 
ñía no centrada en un solo personaje (sí, estamos 
pensando de nuevo en Sonic) y, desde luego, se lo 
han trabajado a fondo. Un elevado porcentaje de 
la selección son clásicos Indiscutibles: dos entregas 
de Sonic, los tres Golden Axe, un par de secuelas 
de Shinobi, Super Thunder Biade, el superventas 
Columns, A/ex Kidd In The Enchanted Cast/e, nada 
menos que tres entregas de Phantasy Star el dis- 
cutible pero muy popular Ecco Ttie Dolphin más 


sus dos secuelas. Son horas de diversión sencilla 
y directa, replicadas con un respeto exquisito hacia 
el tosco encanto de la MegaDrive, la consola de 16 
bits de Sega. Incluso hay sitio para las rarezas más 
o menos oficiales de la máquina: el extraordinario 
Comix Zone y el extravagante Bonanza Bros., tan 
divertido como siempre en su modo para dos Juga- 
dores. La recopilación ofrece la posibilidad en PSP, 
por supuesto, de Jugar ac/ / 70 c entre dos usuarios (lo 
que sin duda potencia el atractivo de títulos como 
Golden Axe, Virtua Fighter o Altered Beast), y la 
típica batería de extras ha sido cuidada al máximo: 
entrevistas con desarrolladores y productores de 
MegaDrive de Estados Unidos y Japón, tráilers 
de versiones de estos Juegos para las consolas de 
nueva generación, conversaciones con editores de 
revistas y profesionales del sector que desvelan 
cuáles eran sus Juegos favoritos en los noventa y 
escaneos de figers, anuncios, publicidad impresa y 
muchos otros objetos de coleccionista, imprescindi- 
bles no sólo para los fanáticos de la compañía, sino 
para cualquier fan mínimamente interesado en la 
historia del videojuego. 


CLAVES 



A difiírencia dp otras 
recopilaciones de 
clasicos Sega MegaDrive 
Collertion es perfectaniEnle 
jugadle doy día La dificultad 
es dura (los Sdinodi siguen 
siendo un infierno] pero no 
tan rancia como pasa en los 
juegos de los ocdenía 


El experto Pdil 
Tdeodaid asegura uno 
de ios mejores exiras de la 


recopilación para cada uno 
de los juegos ofrece trucos 
y jugosas anécdotas sodre el 
desarrollo de los filuios 



68 CPlayStation.E revista oficial - españa 










AHORA, POR PRIMERA VEZ, CON MODOS 
PARA UN JUGADOR Y MULTIJUGADOR ON'LINE 


AVENTURA INTERPLANETARIA PARA UN 
lUGADORA LO LARGO DE 12 CAPÍTULOS 


TRES MUNDOS EN EXPANSIÓN REBOCANTES 
DE MÁS DE 70 ESPECIES DE ENEMIGOS. 


INMENSA VARI EDAD PE MISIDNBON^hU 
PARA UN GRUPO DE HASTA StiN iUÜálX)Í^ 


www.PhanTasyStarUniverse.coV 




www.pegi.info 



O 


uve: 



Playstation*^ 



www.sega-europe.com 


(Q SEGA. SEGA, the SEGA loga and Phantasy Star Univtrse are elther registered trademarks or trademarks of SEGA Corooration. Microsoft Xbox. Xbox 360, Xbox Uve. and the Xbox, Xbox 360, 
and Xbox L./e logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. and "Playstation* are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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A FALTA DE VER LA 
VERSIÓN FINAL NO 
NOS CONVENCE LA 
PROPUESTA DE LOS 
CREADORES DEL 
AJEGODELOSU 
FANTÁSTICOS. 


LOS SOPRANO 

MÁS MAFIA PARA TU PS2 


Aunque en España no goce de tanta popularidad 
como en Estados Unidos, la serie de Los Soprano 
también cuenta con su legión de fans en nuestro 
país. Por si no te encuentras entre ellos, te dire- 
mos que en ella se narran las venturas y desven- 
turas de una familia de mañosos residentes en 
Nueva Jersey. El juego te pondrá en la piel de Joey 
LaRocca, hijo bastardo de «Big Pussy» Bonpen- 
siero y, como tal, deberás servir al tito Tony, Tony 
Soprano. El argumento del título ha sido desarro- 
llado en colaboración con el creador de la serie, 
David Chase, y en él encontrarás a otros perso- 
najes conocidos como Paulie, Silvio, Christopher 
o Vito. Los Soprano cuenta con las voces del 
reparto original, aunque es poco probable que lle- 
gue doblado en nuestro idioma. En la banda sonora 
encontrarás temas de Slipknot, Motfey Crüe, Gol- 


dfrapp o los irreverentes Peaches. Por otro lado, 
se han recreado escenarios tan representativos de 
la serie como el salón de strip-tease Bada Bing!, el 
restaurante Nuovo Vesubio o la carnicería SatriaLs, 
además de otros lugares de la sexta temporada, la 
última en estrenarse en el canal norteamericano 
HBO. Tus misiones y la manera de llevarlas a cabo 
serán las que se esperan de un mañoso. Y dispon- 
drás de pistolas, armas improvisadas y la (manida) 
posibilidad de responder de forma agresiva, amable 
o neutral rebautizada como «Intimidación Verbal 
Dinámica». La verdad es que, lo que hemos podido 
ver hasta ahora, nos ha recordado demasiado a 
casos como el de Reservoir Dogs. una licencia de 
un producto aclamado por la crítica y público y de 
enormes posibilidades lúdicas, pero que a la hora 
de la verdad no termina de convencernos del todo. 



CLAVES 



O EIjueoo incluye los 
escenarios más cono- 
cidos de la sene y alpunos 
de sus personajes poseen 
la misma voz que tienen en 
versión oriyinal 


© Las conversaciones se 
basan en un sistema 
de «Interacción Verbal 
Dinámica» que consiste en 
elegir en tiempo real el iono 
de la respuesta que quieras 
dar La reacción de tu interlo- 
cutor vanara dependiendo del 
nivel de coerción 
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AqKmÜlie 

"^4 noviembre 

2006 


Jk Culmiim la leyenda de los Jinete^de Drag( 


;ones 


E)estniye a tus enemigos en un intenso Lucha como Eragon jimto a tu Combina fuerzas con Brom o Murtagh en 

sistema de combate, con forcejeos, poderosa dragona Saphira o montado cualquier momento del juego a través dd modo 

combos y ataques de magia devastadores. sobre ella. cooperativo para 2 jugadores. 


Estreno en cines eragongame.com 

15 diciembre 2006 

I ||, PlayStation.2 PC (^AMfBOirAcvANCE 

mim ^ NINTENDD[35_ 


íDescárgatelo en tu Movistar! 
envía ERAGON al 404 
o entra en emoción>videojuegos 



Precio de la descarga: 4 euros. Coste de navegac«ón emoción: O.SOeuros por conexión de 10 minutos. Unp. ind. no ínicuidos. Envío y recepcional 404 gratules. Eragon"^ & C2006 Twentielh Century Fox Fim Corporation. Todos tos derechos reservados. 
Twentieth Century Fox, Eragon y sus logos asolados son marca y o marcas registradas de Twentieth Century Fox F^m Corporabon. Fox Mobile Entertainmeni es una marca registrada de Twentieth Certjry Fox Frtr-, Corporation. 






D o U B L E A G E N T 



PS2 


Playstation. ¿ 




COMPAÑIA: UBISOFT 
DESARROLLADOR: 

UBISOFT 

DISTRIBUIDOR 

UBISOFT 

GENERO; 

ESPIONAJE TÁCTICO 

JUGADORES: i-S 

TEXTO-DOBLAJE: 

CA5TEtLANO«CAST. 

SELECTOR 50/60 HZ: NO 
PANTALLA PANORAMICA NO 
SONIDO SURROUND: MO 
ON-LINE: Si 

MEMORY CARD lElO KB 
P.V.P. RECOMENDADO 

59,95 C 

www.s|linterce0.ciiói 


EN LOS LIMITES DEL 
BIEN Y DEL MAL 


"O" DOC 

» 


mi 


Desde la última genialidad de Kojima en la 
saga Meta! Gear no habíamos visto noveda- 
des tan significativas en el género del espio- 
naje táctico como las que presenta Double 
Agent Y es que, aunque el nuevo Splinter 
Ceíl sigue conservando esa iluminación, 
continúa obligando al jugador a mantenerse 
en todo momento en la sombra y plantea 
novedades en su desarrollo que lo convier- 
ten en un título completamente nuevo. La 
característica más importante es, sin duda, 
el sistema utilizado para convertir a Fisher 
en agente doble. Después del segundo nivel 


del Juego serás reclutados por el Ejér- 
cito de John Broiun, un grupo terrorista 
a nivel internacional. A partir de ahí se 
te plantearán todo tipo de decisiones y 
objetivos secundarios que tendrán reper- 
cusión en los dos bandos, la NSA y el 
EJB; una barra de confianza te orien- 
tará a la hora de decidirte. Puede que, 
en determinados momentos del juego, 
te convenga acabar con un personaje 
para hacer feliz a Emile Dufraisne 
(el cabecilla del EJB). pero Lambert 
estará ahí para recordarte que ese 
mismo personaje es vital para la 
Agencia, ya que aún tiene que tes- 
tificar. Además, durante tu estancia 
en el cuartel general del Ejército de 
John Bromn. será necesario reunir 
todo tipo de información y preparar el 
terreno a la NSA. haciéndote con hue- 
llas dactilares, pinchando sus comuni 



?! 






COMPLETAOC 
RrUNIRTI CON 
■AMIE 

WA5Mlh&TOn 


AGENTE DOBLE 


asi puedes acceder al 
conducto. 


ACCIONES 
ABORTAR ACCIÓN 


1-0 - 


I CUOPEHACdN > [n imiEtes fltasnuia dorante el nnuio HcíBra teñirás que renlizar aamnes cnoofiíatfn/js can olios peismajes, 


caciones. hacheando los servido- 
res terroristas... Junto a la libertad 
de elección en el desarrollo de las 
misiones encontrarás acción sin 
límites, ya que será fácil hallar dos 
o tres maneras de llegar a un mismo 
punto o de completar un objetivo. 
Ahora ya no es «en silencio o a 
saco», sino que puedes actuar por 
el conducto de ventilación, encon- 
trar el código para abrir una puerta. 

o bien forzarla, etc. El modo His- 
k toría. además de plantear un ver- 
I dadero desafío a los más expertos 
en el espionaje virtual (podríamos 
decir que éste es el Spiinter Ce/Í 
más difícil de todos), incluye una 
buena cantidad de elementos saca- 
dos del modo cooperativo, ya que en 


algunas de las misiones irás acompañado 
por otro personaje. Y si lo que quieres es un 
modo cooperativo real. Doubte Agent tam- 
bién lo tiene, así como un modo multijuga- 
dor On-line compuesto por seis diferentes 
mapas y varias modalidades como Hacheo, 
Supervivencia o Blitz. Técnicamente. PS2 
muestra que la nueva generación píde paso; 
no es que el título tenga malos gráficos, ni 
mucho menos, pero el hecho de haber visto 
esta versión en un hardware más potente, 
le quita méritos al SC para 128 bits. Y no es 
porque no los tenga, ya que UbíSoft sigue 
mejorando su impecable sistema de ilumi- 
nación con cada nuevo Spiinter Cetl que 
lanza. Su frame cate no es excesivamente 
alto, pero los entornos están repletos de 
detalle, el motor físico es muy real y algu- 
nos efectos gráficos, como la deformación ^ 




POSiaiUDAOtS > A travss (te üH sencillo control podrás hacer que Fisher dispare, golpee [de íoii&a felal y no lelall ayude a otros personara qne » pegue a la lairt m salte o se agache... 


No!ju9sr 












rundfclón 


ALAfíUA 


Añ£A 


9 Ocultar 


Anterior ITi 


ÍM Utf JUUiJU¡ 

Third [chalón 


Upsilon 


Kickei el ordenador eneroiBo o pioteg» 
el tuyo ' 


Alr4S 


^ por efecto del calor, no han sido recreados 
con tanto realismo en ningún otro título 
para PS2. Eso sí, aunque Double Agent nos 
parece el mejor de la saga, es difícil pasar 
por alto algunos problemas que presenta 
el Juego, como la dificultad para colocar la 
cámara de una forma correcta o la estupi- 
dez de algunos personajes que acompañan a 
Sam Fisher (algo que, unido al precario sis- 
tema de detección poligonal que presenta 
en ocasiones, puede llegar a dejarte atra- 
pado en un pasillo sin salida). De todas for- 
mas, las novedades que muestra en lo que 
respecta a su planteamiento global (agente 
doble, libertad de acción...) y en todo lo que 
concierne a las posibilidades de Fisher (nue- 
vos artilugios y armas, nuevos movimientos, 
etc.), son suficientes para hacerte olvidar 
cualquiera de sus pequeños fallos y reafir- 
marnos en nuestra opinión sobre el juego de 
UbiSoft: Double Agent es, sin duda, el mejor 
y más original Spiinter Cell. 


^NIQUi 0lBtleAptí«&|B)3lllSS 

p esMíltss 1 QC 6 S n castdtXD de caldas 
UiÉert I fclv Si 8GM es ÉranKi 


() coilHíl es tvg 9fuíai il 
deOtesTlteoíi proWsMielQPseisuiiiai- 
tuneMo [psate (feUel sn espettaotira 


ú n 8 iua Oít 00 

litiiaiw eziiíttoidPo el npo SL 


CONCUISIÚN^ Double Aeent deja entrei^r 
que \m ínuc^o ntés en el tinten de UbiSoft de 
lo q¿e c cepaz de mostrar PS2. Su desKisIlE le 
coiaierte en el üiejor SC hasta la fecha. 


U5A ei |oyft!icii «nrt 09 «o | 
Izqultñio pera movrr la | 
curva »erde a tas lados a I 
hada amba y abaja 
Cuando ambas curvas ^ 

cemodan pulsa al boton X 
para confirmar. Completa 
las ondas antes de que el 
tiempo se agote. 


NMl 


■ MAPA30>S9í(Si1is- 
fffiosstile sttzar esfenieoi 
«apipnkoiiflílorliQtos 
QbjetniQS te casli rosoi 


MODO MULTI- 
JUGADOR 


y I ah*n/ÍAn«r 


Listo 

Orcionas da |uego 
^1 Inatrma 

Amipas 

'I Jugadores 

9 1 Opcionas 


SPLINTER CELL DOUBLE AGENT 


El sistema para equilibrar la confianza entre el grupo terrorista 
OHl y la National Security Ayencg. 


Si no estas acostumbrarlo a este tipo de juegos, so dificultad 
puede llegar a desesperarte. Su trame rote no es muy estable. 


I diaSíiCWs>lliSittariii|uaUietstsIiiia 
^ I feSini9ciiiiaiiitesnectiuCtusTliet(Mtit 
se a UeiJdg gl|Bi Sláotang a* a onm 


Spiinler Celi DquIé Agen! oíreca 
üDB opcKN) pera poder jip 
Ofl-line y OfHine en partidas de 
fres contra tres a lo largo de seis 
diíerenies (ñapeados 


74 < Playstation»^ revista oficial - gspaña 









ííDefiéndete!! 


WN’fums 


PlayStation.e 
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Si estuviera en nuestra mano darle una 
vuelta de tuerca al desarrollo del primer KiH- 
Zone para adaptarlo a un sistema portátil 
como PSP, difícilmente habríamos dado con 
la fórmula utilizada finalmente por Guerri- 
lla. Y es que, antes de jugar una sola partida, 
parece imposible que un shooter en tercera 
persona y con perspectiva aérea-isométrica 
como Liberation pueda conservar el espíritu 
adictivo y espectacular del KilIZone origi- 
nal, pero los programadores demuestran, una 
vez más, que los gráficos no tienen por qué 
estar reñidos con la jugabilidad. No echarás 
en falta calidad en ninguno de los dos apar- 
tados; por un lado, aunque el motor gráfico 
no puede compararse al del título para PS2 
debido a la nueva perspectiva utilizada. Gue- 
rrilla ha mezclado un planteamiento bidimen- 
sional con un entorno poligonal de gran soli- 
dez y aspecto realista. Su engine carece de 
una característica o efecto «puntual» 
que lo haga especial... hasta que nos 
damos cuenta de que todo, en general, 
posee una imagen inmejorable, desde 
su amplio y detallado entorno hasta 
las animaciones y los efectos visuales 
como las explosiones o el humo volu- 
métrico, pasando, al igual que en la primera 
versión del juego para PS2, por una auténtica 
ambientación que te mete de lleno en medio 
de una futurista guerra. Como hemos mencio- 
nado, a pesar de su tridimensionalidad visual. 


76<PlayStation,2 revista oficial - españa 



■ MULTIJUGABOR > Enfréntate a tus amioos a través de un comptetísimn mnrto muttíjuQador dividido en cuatro vertientes: 
Muerte Súbita, Muerte Súbita por Equipos. Asatto y Capturar Bandera. Si ya has demostrado ser et mejor en ios siete escenarios 
muttijuyador disponibles. Guerrilla ha aseyurado que durante el primer trimestre del próximo año podrás descargar una actualización 
para el titulo que permite el juego multijugador a través de infraestructura, para enfrentarle a cualquier jugador de toda Europa. 


Liberation es básicamente un juego 2D. Gue- 
rrilla ha explotado los mejores recursos de las 
generaciones de 8 y 16 bits para ofrecerte 
una experiencia jugable a la que, últimamente, 
no estamos muy acostumbrados. Pese a su 
perspectiva isométrica, Liberation ofrece ai 
jugador una experiencia de auténtico shoo- 
ter. tendrás a tu disposición una gran canti- 
dad de armas, cada una de ellas con su caden- 
cia, potencia de fuego y alcance; podrás hacer 
uso de varios vehículos, granadas de mano, 
granadas de humo y minas; deberás planear 
cada acción de manera estratégica para no 
acabar abatido por los Hefghast y hasta ten- 
drás que dar órdenes, de forma muy sencilla, 
a un compañero de equipo que te acompa- 
ñará en algunas misiones. El simple control 
del juego te permitirá agacharte y apuntar, 


rodar por el suelo para evitar ser alcanzado, 
accionar todo tipo de interruptores, atacar a 
los enemigos cuerpo a cuerpo (que, depen- 
diendo del personaje, puede no ser una buena 
idea) y hasta moverte en cualquier sentido 
mientras mantienes tu arma apuntando en 
una única dirección. La protagonista de su 
jugabilidad es. sin duda, la curva de dificultad. 
Los desarrolladores han estudiado el diseño 
de los escenarios y cada uno de los objetivos 
del juego para obligar al jugador a esforzarse 
cada vez más, a repetir las zonas más com- 
plicadas las veces que sean necesarias hasta 
encontrar la rutina perfecta, aprovechar cada 
granada, cada cargador... En resumen, Libera- 
tion es un título de la vieja escuela, difícil en 
su justa medida: no esperes una visita guiada 
por las bases Hefghast y no te des por ven- y 
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■ LIBERATION EN RED > Junto a la posibilidad de subir fus logros a 
la web del juego, durante el segundo trimestre de ?Q07 podrás ampliar la 
experiencia KilIZone con una nueva misión compuesta por cuatro capítulos, 
nuevos mapas mullijuyador y nuevos desafío! 
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tercera persona «cercana», 
la acción del título de 
Neversoftte encantará. 


MIgun 


LA ALTERNATIVA 


Si pretieres un sMer con 


^ cido si tienes que volver por tercera o cuarta 
vez al último checkpoint Y si no te ves capaz 
de llegar al siguiente punto de control, siem- 
pre puedes recurrir ai clásico lema «sólo no 
puedes, con amigos sí» y jugar a través de 
Wi-Fi en el modo cooperativo que Incluye el 
título de Guerrilla. El mencionado cooperativo 
y el modo Historia, que supuestamente ofrece 
de dos a tres horas de Juego (en la práctica, 
tendrás que multiplicar las horas varias veces 
dependiendo de tu habilidad en el Juego), se 
unen a otros modos como el Desafío y el mul- 
tijugador para ofrecer una experiencia inigua- 
lable en un sistema como PSP y una vida útil 
por encima de lo normal, sobre todo teniendo 
en cuenta el género al que pertenece Libera- 
tion. En el modo Desafío tendrás que superar 
infinidad de pruebas, divididas entre los cuatro 
capítulos del Juego, que te obligarán a defen- 
der una base de los Helghast, a encontrar un 
determinado número de objetos ocultos en 
cajas, a plantar diferentes explosivos en un 


tiempo determinado, etc. Dependiendo de tu 
habilidad, serás obsequiado con tres diferentes 
medallas y te servirán para desbloquear una 
buena cantidad de extras para el modo Histo- 
ria. Guerrilla ha cubierto todos los flancos con 
Liberation, y por si fuera poco con todos los 
modos para un Jugador y multiplayer, el Juego 
incluye la posibilidad de enviar tres diferen- 
tes demos a otra consola a través de la opción 
Compartir Juego e incluso de descargar una 
nueva campaña, mapas multijugador y desa- 
fíos (disponible todo a partir de 2007). 

MODO COOPERATIVO 


Isa un atnigo que laminen tHipKiH- 
Zune Litiefalion y podras ampletar tuaiper 
Mvel (ya jugado mi una de las dos cotsolas] 
en modo coopeialiru La intedyencia artificial 
y la risisteocia de los enenitges aumenfara 
La eiyieriimtia es wiiuaialiiG 



■ ROMPAN FILAS > En atas wms jel juego seres ¡mM 

par de te ISA. H pe podrás dar iMi clase de onJeriR 

dp TOáj Tás snp? e que toes vislí » i# j r ^ 




■ VEHÍCULOS > A lo !«■ úel MÉ Hislofva. Tefnplai páre iracer uso de án'sfiles refxcste. En^'e eite enc 3 rí^>ras 
whícute qíMúes y k« MffiaPs ím ti landa laotora s w dmaslaiier carro pero % ' alguna, si 
di'/ertiéB de mane^f es el Jet-PacK que estará dfSfwíie süo en w) de Iss nf»^les ¿el (reda Histcna 
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KILLZONE: LIBERATION 


B Guerrilla ha sabido plasmar en un shooter isométríco la 
intensidad y jugabílídad dei KíllZone de PS2. 


Si no tienes paciencia suficiente para repetir varias veces lo 
mismo desde un checkpoint. olvídate de KlliZone: Liberation. 
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CONCLUSIDN^ Buenos yraficos. (híict:!ad 
y desarío'lz ti la vieja escitla, adnas pci*:er 
lí eser.L^i y esríiV': del priir»' HilIZone hacen de 
Liheraüso un título de compra obligada. 
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3. p el que paÉás manarte libre- ^ 
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elementos los parsaaaias qaaaran experiencia 
p subirán de nivel mqnrando sos iiabilMs 


GOKU Y CIA. MEJOR ACOMPAÑADOS QUE NUNCA 


«TOQUES RPG» 


lenkaidii 3 viene dispuesto a superar con creces 
todo esto, ya que Atan ha tomado buer\a nota de 
las peticiones populares solventando muchos de 
los pequeños detalles que empañaron la p>rimera 
parte. Lo primero que sorprende es el renovado 
modo Historia. A modo de RPG podrás moverte 
por un mapeado en busca de un combate o de 
otros eventos con el fin de ganar experiencia y 
subir de nivel a tu personaje. Este modo abarca 
todo Dragón Qsll Z, GT y los OVAs de ambas 
sagas, además de incluir los «Qué pasaría si...» 
(capítulos inéditos que cuentan qué hubiera 
pasado si. por ejemplo. Célula hubiera vencido 
a Son Gohan). sumando un total de 22 capítu- 
los repletos de combates. Batallas que ahora se 
desarrollan en escarnios mucho más detallados 
y hasta con el doble de extensión. También han 
ganado en interactividad, ya que podrás destrozar 
casi la totalidad del escenario a base de ataques 
de energía o de lanzar a tu rival contra cualquier 
elemento. Verás rocas que se destrozan o el suelo 


Seguro que sois pocos los que no habréis visto 
alguna vez algún fragmento de la sene, marchan- 
dising o referencias a esta enorme saga. Y es que 
desde que allá por 1995. Akira Toriyama diera por 
finalizada la serie, no han parado de salir produc- 
tos derivados de todo tipo. Infinidad de juegos. 
OVAs con historias paralelas e incluso Dragón 
Bal! GT (la continuación de la serie después de 
unos cuantos años] que fue llevada a cabo de 
forma independiente por el estudio de TV que 
se encargó del resto de la serie bajo estrecha 
supervisión de Toriyama. De entre todo el material 
surgido a raíz de Dragón Ba/f. la franquicia Budokai 
es una de las que más éxito ha tenido. Tenkakrhi 
ya contaba con un importante plantel de persona- 
jes y un estilo de juego que reproducía de forma 
asombrosa los combates vistos en la televisión. 








PlavSratlon.g 


VALORES SOBRE 10 


■ PERSONAjeS>[! 


LCarreti 


icarreterai 


■ ENCICU)PEBU>^^ 


abriéndose bajo los pies de los persona* 
py jes. Y es que. tal y como sucedía en la 
|| A serie, los combates no se limitan a enfren- 
w tamientos de uno contra uno. Gracias a la 
^ inclusión del modo Tsg podrás meter hasta 
6 personajes en un solo combate, alternar 
entre ellos en cualquier momento g conseguir 
así. si cabe, más fidelidad en las peleas. Otro 
detalle a tener en cuenta es la importante 
mejora del movimiento de la cámara, mucho 
más preciso, evitando los incómodos ángulos 
muertos y bruscos giros de la primera parte. El 
i sistema de juego se mantiene intacto. Simple 
k pero efectivo, podiendo realizar la mayoría 
f de los movimientos con apenas dos botones 

El número de personajes y sus transforma- 
ciones disponibles también aumentan de forma 
considerable. Verás a personajes de la serie 
como el abuelo Gohan, lurtes o Tapión. por 
citar algunos hasta ahora inéditos en un 
videojuego de Dragón BatL iPero no todo 


es f7K)do Historia! El título cuenta además con los 
clásicos modos para dos jugadores. Torneo, con 
otros muchos desafíos para que tengas juego para 
rato. Una enciclopedia cubre todos los capítulos 
y personajes, cada uno con su respectiva ficha, 
foto y modelo en 3D. Es una pena que tanto en la 
versión para EE.UU. como en la europea se haya 
sustituido la banda sonora que pudimos escuchar 
en la serie por unas melodías ratoneras que dejan 
bastante que desear. Por suerte, la opción de 
poder escuchar el doblaje original en japonés y los 
conseguidos sonidos FX característicos de auras 
y kame-hames equilibran el apartado sonoro y 
consiguen que te metas de lleno en los combates. 
En definitiva, un título excelente a nivel técnico, 
con unos gráficos notables y una gran jugabilidad 
que no dejará indiferente a nadie. 

Para los fans de Dragón BaH T&nkaichi S es una 
compra obligada; y si fk> lo eres, pero disfrutas 
de los buenos juegos de lucha, no deberías dejar 
pasar la oportunidad de probarlo. 


Imíi versión japonesa del juego se puede disfrutar de la banda 
sonora original de la serie de televisión. 


sMncosv Eo la misina linea que la 
primera pirte. Se lian mejorado alganos pe^s 
detalles q se han trabajad! más los escenarios 


SBfHoo^ La BSQ ba sMi snslituiila pir 
música macbacona. Pir s«rte. las voces en 
japonés g los sonidis FX originales lo eguilibraa 


Jinyununiio^ Ha sicgerado nolablemenle 
el movimienlo de la cÉnara. Ya no te dejará 
vendida en lis peores momentos 


novuicidiv^ OtatM Batí Z. Orarini Boíl 
GT. Ifs OVAS de antas sagas y ios «Pié pasaría 
sj » Tendrás que echarle infinidad fe horas. 
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celebración y ganar un partido por más de 
dos tantos algo absolutamente heroico. Pro 
Evolutíon Soccer 6 es otra historia y se pue* 
den jugar varios partidos seguidos sin tener 
que meter después las manos en hielo. Es 
tan jugabie como la versión de PS2 e incluso 
creemos que un poco más rápida y con el 
ritmo perfecto para una portátil. 

El control de los jugadores es más efectivo, 
mucho más suave, y los pases y disparos 
ahora son bastante más sencillos de ejecu* 
tar y dirigir. Esa mejora en el manejo, a dife- 
rencia de otros títulos, no hace de PE56 un 
juego mecánico y casi automático. Como es 
tradición, hay que trabajar las jugadas, tocar 
el balón y crear espacios para tener alguna 
opción de marcar. Robar el balón, un supli- 
cio en PS2. aquí lo es un poco menos pero 


Una de las grandes culpables del espectacu- 
lar éxito en ventas de PE55 el año pasado 
fue. sin duda, la notable y esperadísima ver- 
sión para P5P. Como pasara también en 
PS2. PE5 lideró las ventas durante muchos 
meses y permaneció entre los más vendidos 
hasta hace muy poco tiempo. Viene al caso 
recordar estos datos por una simple razón, 
porque PE55 era muy. muy inferior a este 
extraordinario Pro Evolutíon Soccor 6 
Para empezar a explicar la total superioridad 
de PES6 sólo hay que refrescaros la memoria 
sobre la dureza y dificultad de PE55. Como 
recordarás, marcar un gol era algo digno de 


DE LUGAR 




sigue sin ser aquel botón X que nos sacaba 
de todos los apuros. O te anticipas o estés 
muerto. Aún así. te aseguro que el nuevo 
estilo de juego le da mil vueltas al de la ante* 
rior entrega. Una cosa es que sea un poco 
difícil, que eso acaba por ser siempre posi- 
tivo. y otra que sea como coronar el Everest. 
Gráficamente, algunos esperábamos una 
distancia abismal con PS2. hay que decir 
que no desmerece en nada y que tampoco 
encontrarás ningún tipo de ralentización. La 
animación, por ejemplo, es uno de los pun- 
tos en los que más se ha evolucionado y es 
de lo mejor que se ha visto en consola. Los 
choques entre jugadores, los porteros y las 
caídas ahora son más reales que nunca. 

Pero si hay un apartado en que Pro Evolution 


modos de juego al aóadir la Master League a 
la oferta de la anterior versión. Es muy pare- 
cida en opciones a la de Playstation 2. pero 
en esta ocasión empezarás en la tercera divi- 
sión y. lógicamente, no contarás con la posi- 
bilidad de jugarlo en red. Con este modo más. 
la Liga, la Copa y el juego inalámbrico. Pro 
Evolution Socc^r 6 es una garantía de entre- 




Soccer 6 ha saltado la banca es en el de los tenimiento casi total 






A 



; ^v ^-.^.v.Caal«llIwco«lB^4t^ 
PS? A«imi»eríeúiyííal5inititil u 
0K)w QK Itfle M a firtM pn 


SííMj.’t^PííiiiíwKíeispwtalii 
( 1 »M le MCB ^ lis iQUlilK > Ib áiBlI ' 
stirii de aiÉieile il fm es auy I 


jusaeii iimn > Moda iiiilk ik 
intecesai I^Qiiie|il(e.c8nimnlntlc^' 
en tafites uiB ano liivaio fe PS? 


• ^-'tcion ' Sflii cm b mítaai fe li 
Masía Lisitt n tnirs loifi nri rali nn es 
Qoi ifons esb b Hái «sfMlna 
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El nuevo esíilo de juego es perfecto pora portátil, más mane- 
jable y dinámico. Con la Master League duplica sujugabilidad. 

1?^!: No tiene casi importancia pero han sacrificado la locación de 
PS2 y solo oirás a los comentaristas en los goles. 


MASTER LEAGUE 


Es lo gran novedad de esta entrega y supone multiplicar lajuya- 
bilidad y la vida de este juego por dos. Es prácticamente igual 
que en PSP. Partiendo desde la tercera división, deberás alcanzar 
la máxima categoría formando un equipo con ios tichajes que le 
permitan obtenerles ganancias Ojo con el dinerito 
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ESPECIALMENTE PENSADO PARA PSP 
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»\ 

En estos tiempos en los que ía gran mayoría de 
las compañías optan por el camino fácil de la con- 
versión, pura y dura, de PS2 a PSP, es de agra- 
decer esfuerzos como el que Electronic Arts ha 


intensidad de la ación, todo en MOHH ha sido 
ideado pensado en las peculiaridades de esta 
portátil. Hay modos de juego que siguen fieles 
al estilo tradicional de la saga como las Campa- 
ñas (aún así también con algunos retoques), pero 
se han potenciado el apartado multijugador, con 
dos modos distintos y multitud de opciones. Pero 
como no todo el mundo tiene oportunidad de 
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PVP PfCOMÍHOAOO 


Hay que aplaudir que se hayan esforzado en crear una edición 
exclusiva para PSP y no una conversión forzada de PSE. 


fjipiÜI Al principio, cuesta un poco acostumbrarse al sistema de 
|Í'¡|;;;;J control ideado para aprovechar las características de PSP. 
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CONCLUSláN> Aceqoe ol [/incipio cuesta 
n pía dor jb lis cntioiis. li jipyo va cnciniQ 
y raóvvlo muIo a mirtto. Es de lo mejor q« se 
pse* encQQtrar de este yénero en PSP. 


MEDALOF HONOR HEROES 


■MtDALtxHONOR 

HFROES 


■ AMüMENTO > En esta eobqa podreinos ohi^ lodo tipo 
É arw y lambien tomai Ib de nuestros emias st es necesario 


hecho con este Medal Of Honor Heroes Se nota 
a kilómetros que se trata de un sñooter pensado 
sólo y exclusivamente para PSP No lo decimos 
únicamente porque sean misiones completa- 
mente nuevas, aunque protagonizadas por vie- 
jos conocidos de la saga en otros capítulos. Aquí, 
desde los controles, que resuelven las lógicas 
carencias de la consola con un sólo mando ana- 
lógico, hasta el diseño de las fases, que tienen 
unas dimensiones correctas y el grado idóneo de 
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disfrutar de la modalidad para varios jugadores 
o del modo On-line, en MOHH se han inventado 
el modo Escaramuza, que es lo más parecido que 
hemos visto al estilo frenético de juego en red... 
pero con la CPU manejando al resto de enemi- 
gos. Es absolutamente electrizante y con 
un ritmo que sorprenderá a 
más de uno en las primeras 
partidas. Lo normal, es no 
durar ni un minuto. 
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Precio de descarga 4 Euros (impuestos indirectos y tráfico GPRS no incluidos) 
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estudiante de una escuela de mr^as, ai que muchos 
le han visto como el nuevo Goku por sus semejan- 
zas: alocado, algo ingenuo, de buen corazón y 
poseedor de un gran poder que él mismo ignora. 
Junto con su grupo de amigos vivirá mil aventuras 
mientras se enfrenta a los enemigos más podero- 
sos. 5m embargo, poco tiene que ver este título con 
la mayoría de juegos de lucha «uno contra ur>o» 
a los que estarás acostumbrado. Más bien podría 
comF>afarse a las dos entregas de Power Stone 
de Capcom. que acaban de ser recopiladas en un 
UMD para la pxxtátíl de Sony En lugar de compH- 
cadas combir>aoones de botones, dorxie cada uno 
de ellos corresponde a un tipo de golpe diferente o 
incluso a una extremidad del personaje (como 
ocurre en la saga Tekken). en Nanjto: 
Nsn/tünate Heno hay sólo un botón 
de ataque. Al pulsarlo repetidamente pWíT 
podrás dar mioo a un combo (el más JaM 


Mucho, demasiado hemos tenido que esperar los 
espartóles para disfrutar del rnayor fenómeno del 
mariga y el aniime de los últimos artos Ahora, por fin, 
la sene de ammaoón que lleva vanos artos arrasando 
en Japón y Estados Unidos ha llegado a nuestro 
país, y Atan y Bandai Namco han visto la oportu- 
nidad perfecta para comercializar aquí un juego del 
que los usuarios nipones ya disfrutan desde hace 
tres artos. De hecho, se trata de la primera entrega 
de una saga (conocida como Nanjto: Nerutímate 
Heno) que ya va por su tercer capítulo en el país 
del Sol Naciente. Dada la temática de su rr.aterial 
de origen, estaba claro el género al que iba a 
pertenecer esta producción de Cyber Corvwct 2 
(los autores de la saga hacf^/). Naruto es un joven 
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ri-':::r,i El buen aprovechamiento de la licencia de Naruto. 

a ’ ¡I Lo divertido y lo accesible de los enfrentamientos. 

Ív:m i necesitan muchas horas para sacar a todos los personajes, 
•«línsttiu* Que haya llegado tan tarde a nuestro país. 


EMlncos* ViUraiitEs u cotoriOoi con ua 
oran fid£}K!ail ai material oii^nal a pesar de o» 
cuenteo na no tres altes de antígoedad 


SDMm» las imlodias de ta serie üacai acto 
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erectos de sMídi g las voces priiaai 


jvsAMHftq» So mtrol es tari sennlo 
que cüiliiíerB podra Éveitusi a los picos 
fluoutos de baber cKnenzali a jug» 


BfWABiiWi Consepj todos los personaos 
I extras. Hgo oecesarii para lis l»s de ia serie. 
teüBvirabistaotePefipo 


simple de todos), y al combinarlo con las direccio- 
nes del pad realizarás diferentes movimientos. De 
hecho, todas las magias (extraídas directamente de 
lás páginas del manga y de los capítulos de la serie 
de televisión) se realizan de una forme seixilla e 
intuitiva Otro de los botones hace que el personaje 
salte, algo de vital importancia dadas tas grandes 
dimensiones de los escenarios, y los combatien- 
tes pueden moverse por los entornos de una 
forma totalmente libre. En realidad, cada una de 
las localizaciones tiene diferentes planos o alturas, 
y el 2oom de la cámara se adapté para seguir a 
los luchadores en cada momento. Además, podrás 
encontrar elementos interactivos para intentar 
inclir^f la balanza del enfrentamiento hacia tu lado. 
Otra maniobra disponible es la de lanzar objetos; 
contarás con un swjrtido infinito de los clásicos 
shunkens y con la posibilidad de hacerte con armas 
mucho más poderosas. Además de la típica barra 


de vida cada uno de los personajes cuenta con un 
medidor de chakra. necesario para desencadenar 
los espectaculares ataques que son norma de la 
casa en las producciones de Bandai Seguramente, 
a! verlos, a más de un seguidor de la serie se le 
caerá la baba. Todos estos elementos, combinados 
entre sí. crean un estilo de lucha rápido, divertido y 
con muchas rr^ opciones de las que puede parecer 
en un pyinopio. Te guste o no NmAo, te apasione 
o no el género de ta lucha, seguro que pasarás un 
buen rato, sobre todo al ver lo b»en que responden 
los personajes y k> espectacular de sus acciones 
Además, y aunque no puede compareirse con las 
entregas posteriores de la saga (que seguramente 
aparecerán en nuestro país a lo largo de 2007 ). 
el título tiene un buen número de modalidades 
de juego diferentes y la posibilidad de ir desblo- 
queando gran cantidad de extras, como personajes 
y todo tipo de matenal adicional 
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Á juego de coches, la curiosa trama (investi- 
gadon por un asesinato, venganza e histo- 
ria de amor incluida] está relatada mediante 
f secuencias tipo cómic y añade bastante per- 

5i tuviéramos que basarnos en los productos sonalidad al juego. Uno de los apartados más 
para PSP que lanza al mercado Electronic novedosos en portátil es la aparición de una 
Arts para definir el potencial de la portátil de ciudad abierta a explorar, aunque su impor- 
Sony, sin duda llegaríamos a la conclusión de tancia no es tan grande como en P52 (sólo 
que está a años luz de Playstation 2. Al con- sirve para encontrar algunos objetos ocultos) 
trario que otras compañías como Rockstar con y la mayor parte del tiempo irás accediendo 
su saga GTA Storíes, la gigante norteameri- a las distintas pruebas a través del menú, 
cana no puede o no quiere trasladar la mecá- Tanto los diferentes tipos de carrera como las 
nica de su franquicia de conducción millonaria opciones de personalización del vehículo se 
a este sistema, y decide realizar una adapta- muestran bastante limitadas, dejando la san- 
ción. Esto se traduce, al igual que ocurrió hace sación de mil veces visto. Pero lo peor de todo 
un año con NFS Most Wanted, en una trau- es que las competiciones carecen de la garra 
mática «amputación» de muchos de los ele- y la tensión de su hermana mayor. Donde sí 
mantos que tanto nos gustaron en el original PSP vence a PS2 es en las opciones multiju- 
para Playstation 2. como pudiste comprobar gador, con varios modos y las posibilidades ad 
en el análisis del mes pasado. Todo cambia en hoc e infraestructura. En resumen, un juego 
PSP, comenzando por el argumento. Pese a correcto, pero que no aporta nada al gran 
ser un elemento totalmente superfluo en un catálogo de conducción de PSP. 
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NEEDFQRSPEED CARBONO: D.LC. 


Control sencillo y accesible desde el principio. 
Cuenta con un buen catáloyo de vebiculos. 


No añade gran cosa a las entregas anteriores y su sistema de 
jueyo da siynos ya de cansancio. 
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Games 


Primero tendrás que conquistar tus propios miedos. Cuando lo consigas, 
podrás derribar violentos cazas con dos jugadores en PlayStatione2 y hasta 
cuatro jugadores en PSP-, pilotando uno de los 30 aviones auténticos en 
los dos nuevos capítulos de las épicas series de Ace Combat. Conquista los 
cielos antes de que ellos te conquisten a ti. 

acecombatgame.com 
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VENDERAS TU ALMA AL DIABLO POR EL 
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Si alguien alberga aún dudas de que Quitar 
Mero ha sobrepasado ya la categoría de 
«simple juego musical», que eche un vistazo 
a estas cifras: 100 millones de dólares 
desembolsó Activision para hacerse con 
Red Octane (creadora de Quitar Mero) 
y 175 millones ha pagado Viacom (la g 
dueña de MTV) por Harmoníx (progra- 
madores del juego). Y todo se debe a un 
juego musical por el que pocos aposta* M 
ban al principio, creyendo ver en él una 
copia descarada del Quitar Freaks de U 
Konami. Subestimaron el talento de 
Red Octane a la hora de escoger el JP 
repertorio musical (la verdadera M 
razón del éxito del juego). Sólo gm 
ellos supieron ver un 
grandísimo mercado ^ 

potencial compuesto W ^ ■ 


por millones de farts del Heavy Meta! y el 
Rock clásico, olvidados hasta ese momento 
por la industria, y que respondieron masiva- 
mente al lanzamiento del primer Quitar Mero, 
agotándolo en todas las tiendas. Ahora, 
avalado por el éxito de ventas y crítica de 
la franquicia, nos liega esta secuela, 
cargada con otros 40 temas 
clásicos y un sinfín de mejoras 
ti 9 / ^ dirigidas a potenciar el modo de dos 

' jugadores. Los riffs entre un usuario 

y otro se alternan de una forma más 
lógica, al tiempo que permite elegir 
entre tocar la guitarra solista o el bajo, 
ya sea tocando en modo cooperativo, como 
los duelos guitarreros que echarán abajo las 
paredes de tu casa. La potente banda sonora 
de Quitar Hero II vuelve a dejar patente el 
buen gusto de Red Octane. Los 40 clásicos 
(39 de ellos versionados. la canción de los 
americanos Primus es la grabación original) 
incluyen desde temas archiconocidos de 
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Se poteona el modo de dosjuga- 
dHes.alternagÉriffs de feria mas 
inleligeale g ofrecieiÉi la aportu- 
pidad de tocar eo modo coaperalivo 
o en un duelo directo Podras elegir 
además enire pitarra solista o dajo 
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bandas míticas como Guns'N Roses, Mót/ey 
Cfüe, Black Sabbath, KISS, Megadeth o 
Nirvana, hasta pequeños tesoros, como una 
canción de Danzig (el primer cantante de los 
Misfits) o uno de los temas de la B50 de la 
peli de culto Spinal Tap. Además de estos 
40 clásicos (que podrás ver detallados en la 
lista que acompaña este texto). Red Octane 
ha incluido 24 canciones extra, grabadas 
ex-profeso para el juego, a cargo de grupos 
independientes. Estos nuevos singles, al 
igual que los personajes extras y los nuevos 
modelos de guitarras y bajos Gibson, podrán 
desbloquearse con el dinero conseguido 
en las actuaciones del modo Historia, en el 
que tu talento como guitarrista te llevará 
de tocar en el gimnasio de un instituto a 
consagrarte como un dios del Rock, tocando 
ante miles de personas en Stonehenge. 
La mecánica de Guitar hiero no ha variado 
desde la primera entrega. Sólo se han 
incorporado pequeños detalles que enrique- 


cen aún más una fórmula ganadora, como la 
posibilidad de tocar bises ante un público 
enfervorecido. A estas alturas todo el mundo 
conoce la mecánica de este juego; pero por 
si acaso alguien no lo sabe, le refrescaremos 
la memoria: mediante un mando especial con 
la forma de una guitarra Gibson 5G (esta vez 
de color cereza), el jugador debe pulsar los 
5 botones del mástil y arascar» la palanca 
del mando en consonancia a las notas de 
colores que van surgiendo en pantalla. Si 
lo haces bien, sonará a gloria metalera. Si 
fallas, desafinarás. Al principio te costará 
un poco hacerte con la guitarra, pero en 
cuestión de horas tendrás tal vicio 
que no sacarás el juego de tu PS2 \ piay 5 
en semanas. Si no me crees, sal 
a la calle y pregunta a cualquier 
jugador del primer Quitar hiero. I 
Le reconocerás por sus dedos 1 ^ 

amoratados y la imborrable sonrisa * 
de satisfacción de su cara... 
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CUITAR HERO 


I LA ALTERNATIVA 


Dada su condición de 
juego absolutamente 
genuino, la única 
alternativa posible para 
Cuitar Hero II es su 
primera parte 
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iUNTRACKLIST DEMOLEDOR! ^ 

OPENINGLICHS 

RETURNOFTHESHRED 

Motley Crue - Shout Al The Devil 
Danzig - Molher 
Cheap Trick - Surrender 
Wolímother - Woman 

Spinal Tap - Tonighl Tm Gonna Roch You Toniohl 

Raye Ayainsl Ihe Machine - Killing In The 
Ñame Dr 

Primus - John thePisherman 
Sword - Freya 
Thin Lizzy - Bad Repulalion 
Aerosmlih - lasi Child 

AHP-WARMERS 

RELENTLESSRIFFS 

Kiss - Struller 
Nirvana - Hearl-Shaped Boa 
Pólice - Message In A Bottie 
Van Halen - You Really Gol Me 
Hansas - Carry On Waywaid Son 

Hearl - Crazy on You 

Slone Temple Pilols - Tripping on a Hole In A 
Paper Hearl 

SIray Cals - Roch This Town 
Allman Brothers - Jessica 
Janes Addiclion - Stop 

STflING-SNAPPERS 

FURIOUS FRETWORH 

foo Fighiers - Monkey Wrencb 
Alice In Chains - Them Bones 

Anthrax - Madhouse 
Living End - Carry Me Home 

Iggy Pop And The Síooges - Search And Oesíroy 
Prelenders - Tallooed love Boys 
Black Sahbath - War Pigs 

Lamb or God - Laid To Resí 
Reverend Horton Heal - Psychobilly Freahoul 
Rush - YYZ 

THRASH AND BURN 

FACE-MELTERS 

Wdrrant - Cherry Pie 

Bulíhole Surrers - Wfio Was In My Room Last Nighl 

Malhew Sweet - Girlíriend 

flolling Slones - Can'l You Hear Me Knockin’ 

Guns N'Roses - Sweet Child O’Mine 

Avenged Sevenfoid - Beasí And The Harlol 
Suicidal Tendencias - Inslilutionalized 
Dick Dale - Misirlou 
Megadeth - Hangar 10 

Lynyrd Shynyrd - Free Bird | 
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P| interminable Free Bird de Lynyrd Shynyrd. 

I Nos volvemos a quedar con las ganas de tocar algo de AC/DC, 
«.A Iron Maiden o Metallica. ¿A la tercera será la vencida? 
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Leasath y su increíble arma de destrucción 
masiva. Pero un piloto «aureliano» conocido 
como Gryphus 1, ha conseguido sobrevivir al 
último ataque y se dispone a recuperar el terri- 
torio perdido. Con este trasfondo, narrado en 
tercera persona por un periodista que cubre la 
guerra, comienza la primera misión en la que 
con un humilde F-4 deberás hacer frente a 
todo un ejército. Esto cambiará a medida que 
avances en el juego, ya que como en anteriores 
versiones, podrás comprar nuevo armamento, 
nuevas aeronaves y, como novedad, mejorar 
algunas de las que ya tenías. También se ha 
incluido un pequeño toque de estrategia en la 
selección de misiones, ya que en función del 
orden que sigas, afectarás levemente al desa- 
rrollo de las mismas (habrá tropas reforzadas 
o escuadrones enemigos en camino). Pero sin 
duda, el punto fuerte, es el modo multijugador 
en ad hoc, que enfrentará a cuatro pilotos en 
diferentes situaciones. Podrás cooperar, ir por 
libre o enfrentarte a todos los demás a la vez. 


Primero fue Ridge Racer, después Tekken, 
y ahora Ace Combat Namco se ha hecho de 
rogar pero por fin ha completado su lote de 
títulos estrella que caracteriza a las máquinas 
de Sony. Y una vez más. la versión portátil no 
tiene nada que envidiar a sus hermanos mayo- 
res. pues Namco ha conseguido un producto de 
una excelente calidad técnica, tanto a nivel grá- 
fico. sonoro y sobre todo, de jugabiirdad. Lejos 
de los «toscos» simuladores de vuelo para PC. 
el planteamiento de Ace Combates totalmente 
arcade. produciendo así unos frenéticos com- 
bates aéreos donde lo único que importa es el 
movimiento de los aviones y el número de misi- 
les en reserva. Emboscada En E! Celo te sitúa 
en un conflicto entre la República de Aurelia 
y la de Leasath que parece llegar pronto a su 
fin, con una aplastante victoria por parte de 
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TEXTO-DOBÜUt 

CASTEtLANO-IWGtÉS 
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Por defeiio de Ib ■alio (Imice 
QHsiiaes ptialefl sato a poa 3 los que ta íe^ 
Qus cota toas de Mil eo ta sBQi 


CONCLUSiÚN^ Sin itoa ^ eímdlaí a m 
nayofK, Ace Ceríiat üafíe con tsiks 
las p^eictas coaitflise m m de Ir. (toKes 
títolQs del qcnero p¿a la ds Sony. 
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“¿Mi ’ ' 

mejor marca? 

Hero Muesly.” 


^ novas barritas de cereales Ploro Muesly, las únicas 
con la energía de 7 cereales. \ las nuevas bolitas 
Ilero Muesly Crok, para picar sano. 

ICnergía do todas formas. 






LA ALTERNATIVA 


viV EHDi umvE Rsaa. 

CTORMFWOlt T STUDIOS 

OISTR»BUIOOH 

VIVENOI UmVERSAL 
GÉNERO ACC láli 
JUGADORES : « _ 
TESÍTO-OOBI AJC ' 

CASTEHAMO-CAST 

NIVELES DIFICULTAD's 
SELECTOR 50/60 HZ iiO 
PANTALLA PANORAMICA MO 
SONIDO SURROUND MO 
MEMORY CARD lEllCB _ 
PV P BECOMCNOAOO 

i)llD'//wiira eiagDftii3ne.cQD 


DEL PAPEL AL 
CELULOIDE 


Niños abstenerse. A pesar de que transcurre en un 
mundo de fantasía similar al que se narraba en las 
famosas Crónicas de Namia, Eragon es un juego 
para adultos debido en gran medida a que posee 
secuencias de vídeo cruentas y batallas muy san- 
grientas. La aventura tiene lugar en un universo 
mágico, también similar al de E! Señor De Los Ani- 
//os, donde orcos, dragones y seres mitológicos 
aparecen a tu paso, y cuyo desarrollo, la verdad, 
tampoco dibere mucho de la exitosa saga de EA. 
Controlando al joven Eragon, deberás recorrer 
16 localizaciones inspiradas en el filme haciendo 
frente a una ingente cantidad de enemigos con el 
fin de acabar con la amer^aza que acecha a Algaé- 


■ ARMAS Y PQ0£RES > üap adBMS# la espada plrá tetenso 6 «a ^ npdbfi liintueú es 


I Erayon forma parle de una IrÉyia llamada 


sia No irás sólo, pues 6orm, un Jinete de Oragón liffllailüi dp ub pfldEJ esnenal Qoe le |5 íwIp aoiiHí csn Tmuiosns eneini^is i la wi. eulfp ffiuitidb olías tosas 
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KRsawet± RtakosoMKtnHítn 
£1 Miar irafo M Q tai toa OH ulna 
eiirs i a É|au tcasn to toMi 


soMiiui' VaasatastAngtleidisM 
niviQaoKes loMjoreslitoiisian. 
citsiiK tnslalBiti I a noío lo tmasa 


jgaaiiftfinitJ RaattaotijiiiÉa 

ESOlAll Retoño Otl Rn BiMis 1 ito 
Mitos, taita o tts ckAqs Reidia 


SI peta itato. l6mUs 
I Mil Onga Qxa I* Bttos «des li ta tt 
o uoat M «atoar taom 


(una especie de organización de justicieros de 
la época) te acompañará allá donde vayas; per- 
sonaje que además puede ser controlado por un 
segundo jugador. Sin duda, un detalle que da vidi- 
lla a la aventura., pues si hay que machacar boto- 
nes para derribar a tus adversa- 
^ fios mejor hacerlo en compañía 
que solo. Y es que. gran parte 
del desarrollo del juego se basa 
' en las batallas cuerpo a cuerpo, 
mecánica que llega a resultar 
bastarrte monótona y cansada. 


m vouNoe 

> Adaes ü la Mntioa 
pimpai (íai)SHRdiR«iin 

mía dota mstias cmliola 

áOiaoiSMiiluidpaia 
dunlaí I oRss átones 
o cootaips atieiQ Iba 

ííttdfdulad nlmessite 


Su reducido precio y la posibilidad de que un amigo se una a 
la aventura en cualquier momento. 


Resulta bastante repetitiva la mecánica de juego. 
Gráficamente es bello pero le falla la técnica. 


El Lejado esaila per Ctirisloplier Paolnii. 
y que lia sido llevado al cine por Fox 
sin escahmar en naÉ )0Q millones de 
presupuesto, localizaciones de Hunyria. 
Jeremy lions 
Jolin Madovich y 
Djimon Hounsoo. 
entre oíros, forman 
parle de un elenco 
de actores de 
aulenlico lujo 
Una peli que 
promete 


CDHCLUStáll^ Una liconcia que. sin 
grandes pretensíoríes. es bastante atractiva prj su 
reeucido precia. Vale que es algo repetitivo, pero 
esta bien y es itel a la peliwa. 
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¿Cada año nuevo te propones apuntarte 
al gimnasio? ¿Desde que dejaste de hacer 
deporte en el colé has querido aprender 
Kérate o Taekujon-do? Si es así y lo único que 
^las hecho parecido a la gimnasia y a un arte 
marcial es ejercitar tus dedos machacando los 
botones de tu PS2 para jugar a Mortal Kombat 
o Tekken, es hora de que cumplas tus propues- 
tas de año nuevo y pidas a los Reyes Magos 
este juego-instructor de disciplinas proceden- 
tes de Oriente La mecánica es similar a la que 
pudiste ver por primera vez el año pasado 
en EyeToy Kinetic, con el cual si cumplías 
el entrenamiento personal (que duraba 16 
semanas) te quedabas con una figura de 


infarto, te lo aseguro. Pues bien éste, que 
lleva el subtítulo de Combst rK> sólo moldea la 
figura si no que te enseña las técnicas básicas 
de actividades como el Kick Boxing o Kung 
Fu. Vamos que ya no necesitarás un spray o 
una buena patada en... para defenderte de tu 
agresor. Con la cámara Eye Toy conectada a tu 
PS2 (y con el objetivo gran angular instalado), 
ponte delante de la televisión y contesta 
al test que determinará tu condición física. 
Después, elige el modo que desees: Estilo 
Libre, donde puedes crear tus propias rutinas; 
Acción Rápida, directamente tienes acceso a 
una actividad en concreto solo o en compañía 
de tres colegas; y Entrenamiento Personal 
que te propone realizar un plan de ejercicios a 
lo largo de IIE días diseñado para mejorar tus 
habilidades en las artes marciales y la forma 
física. Asimismo, hay cinco zonas de entrena- 
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LA ALTERNATIVA 


PlüyStülion 2 


tenido que realizar ejercicios de coordir>ación y 
agilidad. Para ello, tu entrenador te pedirá que 
cumplas una serie de requisitos, como eliminar 
todos los objetos que aparecen en pantalla 
menos los de una forma determinada y en un 


[i:. J 


EYETOYHINETICCOMBAT 


rSI enfrentarte con Sparrings diferentes. Te sentirás como 
iSl "" harateka dentro de on joego de locha... 

I § Te llevará una eternidad aprender un arte marcial en condiciones, 
pero ya sea con Hínetic Combat como en una academia... 


I«tB l85 wjwnBnfiis am 
Ib Mis de nuestros stnqws a) SparniQ sw 
períeitos El dReüo ie fistos m es nii ueitdt 


mmm> las aelodias qne KWipiúan i 
anta eotreianiÉflíD m Moles Sn aardes al 
qaciDS I iiiEífw a sim pBticwiío 


VALORES SOBRE 10 

ES 


,iiii:)tmiicmu> Si bb penes nuRiticarte 
loeies retfiai Ms óutínn m prBUemas. m 
9 deseos apnder debeiB dQorte ia niel. 


üiifiAfa^^UnlinaáBniduade IB 
ssinstelBNiiGifiMiiimeoMi^ lo 
caim |N tnÉBi u QDBO leiitirls 


CONCUlSHáBI^ Si le «onnki artes 
marailes i sieipe lias Mq «ender alguna dísoána. 
raeras «díÉ ?nte esto juep Peri te asegva que 
sááirás bota paa cfinsep hacer digranente una Ma 


OLVÍDATE DEL 
PUNCHING Y 
ENFRÉNTATE A 
UNSPARRING 


miento: Dragón. Tigre. Mantis y Fénix. Cada 
una requiere una instrucción diferente antes de 
hacer frente a un Sparring. Es decir, antes de 

I. LJ : i- J 


tiempo límite. Después, te pedirá que entrenes 
con una sombra golpeando sus zonas vulnera* 
bles y esquivando sus ataques. Sólo cuando 
domines todos estos ejercicios podrás eliminar 
a tu gran contrincante, la Mantis en este caso. 
Cada Sparring ataca de manera diferente y sus 
puntos débiles no son los mismos. Observa 
sus rutinas, relájate y cuando estés preparado 
golpea. Utiliza patada o puñetazo... Sé preciso, 
coordina brazos y piernas, sé sigiloso, rápido 


y ágil, la evasión y resistencias deben ser 
tus puntos fuertes... Vamos. EgaToy Kinatic 
Combat es un Mortal Kombat (sin fatalities. 
claro) a lo realidad virtual. Un consejo, antes 
de ponerte en marcha, calienta los músculos 
o tendrás dolores para largo. Dar golpes en 
el aire sin aplicar la técnica es agotador y 
puede ocasionar molestas agujetas. Relaja los 
hombros, inspira y iataca con precisión! 


DRAGON 


TIGRE 


MANTIS 




FENIX 
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Pocos títulos de conducción pueden presumir 
de tener un motor gráfico como el de Banda! 
Namco. ya que todo se mueve con una suavi- 
dad y estabilidad increíbles, y la calidad de sus 
efectos de iluminación no ha sido igualada por 
más de un par de programas de entre todos 
los del catálogo de PSP. En lo que respecta a 
su control, los desarrolladores siguen dejando 
de lado el factor simulación y se decantan una 
vez más por una jugabilidad basada en velo- 
cidades absurdas y en continuos derrapes 
imposibles. Por ^increíble que parezca, reali- 
zar un buen derrape dejando atrás a un par de 
competidores en la última vuelta es una de las 
sensaciones más emocionantes y satisfacto- 
rias que hemos experimentado con un juego 
para Playstation Portable. Su genial banda 
sonora incluye remezclas y éxitos de anterio- 
res versiones de la saga, así como composicio- 
nes totalmente nuevas, todas ellas del género 
de la electrónica, pegadizas y muy adecuadas 
para la velocidad del título. Si nunca habías 
jugado al primer Ridge Racer y te gustan los 
títulos de conducción desenfrenados y muy 
arcadas, hazte con él; si ya tienes la primera 
entrega, piénsatelo dos veces porque Ridge 
Racer 3 es más de lo mismo. 


A todos nos sorprendió el rápido lanzamiento 
de la segunda entrega de Ridge Racer para 
PSP. muy poco después de que Namco anun- 
ciase que estaba en desarrollo. Con el juego 
en las manos, comprendimos que la escasez 
de novedades en todos sus apartados era lo 
que había provocado que el juego saliera tan 
pronto. Y es que. básicamente. Ridge Racer 3 
es clavado a su antecesor, con alguna que otra 
novedad no demasiado importante. Namco ha 
recuperado del primer Ridge Racer menús, 
banda sonora, desarrollo... tan sólo se han 
añadido seis nuevos circuitos (que ya vimos 
en otras ediciones de la saga) y ocho vehí- 
culos, algo no demasiado relevante, ya que 
todos los coches son irreales y sólo se dife- 
rencian en el tipo de derrape y su velocidad 
máxima. Además estéticamente es similar. 
En resumen, Ridge Racer 3 parece más una 
expansión de la primera entrega que un título 
totalmente nuevo. Eso sí, si eres de los que 
no llegó a jugar con el primer Ridge Racer, el 
panorama se plantea mucho más halagüeño. 


A SONYC.E. 


DESAR(KiLLA¿)C' 


BANDAI NAMCO 

DlSTRIBUr^OR SONY C.E, 

^ÉNEROtCONDUCClOM 

A&AOORESI-a 


OM-UNE WO 


TEXT0-DC8LAJE: 

CA5TELLANO-CA5T. 

SALVAR PARHOA 
360 KB 

PVP. RECOOCHOADO. 


tim r^seraceiiis; co.d 


■ NUEVOS CIRCUITOS > Junto a 
los ocho nuevos vehículos. Ridoe Racer 
i mcluye un lotal de seis úcuíios 
nuevos, sacados de anlenores eníreps 
En su banda sonori lambién encon- 
trarás aiyuna que otra novedad. 


TIFMPO TOTAL 
O* 1 2*303 


Es idéntico a la primera entrega, desde los menús hasta el 
motor gráfico. Sí ya tienes el primer HR. te decepcionará. 


So nolente noto ffáíra) vm 
a loto los TilKVto |0( lí ecsoa^ 
SY»co649iri reiría habtfstdtimBiinÉ 


SBiinio > So fmal hwla soíwa reaxidi 
Blpaos de In lenas m ciásitos de li sifi li 
ftoi 6s que Q cas ifial a la del Drim RR 


jMiAttuojiB » So inínd loft te 
eniaKtorá desÉ el nmñ pera se ^ 
oiedaito uo isspcdi al luigiv 


Xíííp OE VU^TA 
09*393 
k'í TOTAL 
í»í*B87 


AciUst tu los nnfieras 2S 
a 3B cirnilis m fe taslvd. mSm m Devil 
Aiae) I ie«s itíes e » aoteitin snnlioi 


CONCLUSIÓN ► La calíii^ ^neai dr' juego 
de Neiüca m íqi x áiílr ir.j rtta más -^ro 
y ya henes ei pi Mf Ridye Racer. hápie vns t^es o 
cuatí: prestos 1 8 p le tonas ctgriada. 


LA ALTERNATIVA ^ 


Sí quieres una auténtica 

■L -%7 

novedad en el género de 

< ^ 'i?; 

la conducción, bazte con 

íT 

la ultima entrega de Need 


Por Speed para tu Plays- 


tation Portable. 
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LA NUEVA GENERACION DEL SKATE 

.ai^ 


"“"DOC 

» 


Los pioneros del skateboard «virtual» llegan 
a su tercera generación de títulos con un 
juego más realista, más accesible y con un 
entorno gráfico más cuidado, aún teniendo 
en cuenta que Tony Haujk^s Project 3 ha sido 
creado pensando directamente en la nueva 
generación de consolas. 

Shaba Games ha sido la compañía encargada 
de la versión para Playstation S de la última 
entrega de Tony Haujk*s y, después de ver y 
jugar a la versión para la siguiente genera* 
ción de consolas, hemos de decir que han 
hecho un excelente trabajo. 

Para la creación de Project 8. NeverSoft ha 
sufrido una dramática reestructuración, cuya 


principal característica ha sido la inclusión 
en sus propias oficinas de un sofisticado 
estudio de captura de movimientos, que han 
aprovechado para crear todas las animacio- 
nes de la manera más real que hemos visto 
en un simulador de Skateboard 
En esta nueva entrega, el comportamiento 
del personaje ante el entorno es mucho más 
real (algo tangible ai hacer grindso wallrides) 
y la tabla tiene unas características físicas 
que le hacen increíblemente real (sobre 
todo en las caídas). Neversoft ha creado 
una ciudad inmensa que podrás ver casi en 
su totalidad (nada de niebla para camuflar 
la distancia de dibujado), y que está dividida 
en diferentes zonas, accesibles al comple- 
tar ciertos objetivos. Project 8 presenta una 
mezcla entre los objetivos clásicos, los de la 
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anterior entrega y ia posibilidad de comple- 
tar ciertas misiones en tres niveles de habili- 
dad diferentes. Cada personaje del juego te 
dará algún tipo de pista, cometido o. cuanto 
menos, tokens. que podrás intercambiar en 
la tienda de skate. Todas las posibilidades de 
su control se han centralizado, eliminando 
la necesidad de aprender los movimien- 
tos para cada skater, y se ha incluido de 
nuevo la posibilidad de ralentizar el tiempo 
pulsando L3 para crear gigantescos combos 
y aguantar con facilidad el equilibrio en los 
gnnds, manusis y trucos de suelo. 5i bien 
el modo Historia es bastante mas completo 
que en anteriores entregas, con muchos 
más gaps, objetivos y escenarios que nunca. 
NeverSoft no ha incorporado modo On-line 
en el programa, sólo podrás acceder al modo 


multijugador desde una misma consola y a 
través de pantalla partida. 

La desaparición de la llamada modalidad 
Creación de Parque y la simplificación de las 
posibilidades de personalización de persona- 
jes también denota que los programadores 
han querido ofrecer una experiencia para 
un solo jugador a través del modo Historia 
sin precedentes... y damos fe de que lo han 
conseguido y con creces. El desarrollo y la 
curva de dificultad de Tony Hawk*s Project 8 
encantara tanto a los principiantes (incluye 
un completo y ameno Tutorial) como a los 
más expertos patinadores, que encontra- 
rán un auténtico filón en esta nueva edición 
creada por NeverSoft en la búsqueda de 
gaps y la consecución de los objetivos en su 
dificultad más alta. 


■ TUTWAL > fíTtíttíap i íí^ 

® 1 § 1 Sr fs ?■ sríp i u ur-j v iss n 

b Viíi hi 4 ^|^ iW^tVirjvi ; feTt rr?^Í5S 


I COflCLIISláN^ i ^Jiece aoi ■ 

mMoi ée M nuy)[ q» PíqKt 8 en i!( Ikgidwie É 
PS? MviiipUe ij cMBOi one de diíioiN lárcuaÉi 
tiii |»r4 Ib ctído pa(4 Ib exiieiiis É li taHi 


e Han desaparecido los modos de Creación de Parque y 
y se ha simplificado la edición de personaje. 


El nuevo modo Historia posee una curva de dificultad pi 
Las animaciones son muy reales. 


NAILTRICK 

(OBULLETTIME) 


Pulsa □ y la camara se ralen- 
tizara durante unos segundos 
podras realizar gigantescos 
combos y guardar mejor eJ 


equilibrio mientras estés en 


estado 


laulf icos^ Aunque m se ouieve extremada- 
nrnle suave, posee unas icreíbles aonucíones y 
unos gigantescos escennos 




SONIDO^ Una vez mk Itasott confeccuMia 
una banda soiwa de nMico li|& Hamones. 
Kasabian. Gnarls Borhieg. Btí Relígwi. Prímus... 

JiMBMiLiomi» £1 contnit se ba mejorado 
y simplificado consMIimente y la curva de 
dificultad que presenta es lerTecta 

mmiiciAN^ Aunque carece de modo On- 
tine. pasarás meses encntrando gaps y congfe- 
tandi (os objetivos en se dificoltad más alta. 
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o El Dedo Más Veloz se alternan con nuevas 
categorías como El mundo de los Deportes, en 
la que habrá que responder preguntas relativas 
^ a la parte del planeta que corresponda: Línea de 

Atento, forofo del deporte, llega la hora de Meta, donde se avanza resolviendo preguntas 
demostrar que todas esas tardes invertidas en y gana el primero en llegar; o Expertos, dema- 
el visionado de las retransmisiorícs deportivas y siado tediosa en las partidas rmjltijugador por su 
sus correspondientes resúmenes no han sido en estructura individual. Uno de los aspectos que 
vano. Si tu hermana te ganaba en las preguntas menos nos gustaron de El Desafío Musical era 
de cultura general y tu vecirx) no te daba opcio- que contenía demasiados temas sólo conocidos 
nes en el desafío musical, aprovecha y clama ven- en Sudamérica. que dejaban al público de nuestro 
ganza con la nueva entrega de Buzz*. dedicada país con cara de póquer. Aquí, la localización no 
por entero al mundo del deporte. La mecánica sólo es perfecta en cuartto a textos y voces sino 
es idéntica a la de las anteriores versiones: cada también en la temática de las preguntas referi- 
jugador elige un personaje y un sonido que identi* das a deportistas y equipos nacionales o con el 
fique sus respuestas y se enfrentará con el resto suficiente prestigio internacior>al. Eso sí. hemos 
en una partida de duración y dificultad variables, encontrado algún patinazo como el que quita a 
En esta ocasión, hay diez pruebas distintas: clási- nuestros chicos de baloncesto el Campeonato 
eos como Acumulador de PuntiDS, Pasa la Bomba Mundial o las referencias al Real Madrid Teka. 
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LLEGAR ANTES A LA META 
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METAL SLUG 

ANTHOIOGY 


TODO pN POLVORIN CONSTRUIDO 
CON PIXELES 





La serie Metai Síug, a pesar de su indiscut^ capa- 
cidad para proporcionar diversión inmediata, ultra- 
violenta y enfebrecida, sólo ha tenido una versión 
portátil, acfuel estupendo MetaJ Síug Advance para 
GBA. La serie, por sus características y su estilo 
instantáneo, estaba pidiendo a gritos justo lo que 
ofrece este Meta! Shjg Anthofogy. no ima secuela, 
sino una recopilación de la práctica totalidad de la 
serie (los seis primeros capítulos, más Meta! Síug 
K situado entre el segundo y el tercero). Todo lo 
que ha hecho grande a esta saga, que aguanta 
como uno de los últimos bastiones saludables de la 


acción horizontal (se comenta que por poco tiempo, 
lamentablemente), está en esta recopilación, que 
se adapta a la perfección a la pantalla portátil de 
PSP: el colorido de los gráficos, tan absurdamente 
detallistas y recargados como siempre; el sentido 
del humor; la fuerte y desdramatizadora carga de 
delirio (que hizo que la serie pasara de la acción 
bélica inicial a una mezcla de Rambo y La Guerra 
De Los Mundos estremecedoramente cómica); el 
extraordinario diseño de enemigos y vehículos; y 
el desbordafTte rwel de dificultad, algo desvirtuado 
aquí por la posibilidad de continuar indefinidamente 
las partidas Una batería de clásicos que se ve refor- 
zada por uTK) de los grandes atractivos de la serie: 
el multijugador. limitado a dos personas pero tan 
demoledof como de costumbre. 
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METAL SLUG ANTHOLOGY 


m 


fjjjp En lo suyo, es imbatible: bumor. acción (cenética. diseños 
espectaculares. La jugabllidad de toda la vida. 

Alguna levísima ralentizaclón sin importancia. La comercial pero 
discutible decisión de proporcionar infinitos continúes. 
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compilación de productos audiovi- 
suales creados para conmemorar el legado histórico 
de FFVII. Al frente del equipo de programación se 
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OIHGE OF CERBERUS 

FINAL FANTASV Vil 

ir Á 

CAMBIO DE GENERO PARA SQUARE ENIX / 


Llevar en el título el nombre de un juego como Final 
Fantasy Vil es un arma de doble filo. Por un lado 
asegura que. cuando llegue a las tiendas, el producto 
en cuestión vaya a destacar sobre los demás, ya 
que la odisea de Cloud y compañía que Square Enix 
(por aquella época simplemente Squaresoft) lanzó 
para PSone es sin duda una de las más recordadas 
y valoradas por los jugadores de todo el mundo. 
Pero por otra, genera una serle de expectativas 
que muy pocos juegos pueden cumplir para estar a 
la altura del material original. Dirge 
Of Cé/f?e/ 7 /s; como seguramente - 

I irs #-1i-i i 


encuentra nada menos que Yoshinori Kitase, uno 
de los programadores estrella de la compañía, 
aunque el resto del grupo de desarrollo tampoco 
se queda atrás. Sin embargo, la experiencia de 
estos hombres y mujeres, como la gran mayoría de 
trabajadores de Square Enbc se ciñe a la creación 
de juegos de rol en sus más variadas formas. Por 
ello sorprendió el hecho de que en este título se 
decantaran por un shooter puro y duro, _ - " , 
con algunos toques de explora- . 
ción y una personalización ^ 
del personaje y de 






MUY CONOCIDAS 
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sus armas, al que se han añadido ciertos elemen- 
tos de RPG (al acabar con los enemigos obtendrás 
experiencia, las pistolas de Vincent son altamente 
modificables y también podrás gastar dinero en todo 
tipo de objetos). El juego no fue muy bien recibido 
tras su lanzamiento en su país de origen, y por ello 
se realizaron una serie de mejoras. Efectivamente, 
ahora Vincent se controla mucho mejor, la cámara 
responde con más rapidez y se han añadido un gran 
número de misiones extra al acabar el juego, que 
incluso pueden resultar más divertidas que el modo 
principal. Es cierto que posee una buena historia, 
impresionantes secuencias de vídeo, una banda 
sonora atractiva y un personaje carismático, pero 
su desarrollo es demasiado simple y repetitivo. No 
resulta especialmente divertido acabar con oleadas 
de enemigos una y otra vez, y pocos alicientes más 
se ofrecen al jugador en lo que jugabili- 
' , dad se refiere. El género de 

los shooters 


ha avanzado bastante en los últimos años como 
para que esto resulte suficiente, y el catálogo de 
Playstation 2 cuenta con algunas verdaderas obras 
maestras en este sentido que ofrecen toda la acción 
y la tensión que le faltan a este título. Con todo esto 
no quiero decir que Dirge Of Cerberus sea un mal 
juego, de hecho la mayoría de los usuarios podrán 
pasar un buen rato jugando con él. Quizás sea que 
esperábamos mucho más de una producción en la 
que vuelven a aparecer Cloud, Tifa. Cid, Barret y 
demás. Algunos entornos también se repiten, como 
la mansión donde descansaba el protagonista en 
FFVII, pero el diseño de los niveles es bastante 
simple y lineal, lo que hace que la mayor parte de 
su desarrollo recaiga en una acción que no acaba 
de convencer, pese a algunas buenas Ideas como la 
posibilidad de utilizar la «materia» para mejorar las 
armas o la capacidad de Vincent para conventirse 
en una poderosa bestia. Esperemos que el futuro 
Crisis Core de PSP nos llene más. 
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¿VALOR...? EL JUSTITO 


En casi todos los juegos donde ítay muctios tiros, la mejor 
política sueie ser casi siempre andar con pies de plomo y 
los OJOS muy abiertos En Made Maa aunque hay bastantes 
botiquines para recuperar vida y abundante municioa 
también sera una excelente forma de progresar Ir agachado 
para avanzar es una precaución que no esta de mas. pero lo 
mejor sera evilar los cuerpo a cuerpo y atacar siempre para 
petándole donde sea posible y sin o¿lar muchas balas 
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LA ALTERNATIVA 
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De todo lo que salió en 
esle género, Scarface 
es de los más potente 
u entretenido. Un buen 


DEL PODER 
SCARFACE 
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Cuando vimos la versión beta hace algún tiempo, 
el comentario general de la redacción sobre Made 
Man era que tenía buena pinta... pero que a ver si 
lograban solucionar el manejo del persor^je. Poc 
desgracia, ha pasado ei tiempo y estamos más o 
menos ante la misma situación. El juego tiene un 
argumento potente, digno de una película inspi- 
rada en la mafia, una puesta en escena bastante 
cuidada en la recreación de personajes y escena- 
rios, un protagonista que se mueve a duras penas 
y unas cámaras que te dejan vefxiido 
al menor descuido. Aun- 
que. poco a poco, uno 
acaba por hacerse con 
el manejo. Made Man 
es un juego de acción 
ai que le falta ritmo y que no mejora por 
mucho que aumenten los tiros. La sensación es 
que estamos jugando al típico juego de pistola en 
recreativa pero con el mando. Avanzas un poco o 
abres una puerta, los enemigos aparecen... pum. 
pum, pum... y así siempre. Aunque eso se podría 
dedr de otros muchos títulos, aquí esa sensación 
no desaparece en ningún momento y resulta muy 
arriesgado en un género en el que la competen- 
cia ofrece mucho más y muy variado, h^ade Man 
tiene buenas cosas, algún detalle muy intere- 
sante. pero malas formas y poco brío. 
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MARVEL ULTIMATE 
ALLIANCE 



LA ALT ERNATIVA 

Sin movernos de Morvel 
pero sólo con personajes 
(notantes, es precisa* 
mente el «paitre» de 
este Marvel Ultímate 
Alliance. 


PS2 

Pl0y5tation-2 



LA HISTORIA DE MARVEL A TU ALCANCE 


STAN BY 
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COMPAÑIA ACmnSIOB 
DF5ARPOU ADOR 
WAVEItSOPTifARE 
DISTRIBUIDOR 

ACTIVISION 

GÉNERO: RPC DE ACggM 

iUGADORES: l-«l 

ON-LINE:SÍ 

TEXTO-DOBLAJE 

INGtÉS.IW6tÉ» 

SALVAR PARTIDA 10 7 KB 
P.VP RECOMENDADO 

S9,0S€ 
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Marvel Ultímate Alliance hereda el plantea- 
miento de X-Men Legends, pero saliendo del 
gueto mutante y ofreciendo 23 personajes 
históricos de todo el catálogo Marvel: desde 
clásicos como Spiderman, Thor o Lobezno, 
a algunos menos conocidos (Masacre, Dr. 
Extraño), y un cuidado elenco de supervi- 
llanos. Podrás cambiar los integrantes de tu 
equipo (cuatro héroes) en cada punto de sal- 
vado. Además, si eliges una formación clá- 
sica (Vengadores. Nuevos Vengadores, 4F), 
tendrás bonificaciones especiales. Rizando 
el rizo, más adelante podrás crear tu propio 


supergrupo, con nombre, logo y nuevas habi- 
lidades según la reputación conseguida. Los 
personajes, en un guiño delicioso, además 
de poderes obtienen nuevos trajes con boni- 
ficaciones especiales al subir de nivel. Las 
mejoras con respecto a Legends tienen que 
ver también con el motor 3D empleado (más 
bonitos y detallados los personajes ahora) y 
con un aumento en la interactividad con los 
poderes. No obstante, la mecánica general no 
varía: machacar botones y conseguir combos 
devastadores. Una pena no haber mejorado 
también los escenarios, que dan demasiada 
sensación de mazmorra. Aunque unos peque- 
ños defectillos se perdonan debido a que la 
oferta de superhéroes y sus posibilidades 
resulta un auténtico lujazo. 
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■ DISEÑA TU 
MODA > Algunos 
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autentica sorpresa, 
como el amarillo de 


del Capitán América, 
sacados de la serie 
Ultímales. 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 


I dk i enemigos con tus superhéroes favoritos, hacer tus 
1-^.1 propias formaciones, deshloquear trajes históricos... 

Fuerte resultar un tanto repetitivo, a lo que no ayudan los 
escenarios a hase de salas y de limiles cerradísimos. 
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“...Canis Canem Edit cumple coivtodas las 
expectativas generadas... encanto y calidad”. 

' ^ * - PIaySiitmn(fo2 Revista Oficial (9,2/10) 
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COMMNÍA: WARNER 
BROS INTERACTIVE 


DESARROLLADOR: 

SNOWBLINDSTUOiOS 




TEXTO-DOBLAJE 

CASTELLANO-CAST. 
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JUSTICE lEAGUE HEROES 



LOS SUPERAMIGOS 
EN TU CONSOLA 


"“«STAN BY 
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Los que estén un poco hartos de adaptaciones 
de personajes Marvel. entre videojuegos y pelí- 
culas, tienen la posibilidad de saltar a la compe- 
tencia más directa: DC Justíce League Heroes 
presenta al grupo más emblemático de la edi- 
torial: La Liga De La Justicia. El juego ofrece la 
posibilidad de jugar con sus miembros más des- 
tacados: Supermaa Batman, Wonder Woman, 
Martian Manhunter, Flash y Linterna Verde 
(más alguno desbloqueable). A diferen- 
cia de otras franquicias superheroicas, 
sólo pueden manejarse los personajes jflB 
por parejas y. en contadas misiones, mBM 
se puede elegir cual de ellos utilizar. 

Sin duda, una pequeña decepción. ^ 

La ambientación también te deja 
un poco frío, ya que los escenarios, 
a pesar de cierta belleza gracias 
principalmente a la iluminación, 
dan la sensación de ser demasiado 
cerrados y lineales: construidos 
según un rígido modelo de mazmorra 
deparan poquitas sorpresas. Lo mejor, 
sin duda, tas posibilidades a la hora 
de hacer que los personajes evolucio- 
nen, podiendo elegir qué superpoderes 
desarrollar, aplicarles mejoras recogidas 
durante la acción y desbloquear trajes 
clásicos. Y las tortas, claro. 
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JUSTICE LEAGUE HEROES 


p El control de los superpoderes y crimo estos evo! 


^ Poder manejor o superliéroes como Linterna Verri. . . 
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Puede que hayas ganado una batalla, pero la guerra no ha hecho más 
^^ue empezar. Las fuerzas de Helghast se organizan bajo el brutal liderazgo 
del General Armin Metrac. El destino del planeta pende de un hilo. El futuro de 
todosestá en tus manos. ¿Serás capaz de aniquilar hasta el último enemigo? 
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Lanzamiento 8 de noviembre 
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Go for the wings to keep him 
from moving around so much! 
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Hvuqa Rvqht 

fLV 20 

Maya Shiduw i | ^ 

' LV tB - jy 

Ethan V/aber 

^ LV 20 
-S HP SD2/S02 


Du:» 3aq;.]a:k A 
Attdc< D 
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COMPAÑÍA: SEGA 


DISTRIBUIDOR: SEGA 
GENERO: 

RPG DE ACCIÓN 


LAST MONKEY 
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Understood! 


PinmiHCItH UflCIW. PlavStatlon.g 


PlayStflíioo.? 


■ AOKMANeS>P0(^^ 

combiodr las armas úe forma ¡r' 
Heves tma biaricd ea wo mana l 
tie fu(ü}o en la otra. 


Tfehoohg LV21 


Hyuwa Ry^ilít 


Karcn Err 


planetas y otra en una colonia espacial) sirven 
para relacionarse con los NPC, conseguir nuevos 
encargos y, sobre todo, equipar al personaje. 
Este es un apartado sumamente importante en 
Phantasy Star Universe. y que puede llevarte 
más tiempo que la realización de las misiones 
en sí. De hecho, hay tantas posibilidades y son 
tan complejas que los menos iniciados pueden 
sentirse desorientados. Una vez aterrices en la 
superficie del planeta en cuestión para llevar a 
cabo el encargo, te darás cuenta de que todas 
siguen un patrón my similar. Un mapeado lineal 
dividido en zonas más pequeñas y enemigos 
que van apareciendo poco a poco. Para 
avanzar, habrá que acabar con todos, conseguir 
la llave que abra la puerta y así una y otra vez. 
Poco o ningún espacio queda para la explora- 
ción, la resolución de enigmas o la Interacción 


con otros personajes. Eso sí, los combates son 
bastante más dinámicos y divertidos que en las 
entregas de Phantasy Star Online, con multitud 
de combos, magias y demás, pero están muy 
lejos de lo que se puede ver en un buen juego 
de acción. En lo que a gráficos se refiere el 
juego cumple sin demasiados alardes. Hace un 
par de años pudiera haber impresionado, pero 
visto lo visto no pasa de correcto, algo que 
también sucede con la música, que queda muy 
lejos de las grandes producciones del género. 
Otra de las claves del título es el juego On- 
line, pues añade mucha profundidad gracias a 
la interacción con otros usuarios y la composi- 
ción de los equipos para salir a la aventura, 
además del hecho de poder elegir entre varias 
razas. Sin embargo, habrá que pagar una cuota 
mensual para disfrutarlo. 


csüRcssi nsiItMB es d Bilefni roe 
pciim que se ik# emiliií m efe 
A estas albns se esjiEii auúo His É PS2 


le nefuto ueetai cqom m 
fuíimli M| adeeviéB. ero se nfiten kmt 
Vftk Efectos incB. su iMe 


Getira a te m 

lauficDS del pacro. pera no udrolKe míe 
oncéalas u es letaBtekDni 


Qnau£;iD?)i^ El ovúo Hsloita m ñ padioh 
tareeote brqi. pera 9 Ktedc el Qo-ltiv la cosa 
auedeexfBmrsIetaoti 


en el Olimpo de losjuegnde rol 
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OEFJAM 
FIGHTFOR 
NEW YORK. 
THETAHEOVER 


POWER STDNE CDLLECTION 


^1 Traerá grandes recuerdos a los usuarios de Dreamcast. 

Es un juego de lucha sin demasiadas complicaciones. 

!^| Las cargas son bastante largas para la corta duración de la 
J mayoría de los combates del juego. 


DFIGlAi PlayStation.g VALORES SDBHE ID 


OI Mil sunUores s hs üiK 
vv»K inintoln. 9 ttuzfcsD fe so 
iBotnoft 9i|i niesfa II í» tesas fós 


SDCtms 3 toiriticatoe(t 9 S 8 ^ 
9flAat9 1 b (leilKCitfl toÉs te 
iRtB So tdto Bi falta us «efo Anao|t 


Aumm nmm^ Se cortrii smiti eeoura 
UoiasfeiIiifraitnceeMKaaiKi acto tos 
tsn fe! ctnio » Aomra ensofiitti 


uunAcuúi: » E! (Bife seltiMotií af Bit 
p8 le [PBwa Stsie) o acmo logados 
le da maüti lúti al titoTi de Cipas 


CONCLUSIÓN ► Diversión iesUr^inea y 
8 rai.'¿'l9s para los no ’^iciai:^ el 1f.feno de 
la lüclia. eriíritenimient: fugaz para Iss n««tf(ís 
del cofntio. 


■ POWER STONES > Recoge Ires de estas gemas, en cualquiera de las dos entregas del juego, para que tu personaje se vuelva más 
fuerte durante unos segundos y será capaz de realizar dos diferentes súper ataques. 


POWER STONE 
COLUCTIDN 




COMPAÑIA: CAPCOM 
DE5ARROLLAOOR: 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR: PBOBIM 
GENERO: BEAT*gM»UP 
JUGADORES: i»4 

ON-LINE: NO 

TEXTO-DOBLAJE: 

INGLÉS-IMGLÉS 

SALVAR PARTIDA: IZO KB 
P.V.P. RECOMENDADO: 

44 , ase 

www.capcom-eiiiipe.cin 


Todos tenemos claro que Playstation 2 es 
sin duda la mejor consola de su generación, 
pero no podemos olvidar que los 128 bits 
empezaron con Dreamcast y con títulos como 
PoLuer Stone. Después de Capeom Oassics y 
Reloaded, la compañía nipona sigue tragán- 
donos buenos recuerdos a PSP, en esta oca- 
sión con las dos entregas de Poiuer Stone en 
un solo UMD cargado de extras de todo tipo. 
Si no conocías aún esta corta saga de Cap- 
eom, basta decir de ella que fue creada por 
los artífices de Street Fighter y que presenta 
una jugabilidad simple pero efectiva (nada de 
complicados combos], basada sobre todo en el 
uso de armas y objetos que pueblan los esce- 
narios. Técnicamente, los dos títulos son casi 
idénticos a los de Dreamcast (o coin-op], con 
una resolución menor y con unos tiempos de 
carga más largos de lo normal. Como curiosi- 
dad, cabe destacar la inclusión de los minijue- 
gos para VMS [Memory Caro/mini-consola de 
Dreamcast) entre los extras del juego. 


f 
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EL MITICO JUEGO OyE REVOLUCIONO LOS JUEGOS DE 
AVENTURA GRÁFICA, iAHORA PARA TU PSP! 


SUMERGETE EN UNA AVENTURA SIN INSTRUCCIONES NI REGLAS 
SOLUCIONA MULTITUD DE ROMPECABEZAS, LABERINTOS Y 
ENIGMAS. NO ES UN JUEGO ES UNA EXPERIENCIA 


Por priiHcra vez para PSP^ llega la licencia de conducción más loca del^^^ 
momento, L;A.* RUSH. Compite contra un amigo en carreras callejeras o haz 
misiones junto a ói con la funcionalidad Wi-Fi. Experimenta el Modo Historia 
que te permitirá recorrer cinco recreaciones diferentes de Los Angeles con 
atajos y sobreviviendo a saltos que desafian a la muerte. En exclusiva para PSP 
entra dentro del nuevo Stunt Arena, donde podrás saltar por rampas, realizar 
trucos en el aire y producir explosiones a toda velocidad. Recoge todas las 
monedas de oro que puedas para poder abrir modos y secciones ocultas. Podrás 
participar en más de 56 circuito! diferentes. 











MÁS MÚSICA, MÁS COLOR V MÁS MODOS DE 
JUEGO EN EL MAGISTRAL PUZZLE DE MIZUGUCHI 


es la posibilidad de elegir tres niveles de dificul- 
tad diferentes en el puzzle tradicional, cada uno 
con su propia lista de skins desbloqueables. P^o 
donde realmente expande Lumines U sus hori- 
zontes es en los modos de juego. Así. podrás 
crear tu propia lista de reproducción con tus diez 
skins favoritas para jugar a ronda única o como 
un bucle. Y at modo Rompecocos (donde debes 
diseñar diferentes figuras en pantalla) se unen 
ahora cincuenta misiones, como borrar un número 
determinado de bloques dentro del tiempo o lim- 
piar la pantalla utilizando las jugadas exactas. Se 
mantienen las partidas a dobles tanto contra pin- 
torescos enemigos controlados por la CPU como 
contra otro jugador (que cuente con su propio 
UMD) a través de Wi-Fi, Por si esto fuera poco, el 
título incluye un secuenciador parecido al Editor 
de melodías de algunos teléfonos móviles, que 
permitirá a los Jugadores con inquietudes musi- 
cales crear su propia composición... ¿Qué más se 
puede pedir a un título que ya era brillante? 


LUMINtd II 


dejuegoysinvíÉoclips 
licenciodos. la primeía 
entrega ofrece la rriisnia 
experiencia en cuanto a 
puzzles, ahora más barato. 


LUMINES 


Puede que no cuertten con gran prestigio entre 
algunos jugones. pero los títulos de puzzle son los 
que más horas de diversión proporcionan a largo 
plazo. Buena prueba de ello es Lumines, un título 
que acompañó al lanzamiento de PSP y que 
todavía sigue siendo un habitual de todos aque- 
llos que disfrutamos pasando las horas muertas 
eliminando cuadraditos. Aunque lo previsible era 
que esta secuela se limitara a más de lo mismo, 
lo cierto es que el maestro Mizuguchi y su equipo 
de Q Entertainment han conseguido mantener la 
mecánica de juego completamente inalterada y. 
a pesar de todo, realizar aportaciones respecto 
al título que distribuyó UbiSoft. La más cono- 
cida, aunque menos sustancial, es la Inclusión de 
vídeos musicales de populares artistas, cuya lista 
completa te detallamos más abajo. Otra rwvedad 


COV^¿’-í 

•WniAVmA^A^ES _ 

9 KfTCTTAntMEWT 

QIS ^RrSUI&OR ATAW I 

".ENERC AUZZH 

A OCRES: M _ 

ON w MO ' 

OCflLAJC 

CASTEtLAMO 

.ALVA<4 rA ST.i,/ . m KB 

P.V.P. Vt »OAOO 

X4.BEC 

WWW iuinines2iiu>taine iDfn/s«iii ott 




UlLJ 


LUMINES 


El juego intluge Efl diferenles sliins enlre 
las que encontraras nuevos femns. otros 
heredados de la primera versión, una decena 
de clips licenciados y hasta un video musical 
creado por el propio Tetsuya Muuyuchi para la 
canción Heavenly Star, de Genhi Rochéis 


p ^^1 Multitud de añadidos al de poí si adictiuo modo Desafio. 

La posibilidad de compartir datos y jugar ad boc. 

selección de videoclips puede no ser del gusto de todos. 
I«".T J enganche no querrás jugar a otra cosa. 


18- t ^ ^ . 

, l['•f 


AHriSTA 


CANCIÚN 


ARTISTA 


blacK Eyed Peas 


Pumplí 


Hoobaslanh 


Born to LbíiiI 


«I lyLí'í^ 


Falboy Siim 


Gángster Tnppin 


Missy Elliol 


Lose Conlíol 


PlayStation .2 


W fníigen de te 

Rusxiks. 10 remere oidui más m dríerente 
tota eo te limes y aluoR íestelte 


Si lül w JOBfi de IKZZIe OI 
onotiamsDiiTiilaanDra deestiesnoffie 
MüugiicliMenesláÉtfás 


Airenier a w ss orug 
fácil, peía sito eos Édeanoa Itofarás a m m 
soléoltemaestrDenUiíniiies. 


Si unsiQue enyudiíte. ti 
lara ma sieoirt Coolieoe taids móms que 
■ situneraainneciNrastite 


VALORES SOBRE 1Q 


CDNCLUSIDN^ híé 2 que - multitud 
É ím«l3iln itslilíQue su coinifa si ya fe hiciste 
con la primera entrega, pbid realmente te qusfa^. 
lis jüe?ss de pizzte este le apasicnai i 


PSP 
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Playstation 




CO MPAÑÍA MIDWAY 
Df ‘.ARROLLADO^: 

MIDWAY 

OíSTRIBüKiOí» 

VIRGIN PLAY 
GtNCffU COÑDUCCÍSn 


SALVAR PA RTI DA aaTñ CBr 
P.V.P. RECOMENDADO 


Hace ya unos cuantos años que nació LA 
RU5H como un arcade de coches abso- 
lutamente salvaje y desenfrenacio que 
arrasó en los recreativos. Con ese 
L mismo concepto de Juego, tan sencillo 
como efectivo, llegó a consola y no 
jk varió hasta la fecha. Por suerte, en 
esta nueva edición han cambiado 
el chip y nos ofrecen un juego de 
■ conducción con argumento y 


Cuando llega la noche la visión es un poco confusa y las indi 
caciones de la flecha del GPS no ayudan mucho en carrera. 




con 

total libertad de movimientos en un 
mapa con más de 350 Km. cuadrados 
de la ciudad de Los Ángeles. Carreras 
ilegales, Tuning, bandas callejeras, 
persecuciones policiales, apuestas, 
conquistar territorios y otros elemen- 
, tos tan de moda, hacen de L.A, Rush 
para PSP un título más actual e 
^ interesante. Coches de lujo, 

I cañera, una gran puesta en escena 
y una jugabilidad capaz de conten- 
tar a cualquier jugador, hacen de él 
un título a tener en cuenta. Aunque 
haya algunas cosas que mejorar, la 
verdad es que nos ha sorprendido. 


crt^Ficos^ Renvoi 350 Ha le Uu 
Aigetn en b oklKi que ki l3!i tollo « es 
otosMoUi UscKkstsfnliíéBestotipa 


samsiii» ÜM aniítsiiBaoie toils snors 
bp-toffifí v nn ilecris espKi^s kastanti 
(e^slas a tiB ctoKi tapes, efe 


•iUGAsaiiiAii» Auqu oes ensilla el 
aicale. exeesos ne este mm estito le loeoi es 
onsootsiie. omieioolivertidi 


música 


■oBMatoi» £1 iúli Histeria te (lern 
lasliitestoasiteiievfqileínasaNta conin 
ta eaOiiVBto o KBciuis Ésalm Bs 


CONCLUSIÓN^ Las conveisinies 91ra 
cíftsoia de esta s¿ga mn dweríiiís y jugattlfs, pero 
wcpylatoi m tamlfic ^ y esta nueva Fotiega 
nss pnece todo oii acierto. 
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PUNTUUCláH DfICUU. PlayStation,g 


RAZORWORKS 

Dt ^TRie . CCR. PROEIN 
Gf».f ^ CONDUCCIÓN 
JuGArOOES 1.6ADH0C 


"CXTO DOB.aTp 
CASTELLANO- 

SALVAR PARTIDA ab KB 
R.V.P OFCOMENOAOO: 


FORD STREET RACING L.A.DUEL 


Si tnii atoiMo trms g cacles 
ispenfinis un t&ti versun de PSP los tan 
ín» esiedialires. im es m tratiaii cerrecto 


soTprMi’ Nones üiMoMMasoara 
A|ia ic des!««. piío lor lo aais se nota it 
esíferni en tis FX No B ii lo mas rniMÉ 


joPjUtuiCAo • Cn te ds anta 
gaNs {NT te lite I ne inenles tosía ei ittiM 
mnaiii Oe te qoi toejOM pvíida a laftüi. 


< la^f^CMitfaQioiigoinntiiitf 
iieelB. retís gil ton nomeiD le nntoi Se 
igratoceíía m mam varteM de ciroite 


CONCLIISIÚN^ Un grinjiKio a un gran 
preoi. no ^sie pnlie 'a nna Iti 
cuenti m suíicientK elnmíntos para lafwíizai el 
entretwiíiiento mk. wchi licf^. 


POR de lúcar 

» 


Dice el refrán que «s¡ algo va bien, para qué 
cambiarlo» y algo así deben pensar en Xplo- 
siv porque este Ford Street Racing L.A. Duel 
tiene mucho de lo que ya conocimos en otras 
entregas de la saga. Estéticamente es absolu- 
tamente fiel a su tradicional puesta en escena 
y, sin ser un Gran Turismo, el juego tiene un 
aspecto impecable y atractivo. La única varia- 
ción en este apartado es que los escenarios 
están localizados en Los Angeles y que se 
han mejorado los daños en los vehículos. En 
cuanto a la mecánica de juego, hay que decir 
que es la misma de siempre: correr y correr, 
aunque por lo menos se han inventado unas 


cuantas fórmulas para hacerlo más variado y 
entretenido. En unas carreras hay que llegar 
primero, en otras adelantar a 25 vehículos 
en un tiempo, en otras alcanzar a rivales que 
salieron antes que tú. etc. Carrera a carrera, 
victoria a victoria, irán apareciendo nuevos 
vehículos, retos y recorridos. La mecánica es 
simple pero efectiva y su jugabilidad lo sufi- 
cientemente bien programada para picar al 
usuario. Aunque uno vaya el último tres cuar- 
tas partes de la carrera... si no se come- 
ten demasiados fallos 
en la última vuelta, 
al final es posible 
llegar 

con- 

trario, ahí está 
su encanto. 


RACING LA. DUEL 


■ COCHES ÚNICOS > Fsia egor w PSP anta CH cactos, uwte ij itoos ei'dbsrrijs l z iociüukis 
e:; - ; toBUs ssi «ü mK qc seis. Mb m itennlolívos de la lufca Fad. 


illUUí 


RIDGERACEH 


LA ALTERNATIVA 

Otro titulo con cierto 

■■jjipr regustillD clásico y también 
\ con on estilo de juego en 
el que casi todo se reduce 
a correr y correr. Una saya 




■ CONTAQOXte 
osa m itetal .as 

OfOíilo ei 'es ír;^ 
ptosfirtt3iig catado 
Es «as, tm 'má 
r<asi m 9 (?;^ior ü 
ti ^?ce ooe les 
gus’á el íúce roslaníe 


STREET 


CARRERAS ALAANTIGUA USANZA 
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Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te dan la oportunidad 
de conseguir un exclusivo pack de NFS Carbono con gafas, guantes de 
piel, un llavero y el juego para Playstation 2. Si quieres ser uno de los 
5 afortunados ganadores del primer premio, o conseguir uno de los 20 
segundos premios (juego NFS Carbono + camiseta) tan sólo tienes que 
enviar un SMS con la respuesta correcta a la siguiente pregunta antes 
del 18 de diciembre de 2006. 




¿Cuál es el método 


mas atractivo para tunear tu coche en el juego? 

A) Autosculpt B) Autoescuela C) Muvyor Body 


La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al 
numero 5575 poniendo la palabra nfspsS, espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la 

A, deberías mandar al número 5575 siguiente mensaje: nfspsE A 






Play5tation.2 


GAFAS* 

GUANTES DE PIEL 
LLAVERO* 

JUEGO 


Coste máximo por cada mensaje 1,20 euros ♦ IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Sólo pueden participar en el concurso los mayores de 18 años. ^ 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada ' j 

propiedad de Ediciones Reunidas S. A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 
12 28009 Madrid. Fecha límite: 18 de diciembre de 2006. ^ | 






CANEM EDIT 


Expulsado de siete colegios 
distintosp y con una madre 
muy aficionada a coleccionar 
ex-maridosp Jimmy Hopkins 
es abandonado a su suerte 
en la Academia Bulluiorthp 
bn centro especializado en 
reconducir ovejas descarria- 
das. Buenop o algo así... 
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ihirQ eo&Éiortl). Eso sf. por el ^ de la historia, hemos 
optado por dar los detalles arguméntales justos y necesarios. No queremos 
destriparte algunos de los grandes momentos de Canís Canem Edit. 



CAPÍTULO 1 

HACIENDO NUEVOS AMIGOS 
Y ENEMIGOS 

Bienvenido a Bullujorth. Lo primero que 
tendrás que hacer como Jimmy Hopkins 
es acudir al despacho dei director en el 
primer piso del edificio principal. Des- 
pués del sermón, te enviará a tu cuarto 
a ponerte el uniforme escolar. De camino 
tendrás el primer enfrentamiento con los 
abusones. Tras derrotarles, aprendiendo 
las bases del combate cuerpo a cuerpo, 
un monitor te enviará a vestirte correcta- 
mente (si no vistes según las normas, tu 
barra de faltas aumentará cuando te vea 
un monitor). En los Dormitorios Masculi- 
nos conocerás a Gary, quien en la misión 
Esta es tu Escuela te enseñará lo básico 
para moverte por el colegio: a relacio- 
narte socialmente, forzar cerraduras, los 
horarios de dase... Ve con Gary y sigue 
sus instrucciones 


La Trampa; Después de una nueva con- 
versación con el Director, acabarás per- 
siguiendo a un abusón que te conduce a 
una trampa. Por el camino irán cerrán- 
dote el paso en varias puertas Antes de 
abrirlas, derrota al abusón que la cus- 
todia (de lo contrario, cuando llegues al 
final, tendrás a seis abusones sobre ti). Al 
Anal, recoge ladrillos del suelo mientras 
corres y lánzalos rápidamente a Davis 
hasta que caiga: obtendrás el valioso 
Tirachinas Precisamente en la siguiente 
misión. «T irachinas». tendrás que seguir 
a Gary desde los dormitorios al parking 
de la escuela, disparar a tres ventanas 
del autobús y luego ir at campo de fútbol, 
subir al árbol indicado (hacia la izquierda 
al llegar) y disparar a los seis jugadores 
del equipo para noquearlos. En los dor- 
rTMtorios empieza también Una Ayudita 
simplemente sigue a Gary hasta la parte 
trasera del autobús abandonado. Allí 
encontrarás a un viejo veterano de gue- 
rra que te enseñará nuevos combos de 
lucha si le llevas trartsistores. El primero 


lo encontrarás en el tejado de uno de los 
talleres que hay al lado, el único que tiene 
una escalerilla para subir. Llévaselo y 
recibe tu primera mejora de combate con 
las Lección*» de Hobo (hay seis transis- 
tores en tota! en el juego, algunos acce- 
sibles desde el principio- consulta los 
mapas de esta guía). 

En la biblioteca puedes empezar Saivi a 
Aigie quien tiene una urgencia y nece- 
sita que le escoltes a la escuela. Camina 
un poco por delante de él y noquea a 
los abusones que se acerquen antes de 
que le toquen (acaba primero con los 
que usan tirachinas). Una vez dentro 
del colegio, llévale al baño de chicos del 
primer piso, defiende la puerta mientras 
hace sus cosas (acudirán dos abuso- 
nes más) y acompáñale hasta su taqui- 
lla. Una vez hecho, en los dormitorios 
encontrarás Dcfland* a Budcy Corre a 
los talleres para protegerle: noquea a 
los dos abusones (primero el del bata), 
y acompaña a Bucky a uno de los talle- 
res (dos abusones más por el camino). 
Levanta la puerta con Triángulo, y saca 
a Bucky de la zona (otros dos abusones 
más). Conseguirás el preciado Mono- 
patín, tu principal medio de locomoción 
hasta que puedas usar bicicletas. 

En los dormitorios femeninos, Beatrice 
te pedirá en Esa Zorra que recuperes 
los apuntes que te ha robado Mandy. 
Ve al gimnasio, entra en los vestuarios 
femeninos y fuerza su taquilla antes de 
que ella llegue. Escóndete en una de 
las letrinas para ver qué ocurre cuando 


Mandy la abra, y luego corre a devol- 
ver tos apuntas a Beatrice. Si durante al 
proceso se acerca un monitor, escóndete 
tras al taquillero hasta qua sa vaya Más 
tarde (sólo por las tardes). Baatrice te 
pedirá que recuperas B Diarto. Un pro- 
fesor lo ha confiscado, y está an al aula 
de matamáticas. Ve a la parta trasera dai 
edificio prirKipal y escala la celosía para 
entrar por una ventana Una vez dentro. 


ve al aula da matemáticas (carrada) y da 
ahí ai primer piso, a la sala de profeso- 
res. Ten cuidado con los monitores (no 
está permitido estar ahí por las noches), 
aunque es fácil esquivarlos ya que se les 
ve de tajos gracias a sus linternas En la 
sala da profesores, coge el diario y huye 
por la puerta principal para devolvérselo 
a Beatrice. 

El Candidato en los pasillos da clase 
encontrarás a Earnest, que quiere ser 
elegido representante de alumnos. Ten- 
drás que protegerte durante su mitin. 
Sube al primer piso y entra por la puerta 
indicada junto a las vitrinas de trofeos. 
Panarás a modo «francotirador»: noquea 
(con un disparo es suficiente) a los alum- 
nos que se acerquen ai escenario. Vie- 
nen desde tu derecha e izquierda (buta- 
cas y palcos), desde bastidores (derecha 
e izquierda) y por el andamio de luces 
sobre Earnest. Una «X» aparecerá en el 
mapa un momento antes de que llegue 
cada abusón: apunta rápido y no dejes 
que dañen ni a Earnest, ni los altavoces. 
Conseguirás asi el Supertirachinas. Des- 
pués de esto, comienza Hallovueen. Al 
llegar a los dormitorios. Gary te dirá que 
te pongas el traje que ha dejado en tu 
armario. Los monitores están de fiesta, 
asi que tienas vía libre. Haz anco bro- 
mas que te encarguen los alumnos por el 
colegio. Aprovecha también para romper 
todas las calabazas (27) y lápidas (19) 
que encuentres para lograr un par de 
máscaras (de la cocinera Edna y de Cala- 
baza). No te preocupes si Gary o Petey 
son noqueados: no son necesarios para 
completar la misión. Al terminar las cinco 
bromas, Gary te propone La Gran Broma 
(frante a la residencia p^a). Protégele de 
uno de los pijos mientras él persigue al 
perro. Cuando tengas el «producto» del 
perro, ve a la sala de profesores, deja el 
regalito frente a la puerta y acciona la 
alarma de incendios. Risas mil y traje de 
ninja rojo en tu arnwio. 

En la biblioteca comenzarás Hojas de 
Personé Melvín te pedirá que recupe- 
res cuatro fichas de su juego de rol. Dirí- 
gete a las cuatro «X» del mapa: en la pri- 
mera, dos abusones te la darán de buen 
grado. En la siguiente, tendrás que per- 
seguir a un abusón que huye con ellas: 
vigila las canicas que lanza a tu paso y 
dispárala desde lejos con tu tirachinas 


cuando tengas ocasión. En los talleres, 
derrota a dos abusones y obtendrás otra 
hi3ja y junto a los cuartos de los chicos 
otro te dará la última Ya estás listo para 
Ayuda a Gary Consejo: besa a alguna 
chica antes de esta misión (si necesitas 
flores para regaiar, frente a la residencia 
femenirta tienes todas las que quieras) 
Sigue a Gary y derrota a los abusones 
en el parking (son tres, intenta no recibir 


daño). Acompáñale al sótano del colegio 
y sigue sus instrucciones para superar 
cada puerta cerrada: usar un interrup- 
tor. saltar una verja para llegar a otro, 
disparar a través de una puertecita a 
una escobe que golpee otro interrup- 
tor, reptar bajo una reja pera alcanzar 
otro y usar un extintor con una caldera 
(junto el extintor encontrarás otro tran- 
sistor). Finalmente. Gary te conduce a 
una trampa, y tendrás que luchar con- 
tra RusseM. Intenta combatirle de cerca 
al principio, hasta que hagas bajar su 
barra un cuarto, más o menos. Enton- 
ces se mosqueará, así que empieza a 
correr, y deja que cargue contra ti cual 
rinoceronte. Cuando choque contra la 
pared, corre a atizarle, y huye de nuevo. 

Si en lugar de cargar, te persigue, sigue 
corriendo hasta que se canse, vuélvete 
y golpéale. Si te agarra, pulsa rápida- 
mente el botón indicado para librarte y 
dale duro. Finalmente, cuando puedas, 
humíllale, la pelea habrá terminado y 
estarás an paz con los Abusones. 

CAPÍTULO 2 
BLUES DEL NIÑO RICO 

Hattridk \fs. Gallouiay: Dentro del cole- 
gio. Galtouiay, el profesor de inglés, te 
pide que encuentres sus botellas de 
uihisky antes que otro profesor. La pri- 
mera la encontrarás en ia cocina, en el 
pequeño almacén del fondo. La segunda, 
en la vitrina de trofeos del primer piso: 
golpéala para conseguir la botella y huye 
de los monitores. En el segundo piso, en ^ 
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el baño femenino, hay otra en una de 
las letrinas. Lleva las tres botellas a la 
Srta. Philips en el parking del colegio y 
obtendrás la cámara de fotos (y desblo- 
quearás las clases de fotografía). Tam- 
bién en el colegio comienza G)fnpras de 
última hora, en el comedor. Tienes que 
conseguir varias cosillas para Edna: ve 
a Bullaiorth Toujn, al Norte del colegio, 
y dirígete a YumYum Market para obte- 
ner la carne. Frente a la tienda está la 
barbería, donde obtienes la cuchilla de 
afeitar, y en la calle paralela, la bolsa de 
colada en la tienda de ropa. Vuelve a 
Edna antes de que acabe el tiempo. 

Te interesa hacer cuanto antes el Desa** 
fío Pijos Ve al club de boxeo de los niños 
ricos en la zona Oeste de Bulliuorth 
Toujn. Antes de hacer este desafío, 
completa el Desafío de Boxeo, que 
comienza sobre el indicador azul dentro 
del gimr>asio. tendrás que superar cuatro 
combates, pero como resuKado, tus gol- 
pes serán mucho más fuertes. Con esta 
mejora conseguida, ve al indicador rojo y 
completa el Desafío Pijos. que consiste 
en otros tres combates. Consto: mante- 
niendo el botón de puñetazo sueltas un 
gancho que rompe su guardia, pero es 
bastante lento. Por el contrario, la com- 
binación de directos y gancho final es 


muy efectiva. Vigila también cuándo tu 
contrincante prepara un gancho; esquiva 
y golpea rápido. Tras el desafío, la Casa 
Club de la Playa será tuya, y tendrás un 
nuevo punto de guardado 
En Entradas de One Qunto al cine, lógi- 
camente) tendrás que ayudar a la pija 
Pinky a saltarse la cola del cine. Roba 
la bici de Gord ahí mismo para que los 
pijos se alejen de la cola. Consigue bom- 


bones para Eunice y llévala al callejón 
contiguo para que también se olvide del 
cine. Y, finalmente, acércate a la pare- 
jita de chicos que quedan en la cola para 
que salgan huyendo (por aquello de ios 
rumores). En la parte de arriba del gim- 
nasio puedes comenzar Los Huevos, 
aunque antes necesitarás vestir como 
un niño rico. Ve a la tienda Aquaberry, 
una calle más al Oeste, y compra un sué- 
ter o un chaleco. Ya en la misión, ten- 
drás que llevar huevos a casa de Tad. en 
Okj Bullaiorth Vale. Si no tienes huevos 
encima, consíguelos en la tienda frente 
al gimnasio y ve hasta casa de Tad Una 
vez allí, los pijos te lo agradecerán a 
palos: véncelos y huye d« la casa. Más 
placentera resulta la Ota en la Feria 
lleva a Pinky a dar un pasto por la feria 
y consíguele un peluche. Necesitas can- 
jear tiques por el peluche, que ganas 
en las diferentes casetas. Lo más 
rápido es el Mazazo, que consiste 
en pulsar rápidamente el botón 
que se te indique. Con los diez 
tiques, ve a la tienda, com- 
pra el peluche y obtén tu 
recompensa de Pinky. 
Eso sí, recuerda terminar 
la cita antes de la X de la 
madrugada. 

En la zona Norte de 
Bullujorth Tovun 
comienza Razia de 
Bragultaf El entre- 
nador te pedirá que 
recojas cinco bragui- 
tas que ha «extraviado de la 
colada». Cuélate en la resi- 
dencia femenina por la celo- 
sía del lado Norte. Todas las 
braguitas están en el segundo 


piso. Esquiva a la monitora (suele entre- 
tenerse en la última habitación y en los 
lavabos) y recógelas Si te pilla, te echa- 
rán del edificio, pero podrás volver a 
colarte Cuando las tengas, huye y dáse- 
las al entrenador en la puerta principal 
del colegio. 

Desde la residencia masculina. Pete 
te llevará a la Carrera por el Valle, una 
carrera de bicis por Oíd Bullujorth Vale. 
No tiene mucho misterio; aprieta como 
un poseso el botón X y gana la carrera. 
Si tus competidores están cerca, tras 
de ti, lánzales bombas fétidas o petar- 
dos. Recuerda: no necesitas pasar 
exactamente sobre tos indicadores del 
recorrido, basta con pasar cerca Al ir a 
recoger tu premio en la tienda de bicis. 
comenzará Gresca en (a Playa varios 
pijos robarán tu trofeo, persígueles 
hasta la casa club de la playa y recu- 
péralo... a guantazos. Una vez hecho, 
desbloquearás una serie de carreras de 
bicis por toda la ciudad. En el aula de 
Biología comienza Mata Yerba El pro- 
fesor te pide que mates una gran planta 
carnívora que los pijos cuidan en su resi- 
dencia. Harrington House. Cuélate dis- 
frazado de pijo (necesitarás darte un 
corte de pelo en la peluquería cerca de 
la tienda Aquaberry) Una vez dentro, 
sube hasta el ático y mata a la planta 
con el fumigador de veneno que hay 
junto a ella. Cuando esté muerta, huye 
de la casa abriéndote camino a tortas 
Casa de Tad: encontrarás a Russetl en 
el pueblo, quien te ayudará a vengarte 
de la jugarreta de Tad Ve a su casa y 
lanza huevos por las seis ventanas que 


atontarlos disparándolo, y luego golpéa- 
les con él. Tras acabar con tos del piso 
inferior, sube a la sala de trofeos y acaba 
con Derby y sus secuaces. 

CAPÍTULO 3 
EL AMOR HACE QUE EL 
MUNDO GIRE 

Nada más comenzar el nuevo capítulo, 
uno de los macarras te pedirá ayuda en 
nombre de Johnny VincenL En Johnny 
Celoso, éste te pedirá que saques unas 
fotos de su novia, Lola, engañándole 
con el pijo Gord. Ve a Bullaiorth Toujn 
y saca tres fotos de la parejita mien- 
tras pasean cogidos de la mano, Lola 
recibe un regalo de Gord y, finalmente. 


encontrarás abiertas. Russell te prote- 
gerá de los pijos, pero estáte atento por 
si alguno se te acerca demasiado. Al ter- 
minar, huye de la casa. Después de esto, 
tienes disponible Desafió Pugíiístíco. el 
último asalto contra ios pijos. Dirígete 
al club de boxeo para enfrentarte a su 
hombre más duro. Bif, en un conste de 
boxeo. Tras derrotarle, los pijos se lan- 
zarán a por ti. Tu objetivo es Derby, su 
líder, y ya que ellos no siguen las reglas, 
no lo hagas tú tampoco: junto al ring hay 
un extintor que te vendrá de perlas para 


se besan Mantente alejado y usa el 
zoom al máximo (si te ven, se moverán 
a otro sitio). Normalmente se besan en 
uno de los callejones. En la siguiente 
misión, Cebo. Johnny te pedirá otro 
favor: atraer a Gord a una trampa en 
el parque de bicis de Neo» Coventry (la 
nueva zona del mapa abierta). Coge una 
bici y ve en busca de Gord cerca de la 
tienda de cómics. Lánzale un huevo sin 
bajar de la bki y haz que te persigan 
(no corras demasiado o los perderás). 
Cruza el túnel bajo las vías que lleva a 
Neuí Coventry y gira a la derecha hada 
el almacén que alberga el parque de 
bkis. Una vez dentro, usa petardos para 
derribar a los p^os de sus bicis. Si lo ves 
complicado, bájate de la tuya y usa el 
tkachinas. 

Es Navidad: es una misión un tanto ridi- 
cula. Te llamarán al despacho del direc- 
tor para que recojas un regalo de tu 
madre- un jersey con una estúpida cara 
de reno. Si no quieres ser el hazmerreír 
del colegio, cambíate cuanto antes. A 
estas alturas ya puedes hacer el Desafío 
Empottón, situado en la tier>da de cómics ^ 
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Dragon’s Wing Com»cs, en Bullujorth 
Toiun Norte Los empollones te reta- 
rán a superar su récord en la recreativa 
Con Sumo, donde tendrás que manejar 
a un luchador de sumo y recoger comida 
«sana» para que aumente de peso. No 
hay trucos, sólo tener buena mano. 
Cuando lo superes, tendrás un nuevo 
punto de guardado, el lanzacohetes y un 
nuevo transistor. 

Tras ésto, podrás comenzar la misión 
Ladrón de Cómics En la tienda, el dueño 
te pedirá que recuperes unos tebeos 
robados. Monta rápido en una bici y 
persigue al ladronzuelo. Es buena idea 
esperar a que se aleje un poco de las 
calles más pobladas antes de lanzarle 
petardos. No le pierdas la pista y lánzate 
petardos hasta que lo tumbes. Devuelve 
los cómics en la tienda. 

En la biblioteca comienza Este no es tu 
barrio: Algie tiene también una especie 
de affaire con Lola y necesitas resca- 
tarle de una paliza segura. Busca a Cor- 
nelius cerca de la residencia masculina, 
líbrale de los macarras y te dirá dónde 
está Algie. Ve a buscarle a Neoi Coven- 
try, advierte a Algie y también al pijo 
Chad de que Lola les está tomando el 
pelo. Aparecerán los macarras y comen- 
zará una persecución: tu misión es man- 
tener a raya a vuestros perseguidores 
mientras Chad pedalea. Entrarás en 
modo «francotirador», «sí que tumba a 


el tirachinas a cualquier alumno que se 
acerque a molestar a los dos tortolitos. 



cualquier macarra en bki que se te acer- 
que. Una vez en el colegio, conduce a 
Algie hasta Earnest. 

En Cocinera Enamorada, consigue tres 
cotillas para la cita de Edna con el pro- 
fesor Watts: bombones, el perfume de 
la Srte. Philips g sedantes. Lo primero 
deberías llevarlo ya encima (si no, ve a 
YumYum Market). El perfume está en 
la sala de profesores, activa la alarma 
de incendios y cuélate dentro (cuidado 
con los monitores). Finalmente, en el 
callejón cerca de la tienda de cómics, 
golpea los cubos de basura hasta dar 
con los sedantes, y llévale todo a Edna. 
Ve luego a la tienda Aqueaberry para 
comenzar la Ota de la Cocinera Súbete 
al érbo! junto at indicador y dispara con 




Vigila tu izquierda, y la puerta del hotel, 
de donde salen algunos alumnos. Dispá- 
rales mientras se acercan, no esperes a 
que lleguen hasta Edna y Mr Watts. 
Pintadas: ios pijos te piden que des 
una pequeña lección a los macarras 
haciendo pintadas en su barrio. Ve a 
Neuj Coventry y haz la primera pintada 
para aprender cómo se hacen. Al termi- 
nar. compra más spray en el Yum Yum 
Market que hay nada más salir del túnel 
y haz cinco graffitis más en ios puntos 
marcados (a partir de aquí podrás hacer 
pintadas siempre que quieras). En el 
colegio, puedes aceptar la misión Casa 
de Cristal que te encargará Gailouiay. 
Corre al parking del colegio y. montado 
en el monopatín, acércate al coche de 
Hattrick para agarrarte (Triángulo) a su 
parachoques y seguirlo a su casa. Una 
vez allí, rompe todo lo que puedas hasta 
llenar la barra indicadora: macetas, cris- 
tales. Cuando veas que se acerca la 
poli, corre a la parte trasera, y da buena 
cuenta del mvernadoro. Para cuando loe 
maderos estén cerca de ti. casi habrás 
llenado la barra Al completar la misión, 
huye de la propiedad. En Neuj Coventry 
tendrá lugar la Carrera de Lola 
Johnny te retará a una carrera de bicis. 
Es útil tener en tu poder el Crucero 
Aquaberry, la bicicleta más rápida que 
puede comprarse en e! juego, o haber 
completado todas las clases de Taller 
(ver el cuadro). 

La única difícultad está en la parte del 
recorrido que circula por las vías del 
tren, ya que tendrás que esquivar vago- 
nes que se mueven en tu dirección. Un 
poco más adelante, secuaces de Johnny 
derribarán árboles a tu paso: sortéalos 
por tu lado derecho y no tendrás ningún 
tipo de problemas. 

Bien, ya tienes disponible el DoMffo 
Macarra para conseguir otro punto de 
guardado. Es sencillo, ve al lugar indi- 
cado, entra en el edificio y derrota a 
guantazos a los macarras del interior. 
Cuando termines con los tres primeros, 
aparecerán otros tres. Con las mejoras 


de Hobo (ya deberías tenerlas todas, o 
casi) y el Desafío de Boxeo completado, 
esto es pan comido. En el túnel de Neuj 
Coventry, Lola te pedirá que recuperes 
sus cosas del Ediñcio Abandonado que 
los macarras usan de guarida. Ve directo 
a la entrada marcada en el mapa (el edífí- 
cio está en la esquina Noreste del mapa), 
y no te entretengas con los macarras 
por el camino, o puede que eches en 
falta la vida que pierdas (asegúrate de 
Ir «besado»). Una vez dentro, tres de 
los objetos son muy accesibles, tan sólo 
defendidos por algunos macarras. De tos 
otros dos (los que verás tras unos muros 
semiderruidos) no te preocupes por el 
momento. El primero está en el cuarto 
frente al que te sirve de entrada. En el 
segundo piso, en la habitación junto a 
las escaleras de subida al tercero, está el 
segundo objeto. Finalmente, en el tercer 
piso encontrarás el objeto número tres. 
Al cogerlo, aparecerá un macarra con 
un enorme mazo. Aléjate de él y dispá- 
rale con el Unzacohetes (apuntando 
como a sus pies) o el tirachinas. 
Cuando lo tumbes, toma el mazo 
y baja a los muros semiderruidos 
de antes y obtén los dos objetos 
restantes Llévaselos a Lola. 

Puedes comenzar ahora la misión 
Gresca. Los pijos van a por Johnny 
Vincent, y se ha liado una enorme 
pelea en Neiu Coventry. Per- 
sigue a Paanut para que te 
diga dónde está Johnny: te 
llevará a una trampa en un 
callejón. Derrota a los tres 
macarras y, después de la 
secuencia, huye del coche 
de policía en la bict (peda- 
lea sin parar y no te cho- 
ques con nada). 

Llegarás a una nueva 
trampa, en un desguace con 
un enorme imán. Johnny te 
acosará desde su bicicleta y 
tú tendrás que noquear a los 
macarras que están sobre las 
pilas de chatarra para que 
Petey llegue hasta el control 
del imán. 

Muévete sin parar y dispára- ^ 
les con el tirachinas o petar- ^ 
dos Cuando Petey llegue J 
al Imán, corre hacia él para /' 
desmontar a Johnny de su 
btcí. Entonces, acaba con él 
a pufSetazos (recuerda las tác- 
ticas de agarre, y humillarlo en 
cuanto tengas la ocasión). 


CAPÍTULO 4 

MENS SANA Y CORPORE SANO, Y 
OTRAS PARIDAS 

Tienes un nuevo enemigo, los musculi- 
tos. pero primero necesitas la ayuda de 
los empollones. En Asalto a la fortaleza 
tendrás que llegar hasta Earnest para 
convencerle de que te ayude. Besa a 
una chica antes de comenzar. Una vez 
incida ia misión, habla con los empollo- 
nes frente a la biblioteca para averiguar, 
con un par de tortas, el paradero de Ear- 
nest Está en el observatono. Ve hasta 
la puerta de segundad junto a la biblio- 
teca y dale otro par de cates al empollón 
para que te de el código A partir de aquí, 
nuestro consejo es que corras hasta el 
observatorio y no te entretengas dema- 
siado en acabar con los empollones 
que te disparan por el camina Con sus 
armas caseras son más duros de lo que 
parecen. Si necesitas terminar con ellos, 
usa el tirachinas y no dejes de moverte 
mientras apuntas 
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Cuando llegues a Earnest. deberás rom- 
per de un disparo el transformador que 
alimenta su Cañón Lanzapapas Así que. 
nada más saltar la valla que encontrás 
en el camino, acaba con los dos nerds 
frente a ti desde lejos, sin acercarte, o 
Earnest te dará con su cañón. Después, 
corre de roca en roca hasta llegar a los 


V 


bloques frente al muro del observato- 
rio Acaba con los dos empollones que 
hay junto a la puerta y acércate hasta el 
bloque más cercano a la misma Apunta 
al transformador rápidamente mien- 
tras Earnest no dispara y destrózalo. 
Sube corriendo al cañón y úsalo para 
tumbar la puerta interior del obser- 
vatorio. Saldrán empollones de las 
ventanas y la barandilla frente a ti. 
Acaba con ellos antes de seguir con 
la puerta [aparecen de dos en dos). Una 
vez dentro, tendrás que enfrentarte a 
Earnest. El combate se divide en tres 
asaltos, en cada uno de los cuales ten- 
drás que derribar la pasarela sobre la 
que se encuentra el empollón con deli- 
rios de gran dictador. Eso se consigue 
disparando a los dos soportes marca- 
dos con flechas ro>«s. Cada uno aguanta 
tres o cuatro disparos de tu tirachinas. 
En el primar asalto, ataca entre ráfagas 
de Earnest (son ráfagas de cuatro dis- 
paros). En el siguiente, muévete rápido y 
dispara más rápido aún, porque Earnest 
lanza grandes cantidades de petardos 
que explotan al mismo tiempo. Final- 
mente. te disparará con otro lanzapa- 
pas en ráfagas de tres disparos. 
Calcula tus movimientos, 
termina con él, y tendrás 
el lanzapapas entre tu 
arsenal. 

Después de esto, 
haz el Desafío 
Musculltos: ve al 
gimnasio, gánales 
en un partido de 
Balón Prisionero y 
obtendrás un nuevo 
punto de guardado 
junto ai campo de fútbol. 

De vuelta al observatorio, 
comienza Paparazzl: Earnest te pide 


unas fotos de Mandy. Ve al gimansio, 
donde la chica está entrenando, y saca 
la primera foto Mandy se irá a cambiar 
Corre a la residencia femenina, cuélate 
por la celosía, ve a las duchas y, sin 
acercarte demasiado, saca una foto de 
Mandy. Luego, acércate a su habitación, 
saca una tercera y llévaselas a Earnest. 
En el aula de Arte obtendrás la misión 
Para usted, Srta. Philips. Ella también 
tiene una cita y necesita que recojas 
vanas cosas: un bote de perfume en la 
peluquería junto a la tienda Aquaberry, 
un collar en dicha tienda y un vestido en 
Worn Jn , una tienda en Bolliuorth Toiun 
Norte Ve directo a los sitios y no te 
entretengas con los macarras, no deja- 
rán de acosarte tirándote huevos (no 
dejes la bicicleta rriuy lejos de la entrada 
de cada tienda). Volviendo a los mus- 
culitos, desde la Biblioteca comienza 
Guasa en la Casa de la Risa Ve a la feria 
antes de que se acabe el tiempo, entra 
en la atracción, sigue hasta el fondo y 
agáchate para pasar a (a siguiente habi- 
tación. Rescata a Bucky y Fatty de los 
dos macarras. Después, sube a la mesa, 
empuja el libro y sube por la escalerilla. 
Ve a i« derecha esquivando las guada- 
ñas hasta la sala de control y activa ios 
controles. Con X baja una guadaña por 
cada musculitos que se acerque persi- 
guiendo a los empollones (tres en total). 
En id siguiente sala, el Laberinto, loca- 
liza a éstos; ve a la izquierda por la pri- 
mera puerta y sigue hacia la izquierda, 
y por el pasillo hasta Bucky. Vuelve 
atrás y abre la puerta cerrada más cer- 
cana Sigue ese pasillo hasta dar con 
Fatty, abre la puerta junto a éste y sigue 
el pasillo hasta la salida. Una vez en la 
mina, sube la escalerilla a tu derecha y 
acaba con el musculitos en los contro- 
les. Úsalos para desactivar a los mine- 
ros. Continúa por la pasarela y haz lo 
mismo con otros dos controles. Sal de 
la mina, busca a ios empollones frente a 
los espejos y sácalos de ahí. 

Ai comenzar Defensor dei Castillo los 
musculitos van a por (os empollones al 
observatorio Ve hasta la barricada y 
defiéndela de aquellos (deja a los empo- 
llones el terreno alto y mantente abajo 


disparando con el lanzapapas o el arma 
que prefieras). Vuelve al observatorio 
y usa el cañón lanzapapas. Importante: 
acaba primero con los jugadores que van 
con el equipamiento de fúbol completo. 
Si uno de ellos alcanza la puerta, la 
misión habrá fracasado. Superada esta 
misión, puedes comenzar Discreción 
Asegurada: desde el gimnasio, ve hasta 
los dos pósters que hay en el colegio con 
las fotos de Mandy (tus fotos) y píntalos 
(no importa si no llevas spray encima). 
Luego, ve a Bulliuorth Touin y haz lo 
mismo con los que hay allí, noqueando a 
algún musculito frente a alguno de ellos. 
Verás que Thad está deshaciendo tu tra- 
bajo. cuando limpie un cartel, alcánzale 
en su camino ai siguiente, noquéale y 
acaba la misión. 

En el aula de Arte comienza Evasión de 
Galloiuay: la Srta. Philips necesita que 
saques al profesor de tnglés del mam- 




comio. Ve hasta allí a través de unos 
túneles que erKontrarás en el camino de 
la puerta de seguridad ai obsarvatono 
Tras reunirte con Philips, rodea la verja 
del manicomio hasta el árbol indicado, 
trepa y salta dentro. Camina agazapado 
por la maleza, esquivando a los guardias, 
hasta la caseta que está, más o manos, a 
tu izquierda. Rodéala, sube por la escale- 
rilla y desde el tejado, dispara a la fuente 
de alimentación de la estatua. Cuando 
arda en llamas, corre siguiendo la verja y 
luego el muro del edificio principal hasta 
su entrada Una vez dentro, supera 
las puertas y ve por el lado izquierdo 
rodeando a los guardias. Al final de la 
geleríe, gira a la derecha y corre hasta 
el indicador en la puerta de la celda 
Gallouiay y tú escaparéis sin problemas 
Vuelve al observatorio para empezar 
Bonito Trq^ y ve hasta el campo de fút- 
bol; desde lejos, para no ser molestado 
por algún musculitos. dispara a la mas- 
cota del equipo hasta que se mosquee y 
te persiga. Corre a la piscina y. una vez 
dentro, zúrrale hasta noquearle para 
conseguir el Traje de Mascota 
Ya estás listo para El Gran Partido En 
la «Operación Vaca de Troya», prepa- 
rada por Earnest. tendrás que hacer lo 


que sus «agentes» te indiquen Primero, 
baila para que te abran la verja ios bai- 
les de mascota son secuencias de boto- 
nes como las de las clases de química, 
pero más sencillas. Si los musculitos te 
piden una Danza de Vaca, haz un baile 
para no levantar sospechas y que te 
dejen en paz. El primer encargo te lo dan 
detrás de la grada, y consiste en poner 
una pelota trucada en el lugar indicado, 
sin más complicaciones En el siguiente, 
usa pegamento en los bancos del campo 
de fútbol. Camino de Harnngton House 
te dan el tercer encargo; ir al gimnasio y, 
una vez dentro, «aderezar» el contene- 
dor de bebidas isotónicas (ve allí y pulsa 
el botón indicado). Camino de los talle- 
res encuentras el siguiente; tirar cani- 
cas en tres puntos del campo de fútbol. 
Finalmente, en la fuente te encargan 
el último; activar el marcador trucado 
(ve al campo y usa el control marcado). 
Tras esto, eres descubierto y comienza 
la Pelea contra el Jefe Musculitos. En 
este trasunto de partido de fútbol ame- 
ricano, tendrás que esquivar los balones 
que te lance, recogerlos y lanzarlos de 
vuelta contra los tres «defensas». Una 
vez tumbados, retrocederán unas yar- 
das y tendrás que repetir el proceso, 
pero con otro defensa persiguiéndote. 
Puedes recoger balones mientras corres 
y lanzarlos parándote un brevísimo ins- 
tante. pero no es mala idea detenerte 
un momento y tumbar a tu persegui- 
dor Cuando tumbes de nuevo a los tres 
defensas, volverán a retroceder y ten- 
drás que repetirlo de nuevo, pero con 
dos perseguidores. Túmbalos de nuevo 
y te enfrentarás cara a cara con el capi- 
tán A guantazos, ya sabes. Y delante de 
todo el colegio- 

CAPÍTULOS 

GLORIA Y DECLIVE DE JIMMY 
HOPKlNS,DE15AÑOS 

Llamando la atentíón: el colegio es tuyo 
y, para demostrar quién es el jefe, tie- 
nes que hacer algo grande Ve al ayun- 
tamiento en Bulluiorth Tooin (el edifi- 
cio más al Norte), rodéalo por la dere- 
cha hasta llegar a una escaterilla, sube 
hasta lo más alto (otras dos escaleri- 
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Has) y haz una gran pintada en el sitio 
indicado Baja, espera a que el nivel de 
búsqueda baje un poco y ve ai sitio mar- 
cado frente al edificio para hacer una 
foto de la pintada (tal vez sea necesa- 
rio que te alejes por las calles huyendo 
de la poli y luego vuelvas) Después de 
esto puedes comenzar Gimnasio en Lla- 
mas Ve en bicicleta al gimnasio inten- 
tando esquivar a los otros alumnos (no 



eres muy querido ahora, precisamente) 
y. tras la secuencia, entra en el gimna- 
sio. Coge el extintor junto a la escalera 
y apaga las llamas. Ayuda a ios chicos 
atrapados levantando los objetos caí- 
dos y apaga cualquier otro foco que se 
reactive. Tras esto, busca al pirómano 
antes de que se acabe el ttempo; está en 
el vestuario femenino. En la Biblioteca 
podrás comenzar Ratas en la Biblio- 
teca: entra en el edificio y acaba con 20 
ratas, todas en la planta de abajo (basta 
con un buen disparo de tirachinas para 
cada una). Ve a Neuj Coventry y elige 
la misión Buscando a Johrwy Vincent. 
el cual ha desaparecido. Ve al manico- 
mio, cuélate usando el árbol, recorre el 
muro del edificio hacia la entrada prin- 
cipal y espera a que el guardia te de la 
espalda para entrar. Una vez dentro, 
muévete esquivando a los guardias (sin 
grandes misterios) hasta te marca que 
indica dónde está Johnny. De ahí, ve a 
la lavandería marcada en el mapa y con- 
sigue el uniforme. Habla con el guardia 
de la sala de control pMira sustituirle y 
usa los controles pera liberar a Johnny. 
Síguele y. cuando caigan las rejas en te 



sala de televisión, ve a la que te queda 
directamente enfrente. Está dañada y 
puede levantarse. Sigue por los pasHIos 
hasta el punto marcado en el mapa para 
esca|>ar. 


En el parking del colegio encuentras 
Haciendo Trampas: sube al tejado del 
taller (donde el primer transistor) y saca 
una foto de Gord «comerciando» con los 
macarras. Corre al gimnasio, sube a las 
gradas de la piscina y saca otra instantá- 
nea de Gord con los musculitos. Síguele 
at jardín junto a la piscina (subiendo la 
escalerilla junto a la puerta y saltando 
desde el tejadito) y sácale otra foto con 
Hattfick. Vuelve al parking. De ahí ve a 
E^ue Skies para comenzar Vengándose 
del Sr. Burton. Tras conocer a Zoé, ve a 
la ferretería de Bulluíorth Toujn (frente 
a los cines abandonados) En el calle- 
jón trasaro verás al cortafrío que nece- 
sitas. Ve a Oíd Bulluiorth Vale, al par- 
que grande, y destruye todas las letn- 
nan marcadas antes de que se acabe el 
tiempo (con 3 ó 4 golpes es suficiente, 
no te entretengas) Vuelve a la letrina - 
trampa y. tras la pequeña secuencia, 
usa el cortacésped para volcarla. Es el 
momento de hacer el Desafío Costras, 
que resulta idéntico at Dasaffo Maca- 
rras. pero en un almacén de Blue Skies. 
y conseguir un rtoevo punto de guardado 
en la última zona abierta del mapa. 

Rjos Jorobados: han robado los trofeos 
del club de boxeo de los pijos. Ve a Neuj 
Coventry, al escondite macarra. De ahí. 
dirígete a Blue Skies, al almacén junto 
al primer túnel bajo la vía del tren. Una 
vez dentro, sigue el muro a tu derecha, 
agazapado, hasta el final. De ahí. gira a 
la izquierda y sobe la escalera sin que 
te vean. Al llegar arriba, asómate lo 
suficiente para sacar una foto de vanos 
costras metiendo ratas en cajas. Desde 
donde estás escondido, sube ia rampa 
y sai por la puerta marcada. Estarás 
en la calle, así que dirígete a los mue- 
lles: cruza el paso bajo las vías, gira a la 
derecha, luego a la izquierda, y sigue el 
muelle. Al Hegar al final, subre corriendo 
la rampa y saca una foto de los costras 
quemando los trofeos. Vuelve at club de 
boxeo. Rómpelo todo es tu cita con Zoé 
Entra en el mismo almacén que antes y, 
simplemente, destroza todo lo que pue- 
das. Quédate a) principio en la primera 
planta y rompe lo que encuentres en los 
estantes bajos (busca, sobre todo, sillo- 
nes y pilastras de jardín) En la oficina 
también hay algunas botellas que harán 
subir tu marcador. En la tercera planta 
hay muchas plantas y cristales que rom- 
per y. desde la segunda, puedes acceder 
por un tablón hasta la parte superior de 
las grandes estanterías, donde hay esta- 
tuas y armaduras que arrasar (puedes 



usar la mira telescópica del tirachinas 
desde aquQ. 

La siguiente misión es Ve a ver al direc- 
tor.. Es sencillo, te han expulsado 
Pero aún queda tela que cortar. En la 
residencia masculina comienza A saco 
Necesitas a Russell, así que búscale en 
su casa en Oíd Bulluiorth Vale Una 
vez allí, sube al scooter y síguele, sin 
caerte y sin perderle, hasta la facto- 
ría. Cuando termine la secuencia, ve 
a desactivar los dos interruptores 
indicados- derrota a los costras que 
los protegen sin que Zoé sufra 
daños (para acceder al segundo, 
arrástrate hacia la izquierda bajo 
la columna caída). Tras ésto, 
sigue al edificio marcado en el 
mapa, entra y usa la consola 
para abrir la puerta. Sigue a 
Zoé hasta la siguiente puerta 
y dirígete a ia zona de trenes 
para poder rodearla. Usa los 
cambios de aguja para abrirte 
camino y. una vez ai otro lado de 
la puerta, busca el control que la 
abre para que pase Zoé (rodea el 
edificio y acaba con los costras 
que encuentres por el camino). 
Cuando superes esa puerta, Zoé 
entretendrá a un grupo de cos- 
tras para que tú puedas subir 
por la rampa a tu derecha hasta 
ia entrada al gran edificio cir- 
cular de la planta química. 

Cuando llegues arriba, vence 
a Ornar para obtener la llave 
de entrada, usa la puerta y 
busca a Edgar Le encotrarás 
bajando en un ascensor Para 
seguirle, usa ia escalerilla 
a tu derecha, y sigue a la 
derecha sobre tos tanques. 

Gatea bajo las tuberías 
hasta que llegues a otra 
que te servirá para cruzar 
haciendo equilibrios hasta 
la siguiente plataforma. 

Ve recto hasta otra esca- 
lerilla. baja, y usa otra j 
tubería p»ard cruzar a una ' 
nueva plataforma. Otra 
escalerilla más y llegarás 
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abajo. Usa L1 para parar tos golpes de 
Edgar con la plancha de acero, con la 
que, además, puedes golpearle. 

Si necesitas otra plancha, corre a la 
pared a agenciarte una nueva. 

Tras varios golpes, Edgar huye. Sfguele 
por la puerta y. cuando le alcances, 
coge una tubería de la pared y acaba 
con él (aquí también sirve L1 para blo- 
quear). Sólo queda el acto final: 
Caos Total. Desde Blue Skies, 
ve a Wonder Meat para sal- 
var a Russeil de la policía, 
ya que le necesitas para 
parar la Gran Pelea que 
tiene lugar en el colegio 
Cuando llegues a la factoría 
de A Saco, corre esquivando a 
la poli hasta el edificio 
L marrón de la derecha. 
V Dentro está Russeil. 
AI verte, saldrá 



corriendo, síguele a toda prisa. Una vez 
en el colegio, tras la secuencia, encuen- 
tra a los líderes de las diferentes faccio- 
nes y derrótales para detener la pelea 
En la residencia femenina está Johnny 
con sus macarras (dos). Tienes que vigi- 
lar la barra de vida de Russeli, aun<|ue 
éete se defiende bastante bien (y, nor- 
malmente. se ocupa de los dos secua- 
C9% que acompañan a cada jefe). En la 
biblioteca esté Ted con dos musculitos; 
éstos llevan bates, así que deberías qui- 
társelos cuanto antes. 

En Harrington House está Derby con dos 


pijos. Recuerda que son boxeadores y 
bastante duros. Si Derby «baila» mucho, 
aléjate y utiliza algún arma a distancia. Y 
ayuda a Russeil lo más rápido que pue- 
das para acabar con los otros dos Final- 
mente, en el gimnasio está Earnest con 
sus enormes empollones.- Una tunda 
rápida y listo. 

Desde el gimnasio, corre al edificio pnnci- 
pal para buscar a Garg 
Tras una secuencia, te encontrarás sm 
armas, así que sólo valen los puños. Per- 
sigue a Gary por los andamios de la torre 
del edificio principal: sube cuanto antes a 
las vigas para cruzar los abismos, así Gary 
saldré corriendo y no te lanzará (demasia- 
dos) ladrillos. Si te alcanza alguno mien- 
tras cruzas, pulsa rápidamente el botón 
indicado para alzarte de nuevo Atento, en 
las escalerillas, a las carretillas que vuelca 
el psicópata (mueve el stick a izquierda o 
derecha para esquivarlas). Una vez en lo 


más alto, atraviesa con cuidado el campa- 
nario, aunque seguramente recibirás algún 
daño impepinable. 

Al final, te enfrentarás a Gary como mar- 
can las normas: a guantazo limpio. Real- 
mente. no es muy dura Haz buen uso de 
todas las técnicas que ya conoces (los 
agarres y los combos largos) y. cada vez 
que él te agarre, aprieta Triángulo repeti- 
damente para zafarte. 

Así iréis cayendo de andamio en andamio 
hasta- bueno, no vamos a estropear la 
secuencia final 

CAPÍTULOS 

Comienza el Verano Interminable Esto 
no es más que un modo abierto, para que 
puedas terminar todas aquellas tareas 
que te queden pendientes: carreras de 
bicis, clases (aunque no deberían, ejem), 
carreras de karts, etc Enhorabuena, has 
sobrevivido a BulUuorth 




PEQUEÑA GUIA PARA SUPERAR LAS CLASES 


CONVIENE SUPERAR CUANTO ANTES TODAS LAS CLASES DISPONIBLES, YA QUE APORTAN ALGUNAS 
HABILIDADES REALMENTE ÚTILES... 



QUIMICA 

Sencilla de superar: aparecen en pantalla 
una serie de botones que tienes que pulsar 
cuando pasen por la casilla central (como 
los bailes en la discoteca en San Andreas). 
Superar los cinco niveles aporta, en este 
orden: petardos en el cuarto, bombas fétidas, 
polvos pica pica, doblar la munición de todas 
las armas y poder usar el juego de química del 
cuarto más de una vez al día. 


Una de las clases más difíciles en los últi- 
mos niveles. Aparecen seis letras con las 
que formar tantas palabras como sea posi- 
ble hasta recibir el aprobado. Un pequeño 
truco es pulsar Círculo para obtener la 
ayuda: se siguen viendo las letras y las 
palabras que ya llevas acertadas, así que 
saca papel y lápiz... 

Inglés L Algunas palabras: melosa, sol. esa, 
eso, ola, ole. sal, mal. malo, osa, mesa. Este 
nivel proporciona disculpas más eficaces. 
Inglés 2. Algunas palabras: lastre, seta, resta, 
tres, tras. arte, letra, tea, tal. Consigues mejo- 
res empujones para que te dejen en paz. 
Inglés 3. Algunas palabras; osada, alado, losa, 
soda, sola, lado. dos. oda, sol. sal. ala, asa, 
asado. Podrás disculparte con los monitores 
por delitos menores. 

inglés 4 , Algunas palabras: estola, salto, esta, 


esto, sola, alto, seto, seta, losa, tea, osa, eso, 
esa, tal, tos. Podrás mofarte mejor, para tratar 
con los abusones desde lejos. 

Inglés 5. Palabras: tea. era. esa, ras, tan. ser, 
res. san. seta, esta. tres, arte, estar, renta, 
sentar, tren, resta, serna. Podrás disculparte 
con los polis por delitos menores. 


Un pequeño clon del Qix. Los primeros niveles 
son fáciles, pero el cuarto y el quinto requie- 
ren cierta habilidad. Superando el nivel 1. los 
besos te aportarán un 25% más de vida; con 
el nivel 2, el 50%; con el 3. el 75%; tras el 
cuarto, cada beso supondrá un 100% más de 
vida: y tras el quinto, podrás besar sin tener 
que dar regalos. 


Necesaria para mejorar las habilidades de com- 
bate. No te saltes ninguna. En el nivel 1 (Lucha) 
aprendes nuevos combos (cabezazo, combo 
tres golpes), tras el segundo nivel (Balón Prisio- 
nero) aumenta tu puntería con armas. El tercer 
nivel (Lucha) te enseña más combos (derribos 
y lucha en el suelo), y el cuarto y quinto (Balón 
Prisionero) acaban por maximizar tu puntería. 


Consiste en seguir una secuencia de botones 
y giros con el stick analógico izquierdo. Inicia 


los giros moviendo el stick hacia derecha 
o izquierda (según te indiquen) y luego 
realizando el movimiento circular. Cada nivel 
superado te aporta una BMX más rápida y 
manejable siempre disponible en los garajes 
del juego. 

FOTOGRAFÍA 

Esta asignatura activa algunas opciones 
secundarias del juego. 

Fotografía 1. Haz fotos de las banderas 
del colegio (residencia femenina, entrada 
colegio, biblioteca, taller, y club pijo). Al 
superarlo, podrás hacer fotos y guardarlas 
en tu álbum. 

Fotografía 2. Haz fotos de tres alumnos 
para el anuario (primeros planos, prefe- 
riblemente). Desbloquearás el anuario 
en el menú pausa, pudiendo completarlo 
sacando fotos de todos los alumnos. 
Fotografía 3. Haz fotos de los mendigos 
y/o perros de Neuj Coventry. Podrás alma- 
cenar hasta 15 fotos en el álbum. 
Fotografía 4 . Retrata los sitios indicados 
en el mapa (el colegio, la feria, el faro, la 
presa y la iglesia). Obtendrás la cámara 
digital para hacer fotos en color. 
Fotografía 5. Ve al Freak Shoii» en la 
feria y fotografía a los freaks. Ganarás 
el doble de tiques regalo en cada juego 
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GNOMO 
DC jardín 

Rompe los 25 
enanos de jardín 
repartidos por 
todas las casas 
de Bullujorth y 
consigue un dis- 
fraz de. exacto, 
enano. 


Cada vez que lle- 
ves un transistor 
a Hobo, junto al 
autobús abando- 
nado, te ensenará 
un nuevo combo. 
Hazte con los seis 
para conseguir 
todas las mejoras 


Encuentra las 
75 gomillas 
repartidas por 
todo el mapa de 
Canis Canem Ed»t 
para conseguir la 
Pelota de Goma, 
una estupenda 
arma. 


Consiguiendo 
las 40 cartas del 
juego de rol Gro- 
ttos And Gobiins 
obtendrás un 
disfraz de Maestro 
Grotto. Para tus 
partiditas con los 
empollones... 
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U CANTERA MOR 






Víctor Vanee no sabía 
dónde se estaba metiendo 
cuando se alistó en el ejér- 
cito de Vice City. Fort Bax- 
ter seráp desde luego» el 
menor de sus problemas 






J-il— Á- 




deberá meter sus narices en los negocios más turbios y en las mafias 
mas peligrosas de Vice City. En esta guía te contamos cómo salir airoso de 
todas las misiones y los pasatiempos que encontrarás por toda la ciudad. 



MISIONES 
DE JERRY 
MARTINEZ 


Dificultad: Baja 
Premio: 50$ 

Nada más presentarte al sargento Martí- 
nez recibirás tu primer encargo. Coge la 
moto del sargento que encontrarás justo 
al lado del barracón y ve a la zona VI P del 
aeropuerto. Estará marcada con un punto 
rosa en tu mapa, como de costumbre. 
Una vez en el aeropuerto y tras un frus- 
trado paseo en lancha, tendrás que nadar 
hasta la orilla y volver a Fort Baxter para 
dejar el paquete en tu barracón. Durante 
estas primeras misiones recibirás varios 
consejos sobre el manejo de vehículos, 
indicadores, combates, etc. Procura pres- 
tarles atención ya que los usarás durante 
todo el juego. 

LIMPIANDO LA CASA 

Dificultad: Baja 
Premio: 100$ 

Martínez te manda a recaudar un dinero 
a Phil Cassidy, pero su casa está contro- 
lada por los Cholos y. por tanto, su dinero 
también Tras hablar con Phil y conducir 
hasta su casa, acaba con ios indeseables 
que verás en la puerta y dentro del piso 
Recogerás el dinero automáticamente y 
deberás entregárselo al sargento Martí- 
nez para completar la misión. 

DEGRADACIÓN MORAL 

Dificultad: Baja 
Premio: Ni las gracias 
De nuevo, ve a hablar con Phil. Te pro- 
porcionará un bonito vehículo para 
que vayas a recoger a Mary, la amiga 
de Martínez. Sigue tu mapa hasta que 
encuentres a una de las compañeras de 
Mary Ésta te dirá (a localización exacta 
y montará en el coche contigo. Cuando 
des con Mary, sus clientes no estarán 
muy conformes en que te la lleves de la 
fiesta, así que acaba con todos ellos y 
lleva a Mary a Fort Baxter Allí, te trin- 
carán con la droga, la prostituta y sin 
una buena excusa, de tal modo que de 
patitas en la calle. Lo único que podrás 
hacer será ir a casa de Phil y convertirla 
en tu nuevo piso franco Para ir a ver a 
Phil, sigue la P en tu mapa 


MISIONES DE 
PHIL CASSIDY 

VICTORIA SOBRE LOS CHOLOS 

Dificultad: Baja 
Premio; 200$ 

Al borracho de Phil se le ha metido entre 
ceja y ceja liquidar a unos cuantos Cho- 
los. Conduce su furgoneta hasta la comi- 
saría. No hay rastro de Cholos, así que 
muévete hasta el hospital. Allí, un único 
y desarmado infeliz huirá despavorido al 
escuchar la aterciopelada voz de Phil. Ve 
tras él y coloca tu furgoneta a la altura 
del coche del Cholo para que Phil pueda 
abatirlo. Una vez eliminado, lleva la furgo 
al Pay'N’Spray para repararla y a Phil a 
su local para que pueda dormirla. 

ADIÓS AL BOOM5HINE 

Dificultad: Media 
Premio; 250$ 

El almacén de Boomshine de Phil ha 
sido atacado por los Cholos. Conduce su 
furgoneta hasta allí, aparca en la parte 
trasera y salva todo el Boomshine que 
puedas. Para ello tendrás que cargar las 
cajas marcadas por una flecha con toro 
mecánico que hay en el almacén. Con 
cada caja que cargues en la furgoneta, 
más complicado se volverá el recorrido. 
Procura mantener el licor lo más lejos 
posible del fuego. Carga cuatro cajas para 
completar la misión. 


MISIONES 
DE MARTY J. 
WILLIAMS 

PALIZA 

Dificultad: Baja 


■CHORIZANDO A LOS CHOLOSI 

Dificultad: Baja 
Premio; 300$ 

Martínez es un completo capullo, pero 
de momento es todo lo que hay. Sigue 
sus instrucciones y ve al hotel a reco- 
ger los refuerzos. Después, localiza el 
camión de los Cholos y mantén tu coche 
a su altura para que Phil y sus matones 
puedan hacer su trabajo. Bloquea el 
paso al camión para que se detenga y 
Phil pueda llevarlo de vuelta a su local 
bajo tu escolta. 


Premio; 500$ 

Haz una visita a Marty, a ver qué tiene 
para b‘. Está marcado en el mapa con una 
M. Esta vez se trata de ofrecer protección 
a los establecimientos de la zona. Sigue 
tu mapa hasta el primer local y deshazte 
de los Cholos que saldrán a recibirte. 
Una vez liquidados, dentro de la tienda 
hallarás un par más de estos individuos. 
Para devolverles el favor, ve al siguiente 
establecimiento marcado en tu mapa 
y convence sutilmente al dueño de que 
acepte tu protección. Tendrás que romper 
algunas cosas en su tienda para hacerle 
comprender la situación. Un trío de Cho- 
los aparecerá de la trastienda. Acaba con 
ellos para concluir esta misión. 

EMBARGO A LO LARGO 

Dificultad: Media 
Premio; 500$ 

Hora de recaudar. Hay ciertos moro- 
sos que aún no han pagado a Marty y 
tu deberás encargarte de cobrar. Lleva 
a Marty hasta su local, déjale allí, y 
siguiendo el punto azul de tu mapa, ve 
a por el primer coche. En este caso sólo 
tendrás que coger el coche y llevarlo de 
vuelta al local de Marty. Trata de que no 
se dañe demasiado o tendrás que llevarlo 
a Pay'N’Spray a que le den una manita. 
El segundo coche está en movimiento. 
Localízalo y obliga a su conductor a 
abandonar el vehículo. Posiblemente 
tengas que pasar por Pay’N'Spray antes 
de dejar este coche en el local. Ter- 
cer y último destino. Una furgoneta de 
reparto aparcada. Si llegas lo suficiente- 
mente rápido allí, verás a sus ocupantes 
hablando al lado de la furgo. Si los embis- 
tes podrás llevarte la furgoneta de vuelta 
al local de Marty. 


DESPERTANDO A LOS VECINOS 

Dificultad: Media 
Premio: 500$ 

Tres objetivos rojos en el mapa, tres 
camiones de los Cholos que despachar. 
Coge las granadas y visita los puntos 
en el orden que prefieras. Cuando lle- 
gues a uno de los camiones, baja de tu 
coche, y desde una distancia prudente, 
lanza una granada. Ten cuidado, a partir 
del segundo camión destruido, los Cho- 
los irán a por ti. Una vez destrozados los 
tres camiones, habrás completado esta 
misión. Eso sí, los Cholos no dejarán de 
seguirte. Lo mejor es que vuelvas a ver 
a Marty o regreses a tu piso franco tan 
rápido como puedas. 

¿DÓNDE QUEDA EL BURDEL? 

Dificultad: Media 
Premio; 700$ 

Primero, ármate hasta los dientes. Ve a 
Stoneujall J's y recoge el arma que Marty 
ha pagado para ti. Si tienes más pasta 
es recomendable que cojas alguna otra. 
Bien provisto de plomo, lo siguiente es 
visitar el burdel Verás un coche de los 
Cholos aparcado a un lado. Destrúyelo 
para hacer salir a toda una jauría de Cho- 
los locos por arrancarte la piel a tiras. 
Acaba con todos ellos y entra en el burdel 
para eliminar un último Cholo y destruir 
los bienes del local (es decir, una cama_.) 

¿TIENES PROTECCIÓN? 

Dificultad: Baja 
FVemk); 500$ 

Las chicas del burdel de Marty están en 
apuros. Ve al burdel donde serás atacado 
por un grupo de Cholos que van voci- 
ferando algo sobre matar a las chicas. 
Hazte con un coche de cuatro plazas y 
ve a recoger a las tres chicas marca- 
das en tu mapa con puntos azules. Para 
recogerlas basta con que te acerques un 
poco a ellas Tan pronto suban a tu coche, 
comenzarán a disparar a cualquier ene- 
migo. Lleva a las tres al burdel para com- 
pletar la misión. 

MISIONES DE 
PHIL CASSIDY Cll) 

EN EL PUNTO DE MIRA 

Dificultad: Media 

Premk); Ninguno 5 
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^ Parece ser que hay problemas con Mar- 
tínez, para variar. Tu misión esta vez será 
escoltar a Phil hasta el garaje de Mar- 
tínez para comprobar que la mercancía 
está en perfecto estado. Procura no gol- 
pear el camión. Cuando llegues al garaje 
te tenderán una emboscada. Trata de 
eliminar a los enemigos que se crucen en 
tu huida y sal del callejón cuanto antes. 
Tendrás que volver de nuevo al local de 
Phil, perseguido esta vez por un puñado 
de matones mosqueados. Phil te ayu- 
dará lanzando botellas de Boomshine. 
Consigue que Phil y su camioneta lle- 
guen de una pieza al local. 

MISIONES 
DE LOUlSE 
WILLIAMS 

QUEDAD* BONDE LOS QUADS 

Dificultad; Baja 
F>re(nio: 500$ 

Para animar a Louise llévatela a una 
carrera de Quads, donde competirás con- 
tra ella misma y otros dos tipos. La carrera 
se desarrollará en el parking de caravanas, 
a dos vueltas, en un circuito señalado por 
las marcas rosas Deberás pasar por cada 
marca para activar la siguiente. El control 
del Quad es algo inestable a altas veloci- 
dades, por lo que deberás tener cuidado 
con los baches o giros bruscos. Gana la 
carrera para completar la misióa 

LIMPIANDO LA MIERDA 

DifícuHad: Baja 
Premio: 200$ 

Louise se ha dejado algunas cosas de la 
niña en casa de Marty. Llévala hasta allí 
para que las recupere Al llegar, un grupo 
de sujetos poco amistosos tratará de 
darte una paliza Termina con todos ellos. 
Louise saldrá de la chabola con la cartera 
de Marty en la mano repleta de billetes. 
Lleva a Louise a casa de su hermana para 
completar la misión. 

D.I.V.O.R.C.I.O. 

Dificultad: Media 
Premio; Nuevo piso franco 
Marty se ha llevado a Louise con el fin 
de «alistarla» en su burdel. Ve al par- 
king de caravanas, donde tendrás que 
liquidar a dos molestos paletos Hazte 
con un coche y sigue a Marty. Tienes 
que conseguir que baje de la furgoneta 
embistiéndola, pero no la destruyas 
Cuando Marty baje, mátalo y sube a su 
furgo. Louise te llevará hasta tu nuevo 
piso franco 



VICTOR, VICTORIOSO 

Dificultad: Media 
Premio; 1500$ 

Louise tiene una magnífica idea. Vas a 
quedarte con los negocios del difunto 
Marty. Lo primero que necesitas es mano 
de obra, así que sigue el punto azul de tu 
mapa hasta el garito y recluta a los dos 
tipos de la entrada (para reclutar, apunta 
al elegido pulsando R y, sin soltarlo, pulsa 
Arriba en el pad). Ve hacia el primer local 
de Marty, indicado en el mapa con un 
punto rosa. Mientras Louise va a por más 
hombres, acaba con los viejos secuaces 
de Marty de esta zona. Una vez liquida- 
dos, hazte con un coche y ve al siguiente 
local. Aquí también tendrás que eliminar a 
todos los individuos además de entrar al 
local para limpiarlo por dentro, A partir de 
ahora podrás hacer crecer tu imperio de 
negocios. 

MISIONES DE 
LANCE VANCE 

BAILE SOBRE RUEDAS 

DWoitadiMuyDiffcit 
Premio: Ninguno 

Esta misión es. sin duda, la más compli- 
cada hasta el momento Ve al aeropuerto 
a recoger a tu hermano Lance. En cuanto 
subas al coche, un grupo de Cholos apa- 
recerá con la sana intención de liquidaros 
a los dos. En esta misión Lance conducirá 
mientras tú te encargas de los enemigos, 
ametralladora en mano La primera pareja 
de cholos estará delante de ti. Abátelos 
y prepárate para otra pareja más. Tras 
doblar a la derecha dos veces, dos coches 
más vendrán desde atrás No dejes que 
se acerquen Tras el primer salto, otros 
dos coches más aparecerán por un late- 
ral. Si ves coches parados a modo de 
barricada, no te molestes en disparar a 
los coches, pues acabarás antes dispa- 
rando a los Cholos apostados a los lados 
Tras la última barricada, entrarás en el 
canal Aquí presta atención a los enemi- 
gos colocados en lo alto de los muros. Eli- 
mina a los que puedas y prepárate para 
acabar con dos motos Justo delante de ti. 
Tras un último salto. Lance y Vic deberán 
defenderse de la última oleada de Cholos. 
Utiliza un arma potente y rápida ya que 


además de proteger a Vic, tendrás que 
estar pendiente de estos molestos indi- 
viduos ya que te atacarán por cualquier 
lado. La policía no tardará en aparecer, 
así que en cuanto acabes con todos los 
Cholos, hazte con uno de sus coches y 
sal de ahí. Ve a Pay'N'Spray más próximo 
para evitar a los maderos y lleva a Lance 
a su hotel para completar esta misión. 

MISIONES 
DE LOUlSE 
WILLIAMS (II) 

CHORREANDO CHURRIS 

Dificultad: Media 
Premio: 300$ 

iEI burdel está ardiendo! Recoge a Louis 
y hazte con un auto para ir a buscar el 
coche de bomberos. Una vez recogido, ve 
al burdel tan rápido como puedas y párate 
justo allí. Tendrás que usar el chorro de 
agua del camión para apagar el incendio. 
Pulsa el botón Círculo para disparar agua 
y el stick analógico para orientar el cañón 
intenta apagar los coches lo primero, ya 
que si explotan empeorarán la situación. 
Después, céntrate en los focos marcados 
con una flecha Cuando hayas apagado el 
fuego^ Lpuise descubrirá ^1 pirómano. Ve 
tras él y liquídalo 

ROBANDO LA CUNA 

Dificultad: Baja 
Premio: 300$ 

Louise. en un intento por no perder a su 
hija a manos de Servicios Sociales, ha 
mandado un par de matones a desha- 
cerse del Asistente. Hazte con un coche 
y localiza a los matones, haz que salgan 
de su furgoneta y acaba con ellos. Rápi- 
damente, ve tras el asistente y haz lo pro- 
pio, pero sin llegar a matarle. Habrás com- 
pletado la misión cuando tu amigo com- 
prenda con quién no tiene que meterse 

MISIONES DE 
LANCE VANCE (II) 

LA AUDICIÓN 

Dificultad: Media 
Premio; 750$ 

Tras la milonga que te cuenta Lance, ten- 
drás que bajar al King Knuts rápidamente 
Allí, mientras Lance ultima los detalles de 
su chanchullo por teléfono, unos atracado- 
res irrumpen en el local. Acaba con ellos y 


sal de ahí. Por desgracia, la policía estaba 
fuera esperando y pic-i i. que vosotros sois 
los atracadores. Entr^- un el callejón hacia 
la izquierda y hazte co i un coche. Llé- 
valo rápidamente a Po j'l i'Spray (te pilla 
de paso hacia el de*. ó .iioj para quitarte a 
la poli de encima y sigue tu camino. En el 
punto indicado, hazle con la moto y sube 
por las escaleras. Al íc<ndo hay una rampa. 
Coge carrerilla y usa Ut r¿iri .pa para saltar al 
edificio contiguo. Ahofo, a la derecha, hay 
otra rampa. Repite el proceso y ve hasta el 
final del tejado. Déjax caer y estarás den- 
tro del depósito. Acc ba con todos los tipos 
que custodian el coche de Forbes y sácalo 
de ahí. Cerca de la entrada encontrarás una 
rampa que podrás usar para sacar el coche. 

MISIONES DE 
BRYAN FORBES 

DINERO GRATIS 

DificuhBd; Media 
Premio: 1500$ 

Lance y su gran amigo Forbes tienen una 
gran idea para forrarse. Necesitan que 
hagas de señuelo mientras ellos trans- 
portan droga Para ello, hazte con un 



coche y conduce a los tres hasta la fur- 
goneta marcada en azul en tu mapa Con 
la furgoneta en tu poder, conduce hasta 
el almacén marcado en rosa Allí, Lance 
y Forbes darán el cambiazo a la furgo. En 
ese momento tu deberás salir con la otra 
furgoneta y conducir en dirección Sur 
hasta que Lance y Forbes estén a salvo 
(Lance te avisará en cuanto se llene la 
barra) Una vez tengan la mercancía a 
salvo, ve rápidamente a un Pay'N’Spray 
y sácate de encima a la pasma 

MISIONES DE 

UMBERTO 

ROBINA 

■IHIITO PAQUETE 

Dificultad: Media 
Premio; 750$ 





CONCURSO 


Bandai Namco y Playstation 2 Revista Oficial 
te invitan a entrar en el mágico mundo de Saint 
Seiya. Si quieres conseguir uno de los 20 jue- 
gos que regalamos, tan sólo tienes que enviar 
un SMS con la respuesta correcta a la siguiente 
pregunta antes del 18 de diciembre de 2006. 


¿Cuántos son los caballeros de bronce? 
A) 5 B) 250 C) 3 


\ 1 


H 4 -; 

Jt\ 






La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje de texto desde tu móvil al número 
5575 poniendo la palabra seiyaps2, espacio + respuesta correcta. Por ejerr.plo, si crees que la respuesta correcta es la A. debe- 
rías mandar al número 5575 siguiente mensaje: seiyaps2 A 
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Jp* Umberto quiere ver si tienes lo que hay 
que tener. Para ello, te envía a reco- 
ger un paquete junto con unos cuantos 
matones más. No importa lo rápido que 
vayas hacia el paquete, siempre habrá 
otro que se te adelante Intercepta al 
intrépido tipo que ha osado interpo- 
nerse en tu camino y acaba con él. Si en 
el proceso acabas con el resto de com- 
petidores, todo será un poco más sen- 
cillo. Sino, hazte con el paquete y ve al 
punto de entrega, en donde Umberto te 
estará esperando. 

PELOTAS 

D'rfkultad: Baja 
Premio: 800$ 

Los Cholos campan a sus anchas por toda 
la zona. Sube a un coche con cuatro asien- 
tos y espera a que tu grupo de matones 
suba. Local¡ 2 :a los puntos rosas en tu mapa 
y dirígete hacia ellos Cada punto es un 
grupo de Cholos liándola de alguna forma 
Si van a pie. puedes atropellarlos, o bien 
dejar que tus matones se encarguen de 
ellos Si van en coche, ponte a su altura y 
dispara hasta que salgan del coche. En ese 
momento podrás atropellarlos o seguir dis- 
parando. Cuando hayas reducido a todos 
los grupos, lleva a tus matones de vuelta 
a casa de Umberto y habrás completado 
la misióa 

PAPI.NOLALÍES 

Dificultad: Baja 
Premio: 1000$ 

El padre de Alberto está en apuros. Ha 
ido al estadio por su cuenta y parece ser 
que los Cholos van tras él. Coge el coche 
de la entrada de la casa de Umberto y 
ve al estadio. Recoge a Alberto, el padre 
de Umberto y llévale hasta la cafetería 
antes de que abra Alberto tiene el cora- 
zón delicado, así que tendrás que con- 



ducir suavemente, sin correr, chocarte 
o hacer el bestia. También deberás evi- 
tar a los Cholos (una persecución sería 
fatal para su corazón), por lo que presta 
atención a los puntos rojos de tu mapa y 
busca rutas alternativas. La misión con- 
cluirá cuando dejes a Alberto en su cafe- 
tería sano y salvo 


HAVANA, BUENOS TIEMPOS 

Dificultad: Media 
Premio; 1500$ 

Umberto quiere dar una lección a los Cho- 
los. Ve hasta el almacén de armas que 
los Cholos protegen cerca de la casa de 
Umberto y elimina a toda la vigilancia. 
Cuando no haya moros en la costa, apa- 
recerán los chicos de Umberto con unas 
camionetas que deberán cargar mientras 
tú les cubres. Presta atención al mapa para 
saber desde qué punto atacan los Cholos. 
Cuando las furgonetas estén cargadas, 
hazte con una de ellas y llévala de vuelta 
a casa de Umberto Tendrás que lidiar con 
algún coche de Cholo por el camino. 

MISIONES DE 
LANCE VANCE 
(III) 

PERSECUCIÓN A LO LOCO 

Dificultad: Baja 
Premio; 750$ 

Lance ha descubierto que Forbes es un poli 
y éste se irá para evitar represalias. Coge el 
deportí\/o blanco que hay en la zona y sal 
en busca de Forbes No destruyas su coche 
ni le mates Hay que cogede con vida Para 
ello embiste su coche, ciérrale el paso y 
sácale del coche Tras el primer golpe al 
coche de Forbes, la pasta que Lance escon- 
dió en el maletero comeniará a volar. Detén 
a Forbes antes de que vuele todo el dinero 


Lance se va a reunir con un tipo con la 
intención de hacer algún chanchullo. Ve 
al punto indicado en el mapa y sube al 
edificio por las escaleras laterales. Desde 
ahí puedes vigilar a Lance (pulsa R para 
mirar por los prismáticos y X o Cuadrado 
para controlar el zoom). Parece que las 
cosas no van bien y el tipo se lleva a 
Lance en su lancha. Baja a echarle una 
mano. Hazte con el coche y persigue 
la lancha por la orilla izquierda. Ésta se 
detendrá junto a un enorme buque. Usa 
tu coche y la rampa para llegar hasta la 
cubierta del barco. Siguiendo el mapa, 
entra dentro del barco y baja a las bode- 
gas. Tendrás que eliminar unos cuantos 
gorilas antes de llegar hasta Lance. Tras 
desatarle, es hora de hacer negocio de 
verdad. Sube de nuevo a cubierta y. 
siguiendo tu mapa, recoge los paque- 
tes que encontrarás en la zona. Cuando 
los tengas, busca una rampa en el lado 
más cercano a la orilla del buque. Cerca 
debería haber una moto. Usa la moto y 
salta sobre la rampa para reunirte con 
Lance, ya fuera del barco y a salvo. 

TODO VA DE CULO 

Dificultad: Media 
PreoMO: Ninguno 

Forbes os manda a White Stallionz para 
conseguir información sobre un gran car- 
gamenta En cuanto llegues al bar descu- 
brirás que Forbes te la ha vuelto a jugar. 
Elimina a todos los moteros que hay, tanto 
dentro como fuera dtl bar, hazte con un 
coche y vuelve al edificio donde tienes a 
Forbes. Según llegas, tu prisionero está 
escapando, pero no te costará demasiado 
derribarle de la moto en la que huye y des- 
hacerte de él de una vez por todas 

MISIONES DE 
LANCE VANCE 
(IV) 

SUBIENDO COMO LA ESPUMA 

Dificultad: Medía 
Premio: 3000$ 

Toca ir contra tu viejo amigo Jerry Martí- 
nez. Conduce hasta los muelles de Littie 
Haíti y deshazte de todos los gorilas que 
cubren la zona. Procura no disparar a 
Lance ni los camiones. Con la zona lim- 
pia. coge uno de los camiones y sigue a 
Lance, que huirá en dirección al puente 
para cruzar ai otro lado de la isla. En el 
puente, el sargento Martínez comenzará 
a lanzar misiles. Siempre lanza las ráfagas 
en el mismo lado, por lo que sólo tendrás 
que pegarte al lado contrario del puente 



para evitar saltar por los aires. Al otro 
lado del puente te espera un regimiento 
de policía cabreada. Continúa siguiendo 
a Lance y evitando a la poli hasta que lle- 
gues a un lugar seguro. 

UNOS MUERTOS MUY VIVOS 

Dificultad: Baja 
Premio: 850$ 

Tu nuevo cliente no tiene demasiado 
tiempo, así que ve a verle tan rápido como 
puedas. Cuando llegues al centro comer- 
cial. y mientras Lance hace de relaciones 
públicas, tú tendrás que hacer de extra en 
una peli de zombis de clase Z. Durante la 
primera escena, no deberás dejar que el 
medidor de Gore baje. Para ello, cárgate 
a todos los zombis que puedas y no dejes 
que se acerquen. En la segunda escena, 
katana en mano, evita que los zombis 
entren en la tienda de discos durante un 
minuto y medio Después de estas dos 
escenas deberás llevar a Lance de vuelta 
a su piso. 

ccBLITZKRIEG» 

Dificultach Baja 
Premio: 500$ 

Los hermanos Méndez están atacando 
uno de tus negocios. Sigue a Lance 
hasta el punto señalado en el mapa y 
acaba con todos los matones de la 
zona. Cruza el coche delante de tu 
local y úsalo como parapeto Eso sí. 
ten cuidado de que no explote Ven- 
drán hasta tres oleadas de gorilas, 
así que vigila bien tu salud, y sobre 
todo la de Lance. 

MISIONES DE 
REÑI WUSSEL- 
MAIER 

RODANDO EN COCHE 

Dificultad: Baja 
Premio: 850$ 

Reni ha perdido a su especialista y 
te toca sustituirle. Sube al depor- 
tivo y ve hasta la línea de salida 
marcada en tu mapa La misión con- 
siste en pasar por todos los puntos de 
control tan rápido como puedas y evitar 
que la barra de “acción" disminuya Para 
ello tienes que golpear los otros depor- 


UN SOPLÓN DEL COPÓN 

Dificultad; Media 
Premio: 1000$ 

Lance tiene un buen contacto en el aero- 
puerto, pero está a punto de largarse. 
Tendrás que ir al aeropuerto tan rápido 
como puedas. Allí te requisarán las armas 
al entrar. El tipo con el que Lance debía 
verse ya ha vendido el material, por lo 
que tendrás que ir hasta el otro lado del 
aeropuerto donde unos matones prote- 
gen un avión. Irrumpe en la zona y elimina 
a todo ser viviente (menos a Lance). Usa 
el avión para cubrirte si es necesario. 
Una vez eliminados los matones, apare- 
cerán un grupo de motoristas. Acaba con 
ellos también mientras Lance recupera el 
dichoso informe. 

MISIONES DE 
BRYAN FORBES 
(II) 

SALTAR V BOTAR 

Dificultad: Alta 
Premia 1500$ 
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tivos rojos que hay por la zona [también 
marcados en tu mapa y con una flecha 
sobre ellos). Estos coches explotarán con 
un solo golpe. 

MISIONES DE 
LOfi HERMANOS 
MENDEZ 


«MIRA AL PAJARITO» 

Dífkuttad: Media 



Premio: Nada 

Tienes que convencer a los hermanos 
Méndez de que el sargento Martínez es 
un poli. Para ello tendrás que hacerte 
con un vehículo e ir al punto indicado en 
tu mapa. Martínez estará allí hablando 
con otro tipo dentro de un coche. Usa la 
cámara para sacarles una foto desde la 
posición "estratégica". Pulsa R para mirar 
’ la cámara. X y Cuadrado para 
usar el zoom y Círculo para echar 
la foto. Tras esta primera toma, 
sigue a Martínez a cierta dis- 
tancia para no ser descu- 
bierto. En los muelles, saca 
otra foto de Martínez sobre el 
barco. En este momento serás 
descubierto. Coge el deportivo 
de Martínez y ve tan rápido como 
puedas a un Pay'N’Spray, para 
luego ir a casa de Lance y 
coger el carné de agente 
de la DEA de Forbes. Con 
el carné de Forbes en tu 
poder, ve a la imprenta 
donde Lance te estará 
esperando 

lELEVO HOSTIL 

Dificultad: Baja 
Premio; 1000$ 

Armando Méndez quiere que 
le libres de un grupo de 
moteros indeseables y 
te hagas con su nego- 
cio. Hazte con un 
vehículo y ve al 


por 


punto señalado en el mapa. Allí, elimina 
a todos los moteros. Cuando la zona esté 
limpia, un pequeño grupo tratará de huir. 
Hazte con una moto, ve tras ellos y liquí- 
dalos. 

ELIMINANDO A LOS RIVALES 

Dificultad: Muy alta 
Premio: 1300$ 

Más vale que te hagas con un buen arse- 
nal antes de ir a por el segundo objetivo 
de esta misión. Sobre todo armadura, rifle 
de francotirador y, si te lo puedes permitir, 
lanzacohetes. El primer objetivo no pre- 
senta demasiada dificultad. Simplemente 
irrumpe en la mansión, recortada en mano, 
y acaba con todo el mundo. El segundo 
objetivo es otra cosa... Cuando parece 
que tienes al mañoso acorralado, todas las 
chicas de la piscina comenzarán a dispa- 
rarte. Escóndete detrás de una palmera o 
de cualquier otro elemento y usa el rifle de 



francotirador para acabar con todas poco 
a poco. Si alguna se te acerca, tira de fusil. 
Por último, deberás ir tras el mañoso, que 
ha huido en Quad Monta en el otro Quad 
y sal a su encuentro Dispararle desde el 
Quad es algo complicado, por lo que la 
mejor solución es tratar de adelantarle 
unos metros, bajar del Quad y dispararle 
con el lanzacohetes 

PENDIENDO DE UN HILO 

Dificultad: Alta 
Premio; 1500$ 

La poli ha incautado la droga y los her- 
manos Méndez planean echarte a ti las 
culpas, a no ser que lo soluciones. Así 
que hazte con un coche y ve al punto 
señalado en el mapa, donde tendrás que 
coger el helicóptero para transportar los 
contenedores con la droga. Los contene- 
dores aparecerán señalados en el mapa. 
El primero no presenta demasiada diñ- 
cultad. Situando el electroimán sobre el 
contenedor, éste se enganchará y podrás 
transportarlo hasta el punto de carga. El 
segundo es algo más complicado, ya que 
la poli ha comenzado a transportarlo y 
tendrás que recuperarlo de un camión en 
marcha. Una vez hayas dejado el segundo 
contenedor en el punto de carga, tu com- 
pañero te pedirá ayuda Los moteros le 


están siguiendo y no puede quitárse- 
los de encima. Ve a buscarle y trata de 
enganchar su coche para sacarle de ahí 
y llevarle al parking. Tendrás que hilar 
muy fino, ya que su coche corre mucho y 
no para de moverse. Otra opción es que 
adelantes a todo el grupo, bajes del heli- 
cóptero y uses el lanzacohetes contra los 
enemigos. Arriesgado pero efectivo. 

MISIONES DE 
LANCE VANCECV) 

LOCA PANDEMIA DE POLICÍA 

Dificultad: Media 
Premio: 300$ 

La DEA ha colocado micros por todo el 
piso de Lance y están a punto de trincarte. 
Tendrás que visitar tres comisarías por 
todo Vice City y destrozar dos antenas en 
las azotea de cada comisaría Las antenas 
aparecen señaladas en el mapa. Es reco- 
mendable que tras el segundo asalto, si 
tienes tiempo, pases por un Pay'N’Spray, 
ya que acumularás cuatro estrellas de bús- 
queda y la poli será bastante dura contigo 
Tras derribar las dos antenas de la tercera 
comisaría habrás completado la misión. 

MISIONES DE 
REÑI WUSSEL- 
MAIER f II) 

LA COCA DEL «COLONEL» 

Dificultad: Baja 
Premio: 850$ 

Nada más sencillo que escoltar a un 
mañoso que quiere transportar droga. 
Conduce hasta el punto de encuentro y 
sube al helicóptero. Tendrás que volar bajo 
para que los hombres que te acompañan 
puedan abatir las lanchas enemigas. Si ves 
que alguna se «(pasa un pelo», puedes dis- 
parar la ametralladora del helicóptero pul- 
sando el botón Círculo Esta ametralladora 
también te hará falta para abatir al heli- 
cóptero enemigo que aparecerá a mitad de 
misión. Cuando la droga esté a salvo en su 
destino, habrás completado la misión. 

«KILLPHIL» 

Dificultad: Baja 
Premio; 850$ 

Barry, un amigo de Reni, necesita un (±»ófer 
para hacer un sevicio un tanto especial Ve 
con Barry a buscar la limusina y luego dirí- 
gete al punto de reunión. ¡Recogerás nada 
menos que a Phil Collins' Según baje del heli- 
cóptero. un grupo de matones vendrá a deja- 
ros como un colador. Encárgate de todos 
ellos y lleva a Phil al hotel sano y salva 


DI «PATATA» 

Dificultad: Baja 
Premio: 850$ 

De nuevo. Reni necesita un especialista. 
Justo detrás de los estudios se encuentra la 
moto de agua que usarás en la primera parte 
del spot publicitario de Reni. Tendrás que 
pasar por todos fos puntos tan rápido como 
puedas. Ojo con las rampas. Si no las tomas 
lo más derecho posible, puedes acabar 



empotrado contra la pared. La última rampa 
del recorrido de la moto de agua te lanzará 
a fierra firme. Intenta saltar de la moto de 
agua en el aire para ganar algo de tiempo 
y coge la moto de asfalto para la siguiente 
escena. La idea es la misma: recorre los pun- 
tos antes de que se agote el tiempo. 

MISIONES ^ 

DEL CQRONEL 
GONZALEZ 

«EL MUERTO AL HOYO...» 

Dificultad: Nula ^ 

Premio: 1000$ a 

dSabes jugar al golP Porque es lo único que V 

tendrás que hacer en esta misión. Gonzá- 
lez quiere jugar contigo a modo de prueba S 

Lo único que tendrás que hacer es pulsar el Jfl 

botón X para ajustar la potencia y la punte- I 

ría del tira En la barra de energía que verás, 
príxura parar el indicador dentro de la zona 
verde. El resto es pan comido 

«PURPLE HAZE» ■ 

Dificultad; Media 

Premio: 1000$ I 

González te pide que hagas una entrega S 

de drogas Ve al garaje a coger la furgo- B 

neta con la mercancía y llévala al punto 9 

de encuentro Allí no sólo te robarán la 9 
droga sí no que además estarás intoxi- 9 

cado por la misma, por lo que no podras B 

ni caminar derecho. Ve a la cabina y 9 

habla con González. Tendrás que recu- 9 

perar la droga antes de que el cliente 9 
de González se marche de la ciudad Ve 9 
a la fiesta que se han montado a costa 9 
de tu mercancía y elimina a todo el que 9 
se resista. Recupera la furgoneta y lié- 9 

vala de nuevo al garaje para completar 9 

la misión. \ 9 
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MISIONES DE 
REÑI WUSSEL- 
MAIERflII) 

«KILL PHIL: PART 2» 

Drfíojltad: Media 
Premio: 1500$ 

Phil no se fía de la seguridad del estadio. 
Ve a comprobar que todo esté en orden, 
pero has de terminar antes de que Phil 
vaya a su prueba de sonido. Hazte con 
un coche y ve hacia el estadio. Nada 
más entrar ya encontrarás problemas. 
Mata al sicario y coge la bíci (úsala todo 
el rato para moverte por los pasillos) y 



avanza eliminando a los matones por allí 
repartidos. Cuando llegues al escenario, 
tendrás que subir a la parte de arriba 
para eliminar algún matón más Baja, 
recupera la bici y sigue por los pasillos 
del otro lado. Pasarás una zona vacía 
y la siguiente será la última. El último 
sicario muerto dejará caer una tarjeta. 
Usa la tarjeta para bajar en ascensor al 
sótano. Otro pequeño grupo de mato- 
nes está poniendo una bomba. Mátalos 
a todos para completar la misión. 

MISIONES DE 
LANCE VANCE 
CVI) 

CAYENDO A PEDAZOS 

Dificultad: Baja 
Premia. 300$ 

Lance quiere recuperar la mercancía que 
se están quedando los moteros Sube al 
helicóptero y vuela hasta los puntos seña- 
lados en el mapa El primer punto es un 
grupo de moteros circulando por la calle. 
Deja el helicóptero quieto sobre ellos a 
baja altura y Lance se encargará del resto 
Ahora vuela hasta el edificio en construc- 
ción. donde encontrarás más moteros 
apostados en los andamios en un lateral 
y sobre el techo de unas casetas. El último 
grupo se encuentra en la azotea del hotel. 
Cuando hayas eliminado a todos, el heli- 
cóptero caerá y tendrás que entrar en el 
edificio en obras para rescatar a Lance. 
Después, para subir a la planta intermedia, 
usa las rampas de los andamies 


LLUVIA BLANCA 

Dificultad: Alta 
Premio: 1500$ 

Lance ha perdido el poco juicio que tenía 
y se está dedicando a lanzar la droga 
desde su helicóptero. Sube ai hovercraft 
y sigue a Lance recogiendo todos los 
paquetes que lanza Procura no tardar 
mucho en recogerlos o desaparecerán. Si 
desaparecen o te dejas muchos, fallarás 
la misión. Coge paquetes hasta que se 
llene el indicador. 

DONDE MÁS DUELE 

Dificultad: Media 
FVemio: 500$ 

Martínez ha cumplido su amenaza y 
ha ido a por Louise Ahora mismo está 
escondida en la trastienda de la ham- 
burguesería King Knuts. Cuando llegues 
allí no quedan más que un par de gorilas. 
Pasa de ellos y hazte con un coche para 
ir a buscar a Louise. Aparecerán tres 
puntos en el mapa y Louise podrá estar 
en cualquiera de ellos (es aleatorio). 
Cuando entres en una de las posibles 
zonas, pasa de los matones hasta que el 
juego te diga si Louise está o no allí. Si 
no está ve rápidamente a otra zona; y si 
está, mata a todos los enemigos, monta 
en el coche y lleva a Louise al hospital 
rápidamente. 

MJSIONES DE 
DIAZ 

METECIZAfiA 

Drficuhad: Media 
Premio; 1500$ 

Tienes que localizar a uno de los hom- 
bres de González. Ve al sitio que te indica 
Lance y espera Saldrá un tipo y montará 
en su coche. Síguele sin que te descubra. 
Bajará de su coche y montará en una 
moto de agua. Haz lo propio y continúa 
tras él sin ser visto. 

Te llevará hasta un muelle donde tendrás 
que hacerte con la lancha marcada por la 
flecha azul, pero antes acaba con todos 
los tipos del muelle y, si puedes, con las 
lanchas que patrullan la zona Una vez te 
hayas hecho con la lancha que tiene la 
mercancía, llévasela a Díaz, 

EL INTERCAMBIO 

Dificultad: Media 
Premio: 1750$ 

Díaz va ha realizar un intercambio de 
droga por armas. Tienes que llevar la 
furgoneta al punto de intercambio. Pero 
para variar, se trata de una trampa. En 


cuanto bajes de la furgoneta, varios 
francotiradores apostados por toda la 
zona, abrirán fuego contra ti y los hom- 
bres de Díaz. Usa tu rifle de francotira- 
dor (encontrarás uno en la zona) para 
abatir a todos los enemigos antes de 
que ellos maten a todos los hombres 
de Díaz (no dejes que se agote la barra 
de tiempo). Con los enemigos muertos, 
aparecerá la DEA con las armas. Sube al 
camión y lleva las armas hasta el garaje 
en la mansión de Díaz. 

«ADIÓS A LAS ARMAS» 

Dificultad: Media 
Premio: 2500$ 

González necesita una escolta hasta 
el aeropuerto para poder escapar de la 
ciudad. Tu misión será evitar que cual- 
quier coche se acerque demasiado al 
camión de González. Irás montado en 
el helicóptero controlando la ametralla- 
dora, por lo que sólo tienes que preocu- 
parte de disparar. Recuerda que con el 
botón L presionado apuntarás con más 
precisión Ten siempre un ojo en tu mapa 
para saber desde qué dirección vas a 



ser atacado y adelántate a la aparición 
de los enemigos en pantalla La misión 
terminará cuando el avión de González 
despegue 

MISIONES DE 
LOS HERMANOS 
MENDEZ (II) 

HASTA AQUÍ HEMOS LLEGADO- 

Dificultad: Media 

Premio: Nada 

Los hermanos Méndez os quieren muer- 
tos y os mandan a una «barbacoa:». 
Sube por la rampa hasta la plataforma y 
hazte con la armadura y la pistola. Justo 
al lado de la caseta hay unas escaleras 
que bajan al otro lado Acaba con los 
enemigos de la zona y busca las tres lla- 
ves que te permitirán escapar de aquí 
Tendrás que disparar a cada llave unas 
cuantas veces para anularla Tras dispa- 
rar a la tercera, el fuego que encerraba 
a Lance desaparecerá Coge la moto, 
espera a que Lance se monte y sal de 
ahí rápidamente. 



MISIONES DE 
LANCE VANCE 
(Vil) 

«BLI1ZKRIEG» CONTRAATACA 

Dificultad: Media 
Premio: 700$ 

Los hermanos Méndez se están cebando 
con tus locales. Coge un coche y, con la 
«ayuda» de Lance, ve uno por uno elimi- 
nando a todos los sicarios de los Méndez 
que encontrarás. 

Tienes 8 minutos para liberar tres locales. 
Procura ir bien armado y, sobre todo, bien 
protegido. 

DPTO. DE OBJETOS PERDIDOS 

Dificultad: Media 
Premia 1500$ 

Martínez vuelve a amenazar con ir a visitar 
a Louise Coge el deportivo que tiene Lance 
en su garaje y ve al hospital de Douuntoiun 
sin perder ni un segundo. Louise está de 
una pieza, pero Lance llama pidiendo auxilio 
Sube a la azotea del hospital y coge pres- 
tado el helicóptero Vuela hasta el edificio 
en llamas donde se encuentra Lance, rescá- 
talo y sal en busca de los responsables. Los 
hombres de Martínez han huido en lanchas 
Ve tras ellos y coloca el helicóptero lo más 
recto posible sobre las lanchas para que 
Lance pueda dispararlas Una vez destrui- 
das. Lance te pedirá que te coloques sobre 
el barco grande para dejarse caer y recupe- 
rar la pasta Por último, lleva a Louise a su 
casa para completar la misióa 

MISIONES DE 
REÑI WUSSEL- 
MAIER(IV) 

SALCHICHA SCHLDNG 

Dificultad: Media 
Premio: 1000$ 

Reni requiere de tus servicios de nuevo. 
Planea un cambio de look y necesita ir 
al hospital, pero los hombres de los her- 
manos Méndez acechan. Cubre a Reni 
mientras escapa hacia el hospital. Tú 
te encargarás de eliminar a cualquiera 
que entre en los estudios de Reni. quien 
pasados un par de minutos te llamará 
para pedirte ayuda Ve a buscar a Reni 
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al Malibu Club y deshazte de todos los 
sicarios de la zona, sube a un coche y 
conduce a Reñí hasta el hospital. 

MJSIONES DE 
DIAZ (II) 

DOMOARIGATO 

DOMESTOBOTO 

Dificultad: Medía 
Premio: 2000$ 

Para que Díaz se quede tranquilo, hay 
que acabar con los bonos que tiene 
Armando Méndez en su caja fuerte. 
Para ello, Lance ha comprado un equipo 
para interferir en el control del robot 
doméstico de Armando. Controlarás 
al robot en primera persona, como si 
fuera un coche. Con los botones L y R 
controlarás las fundones básicas de 



Domestobot. Éstas son, agarrar obje- 
tos, mechero, comunicaciones, lim- 
pieza y diversión femenina. Deberás 
bajar al sótano donde se encuentra la 
caja fuerte y averiguar el código de la 
misma. Tienes 20 intentos para des- 
cubrir el código de cuatro cifras. Un 
indicador con cuatro posiciones (una 
por cifra), te dirá sí el número en esa 
posición es correcta, es incorrecta o es 
correcta pero en otra colocación. Para 
ponerte las cosas un poco más fáciles, 
Armando no dejará de mandar tareas 
al robot, que deberás ejecutar antes de 
que se acabe el tiempo. 

MISIONES DE 
REÑI WUSSEL- 
MAIER(V) 

«IN THE AIR TONIGHT» 

Drficuitad: Media 
Premio: 3000$ 

Lo primero que tendrás que hacer es lle- 
var a Reñí al aeropuerto Una vez que Reni 
se haya marchado, pon rumbo al estadio- 


para ver el concierto de Phil. Te quitarán 
las armas al entrar, por lo que tendrás que 
detener al saboteador de los focos a puño 
descubierto. Procura que no corten muchos 
cables y el concierto irá bierv 

MISIONES DE 
LANCE VANCE 
(VIII) 

«LIGHTMYPVRE» 

Dificultad: Alta 
Premio; 2500$ 

Los Méndez han vuelto a secuestrar 
a Louíse y iestán atacando el piso de 
Lance! Ve tras los hombres de Méndez y 
tras Lance para protegerle. Encontrarás 
una moto en una palmera a la derecha 
del piso de Lance. Tendrás que destruir 
varios coches enemigos, por lo que es 
recomendable que vayas bien armado. 
Lance entrará en la mansión Méndez 
y tu deberás ir tras él. Elimina a todos 
los matones que protegen la entrada 
principal y accede hasta la parte de 
atrás, donde está la piscina. Desde ahí 
entrarás directamente al sótano, donde 


Armando Méndez te está esperando con 
un lanzallamas. Equípate la recortada o 
el revólver para acabar fácilmente con 
Armando. En esta misma zona encon- 
trarás salud y armadura, por lo que no 
es excesivamente complicado vencer a 
este hermano Méndez. 


MISIONES DE 
DIAZ (III) 


Dificuitad: Alta 
Premio: 3000$ 

Díaz tiene el plan perfecto para acabar 
con Diego Méndez y el sargento Martí- 
nez, pero para ello necesitarás un nuevo 
juguete. Ve a ver a Phil, necesitarás su 
ayuda. Por el camino puede ser que los 
hombres de Méndez vengan a incordiar. 
Elimínalos y sigue tu camino. Habla con 
Phil y pon rumbo a Fort Baxter (la base 
militar). Allí Phil distraerá la atención de 
los guardias mientras tú te cuelas sal- 
tando el muro. 
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Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: 


al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 

Teléfonos Departamento Suscripciones: 902 104 694 de 9 a l4 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripci 0 nes@grup 02 eta.es Oferta válida hasta fin de existencias. 
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Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas 5.A. C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid. 

□ Giro Postal NQ (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los números que desea). 

□ Tarjeta de Crédito N8 Titular: 

iNir: 
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Dentro de la base, procura no ser visto. Y 
si te descubren, trata de acabar rápido con 
el chivato. Ve al edificio de administración 



y entra en la sala de control para activar 
la plataforma del helicóptero. Sal de este 
edificio y ve a por el helicóptero, en el que 
podrás montar como si de cualquier otro 
vehículo se tratara. Llévalo a la mansión de 
Díaz para comenzar con la última misión. 

EL ÚLTIMO ENCUENTRO 

Dificultad: Alta 
Premio: Ninguno 

Sube al helicóptero y ve derechito al edifi- 


cio de los Méndez. Deberás destruir todas 
las ventanas de la última planta para dejar 
al descubierto a los enemigos y poder 
liquidarlos. Ojo con los lanzacohetes ene- 
migos. Tras eliminarlos a todos caerás a 
la azotea. Baja por las escaleras y prepá- 
rate para no dejar títere con cabeza en las 
siguientes dos plantas. En la última planta 
tendrás que vértelas con otro helicóptero 
(por suerte no es un Hunter...). Aparecerán 
dos enemigos y. tras abatirlos, tendrás que 


protegerte d'dCcsi «Asparos del helicóptero. 
Tras un par d& ráfagas es tu turno para 
contraatacar. Sáí de tu escondite y usa el 
lanzacohetes p 4 ra derribar el helicóptero. 
De nuevo, debefíés subir a la azotea. Allí te 
esperan nada rfíénos que Diego Méndez 
y Martínez. Quédate en una esquina del 
edificio (sin caerte] y usa la recortada para 
eliminar a Martínez. Una vez muerto, Mén- 
dez será pan comido. Si tienes la Phyton, 
acércate a él y vacía contra él un cargador. 


OTROS PASATIEMPOS 


to:-' 






PORQUE NO SÓLO DE HACER EL MAL VIVE EL HOMBRE. SI TE ABURRES DE EXTORSIONAR, TRAFICAR, ASESINAR Y 
TRANSPORTAR, AQUÍ TIENES UNAS BREVES DESCRIPCIONES DE LO QUE PODRÁS ENCONTR AR POR LAS CALLES DE VICE 
CITY EN TUS RATOS DE TIEMPO LIBRE 


ELccTEKI» 

Si te haces con un taxi, puKando Arriba en el pad de 
tu PSP, activarás las Misiones de Taxista En ellas, 
deberás recoger a los dientes que soliciten tu servicio 
y llevarlos a su destino. En fundón de fa comodidad del 
viaje, obtendrás algún extra (o no .) 

EL POLI 

Los coches palrufla activarán Las Mision«s de Vigilante. 
En este caso tu cometido será perseguir delincuentes 
y acabar con ellos de la manera qoe mejor te venga 

EL BASURERO 

Más relajadas son las misiones del basurero. Si te 
haces con uno de esos enormes camiones ile basura, 
podrás recorrer las calles de Vice City recogiendo los 
contenedores y llevándolos a su destino ¿Qué hay 
mejor que despertar 4 toda una calle 4 las 2 de la 
madrugada con el estridente pitido de la marcha atrás 
del camión de basura? 

SOBRE DOS RUEDAS 

Al Noroeste de la ciudad, cerca del estadio, encon- 
trarás los circuitos. En función del vehículo que 
escojas, encontrarás distintos tipos de circuitos. 
Podrás competir con la moto de cross, con un Quad 
o con la bicicleta. Recuerda que a bordo de la bici. 
si pulsas X repetidamente, pedalearás con más 


SERVICIO DE 
INCAUTACIONES 

Una buena forma de conseguir un dinerillo extra, 
es echando un cable al servicio de incautaciones. 
Éstos tienen una lista con una serie de coches 
que han sido, en algún modo, usados con fines 
delictivos. Si te montas en un coche que está en 
la lista, el juego te avisará y deberás llevar, o no. el 
coche al almacén. También tienen un muelle para 


HACIENDO EL CABRA 

Siempre que vcwis una rampa, bordino. o salto aparen* 
temerut! imposible, hazte con un buen deportiva una 
mrato rápida y pon a prueba tu equilibria Lání.iti» a toda 
velocidad sobre la rampa y observa el resultadrx H«im 
torio tipo de bonificaciones esperándote Desde s«iUos 
imposibles, hasta un récord por número de vueltas de 
campana o segundos y metros recorridos a dos ruedav 

CARRERAS ILEGALES 

Por toíla Id ciudad hag repartidos vehículos cU» torio tipo 
que iniotuán un evento de carrera si montas en ellos 
U& CíVier» son exactamente igual que las disputari» 
durante algunas rmsfones Consisten en pasar a través 
de tos halos (o check^icunts) y llegar a la meta de una 
pieza y en primera posKión Además hay ciertos tugares 
donde podrás ir a tiro hecho s» buscas una buena carrera. 
Por ejemplo. ©I «mbarcadero de tos estudicrs de Reni, H 
f oncesionarru Autos Surwbine o el faro del puerto. 

JUGANDO CON FUEGO 

Si te haces con el roche o el helicóptero de bombe- 
ros podrás intcMf las misTones de éstos. Consisten 
principalmente en apagar incendios, cada vez más 
complicados a medida que se avanza en este tipo 
de misiones. Para conseguir uno de estos vehículos 
tienes varias opciones, el helicóptero se encuentra al 
lado del hospital de Vice City. El coche de bomberos 
está dentro del parque de bomberos. Podrás acceder 
allí mediante vehículo aéreo o bien.crear un incendio y 
esperar a que los bomberos vengan a apagarlo. En ese 
momento podrás robar el camión. 

SERVICIO DE 
EMERGENCIAS 

o bien en ambulancia o en helicóptero (el que está 
sobre el tejado del hospital de Vice City) podrás 
activar las misiones de rescate. Consisten en recoger 
heridos en diversas situaciones y transportarlos hasta 
el hospital. 


VIGILANTE DE LA PLAYA 

En la zona E<kte de la playa hay una caseta típica de 
vigilante. Si usas el Quad que hay at lado, activarás 
las misiones de vigilante de la playa. Deberás recorrer 
la playa en ur« pequefia Utnclw, en busca de gente a 
punto de .ihogarse Para evitarlo, tendrás que lanzar 
flotadores usando la puntw ía lateral (como al disparar 
una ametralladora desdo un coche). 

ACADEMIA DE PILOTOS 

Er> el aeropiw^to de Vice City tienes una avioneta 
esperándote con una serie de misiones aéreas. Se 
trata de competiciones acrobáticas o de recorridos 
a través de aros en un tiempo determinado. No muy 
lejos del biplano hay un helicóptero para turistas. En 
este c.iso deberás proporcionar las mejores vistas de 
Vice City a tus clientes. Estas pruebas proporcionan 
unos buenos ingresos e incluso algún vehículo extra, 

EL EXTERMINADOR 

Las pruebas de Masacres son una de las más vetera 
ñas en GTA. Las reconocerás cuando veas un icono 
con forma de calavera, que por lo general, están bien 
escondidos. Estas pruebas consisten en eliminar un 
grupo de enemigos u objetivos concreto, en un límite 
de tiempo determinado y con un arma predefinida. 
Conseguirás premios en metálico si lo superas. 

GLOBOS ROJOS 

Los chicos de Rockstar nos 
sorprenden esta vez con la insu- 
frible tarea de localizar 100 * 

globos rojos por toda la ciudad. \V:,Í\ - 

C%tán realmente bien escondí- 
dos y es muy difícil verlos a simple 
vista. Deberás explotarlos usando 
la puntería manual, ya que nunca se 
encuentran a la altura de Vic. Lo mejor 
es cont.ir con el rifle de francotirador y 
muchísimo tiempo libre. 
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-onsigueya el mejor juego 
de estrategia para PC. 
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En tu movistar 

a través de SMS enviando "AGE" al 404 
a través de emoción > videojuegos > novedades 
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ALGUNA DE LAS 

QUE SORTEAMOS JUNTO CON LA EXTENSIÓN DEL JUEGO 

AGE OF EMPIRES III : “WAR CHIEF” 


WWW movistar. es/emocion/|uegos 
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SUGERENCIAS 

DEL^UH 


CHEF 



■PASALO EN GRANDE! 

00760 «MBEJ tmmmm ooesoP 



CL K ARAOKE PARA NAVIDAD 

:«i;suy líUf'fc {SüNiai 

Todos los éxitos qoír mar cA'on una 
década noK idable en e pop y el rock 
nacional recopiiados en un juego para 
que cantes alto y claro esta Na\ idad. 



i A CONCURSAR, MADRE! 

Aprieta el pulsador a tiempo, y si 
encima te sabes la respuesta, inucho 
mejor. El concurso ideal para familias 
y amigos que amen e' deporte. 
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CANiSCANEM EDIT 

//. '/ /'/ROCHSTAR // 53.95 £ //-IB AÑOS/ 

El sifTiulador de instituto de Rockstar, una aven- 
tura sin polémica y con toneladas de diversión. 

SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 

/. // A. /meNOI UNIVERSAL //H9.99£//^]8AÑ0S.V 

Revive la película «El Precio Del Poder» en una 
emocionante aventura para Playstation 2. 

MGS3: SUBSI5TENCE 

r'/ ./. V/HDNAMI // 96.98E /' 8 AÑOS// 

Edición mejorada de la tercera entrega con modo 
On-Iine y las dos ediciones para MSX completas. 

TOMB RAIDER LEGEND 

/ : ////£IOOS//S9.95£//^I8AÑOS^ 

I La arqueóloga más bella recupera el glamour y 
I esplendor que la hicieran triunfar en PSone. 

RESIDENT EVIL 4 

//, ' , ' 'CáPCM // 19.991 // •;« 4WJ// 

Capcom es el rey indiscutible del Survival Horror 
gracias al mejor Resident Evil de la saga. 

SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 

//////// //msofj '/59.9SÍ // AÑOS// 

Ayuda a Sam Fisher a salir de esta encrucijada 
ganándote la confianza de terroristas y la NSA. 

ONIMUSHA: DOD 

//////////CAPCOM // 99.9SC //^iBAÑOS.7 

Otra franquicia que ha sufrido una evolución que 
le encumbra en lo más alto de las aventuras. 

I GOD OF WAR (PLATiNUM) 

/ /SONY CE // I9.99E // • IB AÑOS.'' 

I El juego más sorprendente de 2005 tenía que 
I ocupar un lugar de honor en esta lista. 

I YAKUZA 

'//////SEGA'ATARI.‘/H9.99E ./•¡BAÑOS// 

I Un héroe con actitud en una historia de amor y 
venganza que te va a hacer vibrar. 

RITMAN BLOOD MONEY 

//////////PR0EIN//59.9SE//-IBAÑ0S/ 

Asesino a sueldo, el Agente 47, continúa reser- 
vando sus mejores trabajos para Playstation 2. 



NEED FOR SPEED CARBONO 

//////// //EA [¡AMES //S9.95E // • lE AÑOS.' ' 

La franquicia líder de la conducción regresa con 
una nueva bestia del Tuning sobre cuatro ruedas. 

FORMULA 106 

// - 7 /. //. SONY CE. .'/59.99E //-SAÑOS// 

No podrás resistirte a vivir toda la intensidad del 
Mundial como si fueras el mismísimo Alonso. 

TOURISTTROPHY 

.7 ,//////S0NYCE //S9.99E./ -BAÑOS/. 

Los creadores de Gran Turismo demuestran su 
maestría en el mundo del motociclismo. 

BURNOUT REVENGE 

/. ■/. '/."ÍA (¡AMES //EE95E //-BAÑOS^ 

La última entrega de la franquicia de conducción 
más arrolladora. No apta para cardíacos. 

OUTRUN 2006: coasttocoast 

7 V////SE(¡A-Am//59.95E//-3AÑ0S,V 

Los que disfrutaron con el clásico de Sega en los 
80 pueden ir abrochándose los cinturones. 




TEKKEN 5 

////////// NAMCO // I9.99E // • AÑOS/' 

En esta edición del Torneo del Puño de Hierro la 
competición se mantiene al más alto nivel. 

NARUTO: ULTIMATE NINJA 

/ ' . ///AJARI//99.9» //-IBAÑOS,. 

Uno de los pocos títulos basados en un manga 
que traspasan las fronteras del país nipón. 

DRAGON BALL Z: budokait.2 

. 7 /////ZAJARI //59.99E // • IB AÑOS. . 

El mejor Dragón Ball, con más personajes, esce- 
narios y una jugabilidad incontestable. 

MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON 

, / /. 'MI0mY//n95E//*IBAÑ0S// 

Todos los luchadores de la saga, minijuegos a 
porrillo y el inconfundible sello de Mortal Kombat. 

SOULCALIBURIII 

/ 7 //NAMCO //I9.99E// -IB AÑOSA 

Editor de luchadores, misiones y viejos conoci- 
dos junto a nuevos fichajes. Todo un lujo. 


■YA HEMOS JUGADO CON PLAYSTATION 3! 


PARA DESPUES DEL ATRACON 

Cuando hayas tei minado con las 
comilonas navideñas, enchufa tu 
cámara EyeToy a tu Playstation 2 y 
prepárate a rebajar unos k 'tos. 
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UN SHOOTER-FICCION 

Resisíance Fall Oí Man 

De entre todos los juegos que 
hemos podido probar en Plays- 
tation 3. estos tres son los que 
más nos han gustado El primero 
es un shooter que nos traslada al 
Londres de los años 40, invadido 
por unas extrañas criaturas con 
tendencias asesinas, las Quimeras 











KINGDOM HEARTS II 

////////// SílMf mi //SSJ5{ // -II AÑOS// 

5ora, Oonaid y Goofy se embarcan en una nueva 
aventura en un mundo mágico. 

DRAGON QUEST; EPDRM 

//////////S0imím//E5( // ^¡FAÑOS 

Por fin la gran saga RPG traspasa las fronteras 
japonesas y aterriza en Europa. 

FINAL FANTASY X-2 (platinum) 

. ,/ymsímí'ím // ¡9.9S£ //^ifañds' 

Yuna regresa, y esta vez acompañada. Música, 
amor y poder femenino en un gran RPG. 

XENOSAGAII; JVGUB 

/■ /. ' V//NAUCB //S9.m -IFAÑOS./ 

La segunda entrega de la Space Opera de 
Namco, se inspira en textos de Nietzsche 

5UIKODEN V 

- '>y/HmiM//58S5£//*l¿AÑ0S- 

Konami concluye su popular saga RPG en 
con uno de sus mejores capítulos. 



H 
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BLACK 

//////////[A SAMES / S9.95E //^WAÑOS 

Algunos lo califican como el Burnout del género 
shooter. Acción a raudales y muchas balas. 

CALL OF DUTY 2 : BIGREDONE 

////////// Acnvtsm//F9.95£ //^IBAÑOS 

Dentro de los títulos que recrean la Segunda 
Guerra Mundial, éste es una auténtica joya. 



BATTLEFIELD 2: modern combat 

' -V///EA SAMES // I9.95E // ^ISAÑOS- 

Pocos shooters pueden competir en variedad 
con este juego, sobre todo en vehículos. 



MOH: EUROPEAN ASSAULT 

/. . /; //EA SAMES //FF.9SE//- IB AÑOS 

El último capítulo de la serie deslumbra una vez 
más con las aventuras de un soldado americano. 

TIMESPLITTERS: FUTURO P. 

/' ' ^ EA SAMES //Í9.9SE y/ AÑOS// 

Como augura el subtítulo, un futuro perfecto 
hasta que llegue una nueva entrega del juego. 




PES6 

// / ^ /H0Nm//BF.9S E // -3Am/ 

El fútbol de alta escuela de «Seabass» Takatsuka 
recupera toda su esencia de hardcore gamer. 

FIFA 07 

, / '///EA SPORTS // mSE ,7 -SAÑOS// 

EA Sports le pisa los talones a Konami con un 
FIFA de alto voltaje, ¿será el nuevo rey? 

TONY HAWK’S PROJECT 8 

m//////AcrimÑ//sa95E //*mjs// 

El rey del monopatín continúa haciendo cabrio- 
las en su enésima aparición en consola. 

NBA 2K7 

////////// FH SPORTS// 39 95E //-SANOS// 

Otra forma de entender el deporte de la canasta, 
con la mejor liga de baloncesto del mundo. 


NBA LIVE 07 


/ ; ' . EA SPORTS // 59.9SE / -3 AÑOS/. 

Gasol a la cabeza del mejor baloncesto mundial. 
Pero falta la selección campeona del mundo. 




SINGSTAR: LA EDAD DE ORO DEL POP ESPAÑOL 

/////'////satYCE.// 59.99E-F399Í //-SAÑOS/i 

Para ti que no eres joven, para que les enseñes a 
tus hijos lo que escuchabas en los dorados 80. 

CUITAR HERO II 

' Aümsm u ?93X- <9 sse ■ i^años// 

Nueva edición del juego más rockero de Plays- 
tation 2, con nuevo modelo de guitarra y todo. 

SINGSTAR ROCKS! 

//////////SONY C.EJ/ 59 99EF9.99E//- }£ AÑOS/ 

Si quieres que tus reuniones en casa sean una 
fiesta, no te quedes sin esta entrega. 

BUZZ! EL GRAN CONCURSO DE DEP. 

'///////SONY CE //5999Í-39.99E / -3 AÑOS'. 

Para aquellos que opten por un divertimento 
más pausado pero con la misma rivalidad. 



EYETOY: KINETIC COMBAT 

. . ////SONYCE //Si 99E- 39.99 E//-IF AÑOS// 

Ponerse en forma ya no será un problema con 
esta divertida edición de la serie EyeToy. 



MUCHO MAS QUE COCHES 

MotoíStorm 


Los creadores de la saga World 
Rally Championship se estrenan 
con un título de conducción salvaje 
en Playstation 3 MotorStorm es 
divertido hasta límites insospecha- 
dos con gran variedad de vehículos 
que compiten en arriesgadas carre- 
ras en el desierto americano 


UN CLASICO RENOVADO 

HidOf RacPí 7 

Continúa siendo un referente en el 
género de las carreras y su estilo 
de juego directo hace que siga 
ganando adeptos En su nueva 
encarnación coches y circuitos se 
tornan casi reales, junto a los espec- 
taculares efectos que aumentan la 
sensación de velocidad 
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ANNA 

FYElüf KíNEIíCCOMB 


1 PES6(H0NAMI] 

2 NEEDrORSPEEDCADBDNQIEAGAMESI 

3 KINGOOM HEARTS II ISqUAREENIXI 

4 FIFA 07 (EA SPORTS! 

5 CAlLOFDUTySIACTIVISION) 

6 SMGSTAHUEOADOEIIflO(IEiniPESnOat.(SONYCE) 

7 OBZBUODKAITENKAICHIEIATARIj 

8 CANISCANEMEOITÍROCHSTARl 

9 tUKaOliaPOIlEflSCARFACEIVIVENDIUNIVERSAL) 
30 SPUNTERCEUOOUBLEAGENT(UBISDFT| 


•"Kineft: 


LOS MAS VENDIDOS 

GAÑE 



1 PflOEVDLUTIONSDCCEfiBlHONAMII 

2 REA B71EA SPORTS! 

3 KmOM HEARTS II (SqUAREENIXl 

4 METAL GEAR SOLIO 3 SNAHE EATER (HONAMI) 

5 NfSMOSTWANTEO-PUTINUMlEAGAMESl 

6 METAL GEAR SOLIO 3 SUBSISTENCE ÍHONAMI] 

7 NBA UVE 07 LEA SPORTS] 

8 OEVIL MAY CRY 3 SPECIAL EDITIDN ÍCAPCOM] 
S RESIDENTEVILM ÍCAPCOM! 

lO THE SIMPSONS HIT EflUN-PUTlNUM (VIVENOI U ! 



FINAL FANTASY XII iSqUAREENIX! 

KINGOOM HEARTS II (SQUAREENIX! 
TOMBRAIOERIEGENOÍEIOQS! 

FINAL FANTASY X-eiSQüAREENIX! 

ORAGON qOEST EL PERIPLO (SqUARE ENIX! 
GRAN TURISMO M [SONY CE! 
NEEDFDRSPEEOMW (EAGAMES! 
TOURISTTRDPHYISONYCE! 

FORMULA ONE BB (SONY CE! 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

lO MOTO GPH (SONY CE! 


¡Colabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2@grupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O’Donnell 12. 28009 MADRID 














JUEGOS 

BELICOS 



?N1 BROTHERS IN ARM5 D-DAY 

SÓLO EN PORTÁTIL 


El último en incorporarse 
a los títulos bélicos para 
P5P. Juega como los 
sargentos Baker o Hart- 
sock en el desembarco de 
Normandía. 



MEDAL OF HONOR HEROES 

ENTREGA EXCLUSIVA PARA PSP 


La franquicia que más éxitos ha 
cosechado recreando la Segunda 
Guerra Mundial en consola tendrá 
su correspondiente versión para 
Playstation Portable. Rescata 
a los protagonistas de ediciones 
anteriores y cuenta con más de 15 
mapas en el modo multijugador, 
en el que pueden competir hasta 
3E jugadores. Medal Of Honor 
Heroes va a revolucionar PSP. 


NUEVOS HiREsmonrvsi» 




/N CALL OF DUTY 3; ROADS TO ViaORY 



No seguirá el mismo desa- 
rrollo que la versión de 
Playstation 2. Aprove- 
chará las capacidades de 
Juego a través de Wi-Fi y 
ad hoc de la consola. 



GUERRA EN EL AIRE 

ACE COMBAT X EMBOSCADA EN EL CIELO 

El shooter aéreo de Namco se ha 
metido en los circuitos de Plays- 
tation Portable con un excelente 
título. Completa así la conversión 
de las tres franquicias más impor- 
tantes de Namco a PSP Ridge 
Pacer, Tekken y ahora Ace Combat 


SIMULADOR EN MINIATURA 

PIIDTACADEMY 

A través de cuatro épocas podrás 
revivir la historia de la aviación 
Primera y Segunda Guerra Mun- 
dial, la Guerra Fría y la actualidad 
Tanto desde una perspectiva mili- 
tar como civil aprenderás a volar 
en todo tipo de condiciones. 


LA MASCOTA PILOTA 

SNOOPYVS THE REO BARON 

El icono del «pijerío» ochentero 
vive ahora tiempos mejores 
Bandai Namco lo rescata para pro- 
tagonizar un divertídismo shooter 
de coloristas escenarios, mecánica 
sencilla y todo el elenco de perso- 
najes de la tira cómica. 
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1 1 EKHEN DAHKfltSUnRLCTIONIBANDAI NAMCO) 

2 OTA VICEQTYSTORIESIflDCHSTAn-TAKCB) 

3 PROEVOEUIIONSOCCERBIHONAMIl 

4 LEGOSIARWARSIIIACTIViSION) 

5 FIFA 87 lEA SPORTS) 

S MEDAL OF HONOR HEROES [EAGAMES) 

7 HIIUONE LIBERATION (SONY CE) 

S OAXTERISONYCE) 

9 LOCOROCOISONYCE) 
lO SYPHONFILTERDAHKMIRRORISONYCE) 


LOS MÁS VENDIDOS f 

game: 



1 RFA 87 lEA SPORTS) 

2 TCHKLNDARKRESURflECTIONISONYCE) 

3 MOTOGPtSONYCE) 

4 GANOS OFLONDON [SONY CE) 

5 NBA UVE 87 [EA SPORTS) 

G CTA LIBERTY «TV STOHIES(ROCHSTAR) 

7 ULTIMATE GHOSTSNGOBIINSICAPCOM) 

8 VIRTUA TENNIS WORLD TOÜR (SEGA) 

9 PRINCEOEPERSIAREVELATIONSlUBISOn) 
lO NFS UNDERGROUNDRIVAES-PLAT [EAGAMES) 



1 CAPCOMCC REIOAOED(CAPCOM) 

2 HIlLiONEUBERATIONISONYCE) 

3 ORAGONBAILZ SHINBUOOHAIIATAHI) 

4 RIOGERACER(SQNYCE) 

5 PHOEVOLUTIONSOCCER5IKONAMI) 

6 FIFA B71EA SPORTS) 

7 PRINCEDFPEfiSIAREVELATIDNS(UBISOFT) 

8 VIRTUA TENNIS WORLD TBORfOBISOm 

9 OAXTERISONYCE) 
lO MOTQGP(SOHYCE) 


iColabora con nosotros! Envía tus TOP a 

[ps2(Sgrupozeta.es] o a 
Playstation 2 Revista Oficial España, 
C. O'Donnell 12. 28009 MADRID 
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CUPON DE PEDIDO 



PlayStation.2 

/ acvwrA «vnlAt. • 

54,95 € 

CALLOF DUTY3 

□ AáA»IR AL 
PEDIDO 


PlayStation.2 

/ R€VISTA CMIM. • 

54,95 € 54,95 € 


BUZZ! EL GRAN CON- 
CURSO DE DEPORTES 
+ BUZZERS 


DRAGON BALL Z 
BUDOKAI 
TENKAICHI 2 


□ : 


PlayStation.2 

44,95 € 


PRINCEOFPERSIA 
RIVAL SWORDS 


PlayStation.E 

/ — m p t aoroal ■ 

44p95€ 




□i 



liOMeRE.. 

0ipiccci6if 

Ptmuiiaóm 

TCL&OMO. 




KILLZONE 

LIBERATION 



□ : 





□ 


CONTftA RCCM80LS0 URGENTE 



CIUDAD 

E-MAIL 


EDAD 

PISO. 

CÓDIGO POSTAL.. 


OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES 0€ GAM^CEfsíTRO MAIL 
OFERTA VÁLIDA HASTA £L 31 DE DICIEMBRE DE 2006 
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n 

V 

m 

O 

5 

o 




Playstation 2 




La rivalidad entre los dos títulos deportivos más grandes y deseados de 
la historia llega a nuestra sección On-líne que. tras unos meses de descanso, 
regresa para ofreceros un auténtico duelo baiompédico. 



PERIFÉRICOS;- 

CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 


REGULAR 

^GAOORES- 2-4 
MODOS ON-LINE: 2 


PRO EYOLUTION SOCCER 6 

KON AMI SUPERA A SU ANTERIOR ENTREGA ON-LINE PERO, 

SIGUE PRESENTANDO RETARDOS Y CORTES EN LA CONEXION 


Cuando ya parece imposible mejorar lo 
conseguido con Pro Evolution Soccer 5, 
Konami consigue darle una nueva vuelta 
de tuerca a su título en lo que concierne 
al Juego a través de Internet. Tras unas 
necesarias tareas de mantenimiento 
(antes de eso, PES6 era injugable en 


las malas. Así, una de las novedades más 
importantes, que todos los aficiona- 
dos estábamos deseando encontrar en 
esta nueva edición, es la posibilidad de 
crear una sala de Juego en la que pueden 
entrar hasta cuatro Jugadores. La ven- 
taja es que pueden aliarse dos perso- 


!«• «TtflB* — ^ ^ o - a 





red), el título de Konami adquiere tintes 
Jugables, aunque sigue fallando a la hora 
de transmitir la sensación de Juego Off- 
line mientras estás conectado. Primero, 
las malas noticias, la conexión de todos 
los Jugadores ha de ser muy buena para 
que los partidos se desarrollen con la 
normalidad del Juego contra la CPU. En 
la mayoría de los casos, sufrirás saltos y 
parones, aunque en menor medida que 
en Pro Evolution Soccer 5. Por suerte, 
las noticias buenas tienen más peso que 


ñas en cada equipo, cada uno de ellos 
desde su P52 y su propia conexión. 

El realismo de su desarrollo se 
refleja en las estadísticas que se 
presentan de cada Jugador antes 1 
de comenzar un partido, en las ' 
que verás porcentaje de victorias, 
las veces que se ha desconec- 
tado... Si quieres disfrutar del mejor 
fútbol On-line (y tienes una buena 
conexión), no lo dudes, PE56 
es tu Juego. 


Anular P» r1lcip>cl6n 
ÍLlsta de jucadorM 


dfaaaaa? , 

. Melcalito. 


Añadir amiso 


EwO Sonic 


Datos individúale* 


«MolonGasoil ^ 


Grupo 


Salón 


ümaMSiúH> 

Fequeñis corles en la acción 
y algún que otro retardo 
iscurecfn un mo¿3 On-line 
qw éP'.’r algo más estable. 
CMvertífía a PES6 en el juego 
en red peiíeclo. 


Español 


Cerrar 


-• Español/PS2/02 


< \ 

\ 

\ 

CanJ con— . 
0-0 ^ 


i. 


Francés Nr 
BRETON Pr 
48727 i Pr 
492 Ce 
322 • Qa 
17 Ejíi 
412^ % 

7 SR 


SRF 

Come 


Idioma 

Grupo 

Posición 

Categoría 

Puntos 

Partidos 

% de victorias 

Victorias 

Empates 

Derrotas 

Racha/Réc 

Desconeccíón 
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Pli»v5tation2 


TOP MULTIJUGADOR PSP 


1 PflOEVOlUTIONSOínflBiHONAMI) ► 

2 lEKHEN OARH RESURRECTION IBANOAI NAMCOl 
S SYPHW FIITER OARH MIRROR (SONY C E I 

4 CIA vkxhtysioriesirochsiar) 

5 SOCOMfiSSAMBnAVOISONYCE) 


TOPON-UNE PS2 


1 MGS3StfflSISIENCE|H0NAMI| 

2 FBeZIÜECIRONICARTS) 

3 PROEVOlUTIONSOCCEReiHONAMIl 

4 MORIAl HOMBAT AimEOMN IMIOWAY) 
B SOCOM3US NAVYSEAIS(SONYCE) 



ViitíbulodfíaHja 


Lina di encuentros 
carrera interactiva 
Hejsrei jugadans d«l rYub 
Gaublaréi club 


HrOaapSUn 


ROBBLNm. 

adamlFlg 

XiXMlkgXiX 

CAU2IVACATU 


PERIFÉmCOS- HEADSET 
CALIDAD DE LA CONEXIÓN: 


JUGADORES: I-Z 


MODOS ON-LINE: <T 


Playstation E <íí* 


Los 100 mejores 


SPORTS' MATIOM 


iaslficac»«n 


RESUMEN OCl PARTIDO 


EL MEJOR FIFA TAMBIEN ES EL TÍTULO DEPORTIVO 
QUE APROVECHA AL MÁXIMO EL JUEGO EN RED DE PS2 

A estas alturas, todo el mundo está de 
acuerdo en que si bien FIFA es un gran 
simulador, PE56 ofrece una jugabilidad 
más realista. Con sus grandes posibi- 
lidades On-line, el título de EA Sports 
suple sus carencias técnicas y jugables 
(que no son muchas en esta última ver- 
sión). Para empezar, jugar un partido 
On-line en FIFA 07 es como Jugar con- 
tra la CPU: durante este análisis, hemos 
jugado contra gente en Estados Uni- 
dos y no hemos sufrido ni un parón en 
el juego, ni el típico retardo que suele 
experimentarse en la mayoría de los 
juegos. En lo que respecta a posibilida- 
des, el modo On-line de FIFA 07 casi 
se iguala a las opciones en Off-line, con 
todo tipo de torneos, ia posibilidad de 


poder estar conectado en todo momento 
y las originales ligas interactivas. A tra- 
vés de estas ligas, podrás seleccionar 
a tu club favorito (si no tiene el «cupo» 
lleno) y disputar los mismos partidos 
que jugarán en tiempo real (en la mayo- 
ría de las ocasiones tendrás que espe- 
rar varios días para poder continuar 
la liga). Dependiendo de los demás 
jugadores que participen en la liga Á 
interactiva con el mismo equipo se ^ 
decidirá tu victoria o tu derrota. 

Si bien sus posibilidades juga- 
bles no son tantas como las ^ 
de PE56, FIFA 07 ofrece el 
sistema de juego On-line 
más estable y completo 
del género deportivo. [ f 


CONCLUSIÚN^ 

Jvfiris Qn>litc como sí 
fsíiríí&s;j;an(joc-3ntfi}3 
CPU= som y muy Lo 
RQN es ss |ísn cantíil^d de 
oititsáeiieii res?rJ0( 
¡c Lífts In^tíscfíYas. 











A 


lApe Escape 3 


En la pantalla de título pulsa CD 
ESIS,lia,SlylK;ala vez para 
desbloquear el menú de trucos. 

Si quieres ver el vídeo de Solid 
Snake con Pipo Snake introduce la 
contraseña 2 snakes 


Crónicas De Namia 


Avanzar al siguiente nivel 

Durante el juego, manten pul- 
sado DI y presiona M 'A'. R '.íl R 

Desbloquear todos los niveles 

En el armario, mantén pulsado ID 
y presiona te R T; R Ti R 


GUNRANGE Todas las armas 
ZOOMZOOM Nitro infinita 
ROLLBAR Coches indestruc- 
tibles 

TOOLEDUP Mejoras gratis 
CARSHOW Todos los vehículos 
IRONMAN Invencibilidad 
KEYSTONE Coches de policía 
vulnerables 



Para conseguir un arma más 

potente introduce cualquiera de 

estos códigos como nombre de 

perfil. Después, te volverá a pedir 

un nombre de perfil y ya podrás 

usar el nombre que quieras. 

55QQ-STHA-ZFFV-7XEV 

9NDH-293Y-P6MJ-829Q 

8PPV-J85Y-KA8T-BPYK 

G68Y-X5LB-N8PE-9D7N 

509E-4SEK-FJVV-C5HV 

HQ6G-ZP3B-C5LE-WMXA 

EG4P-ZGUJ-65QJ-3X68 

6DEG-7W3X-RKJF-TDF4 

3K67-9J5G-N5QH-G49M 

C 


CaflOfDutyZ 
Big Red One 


En la pantalla de Selección de 
Nivel, mantén pulsado CU y ID y 
presiona te te R R te te TJ J © 

O (►’ © 


Cars 


Introduce cada contraseña en 
el menú «Códigos de trucos» 
dentro de «Opciones»: 


Desbloquea todos los fninijuegos y pistas 

IF900HP 

Nitro infioito 

CONC3PT 

Salida rápida 

VROOOOM 

Desbloquea todos los dibujos y personajes 

MATTL66 

Desbloquea todos los vídeos 

WATCHIT 


Código Da Vinel 


Introduce cada contraseña en 
la sección de Códigos dentro 
de opciones. 

Modo Dios 

Vitruvian Man 

Doble vida 

Sacred Feminine 

Un tiro mata 

Phillips Exeter 

Selección de nivel 

Clos Luce 1519 

Todos los Bonos desbloqueados 

Et in Arcadia 


Global Storm 


Presiona ID CO ED C3 © © © 
© en el menú principal para 
activar el modo Trampas. (No 
sumas puntos pero puedes 
elegir misión, guardar las 
veces que quieras y tener 
munición infinita.) 


D 


pevfl May Cry 3 
P Despertar De Dante 


Desbloquea todas las galerías, trajes alternativos 
y modos de Bonus 

Manteniendo pulsados los 
botones ID ID CQ Ca en el menú 
inicial, gira el Joystick analógico 
izquierdo hasta que oigas «Devil 
May Cry». 


Devíl May Cry 3 
El Despertar De Dante 
(EDICIÓN ESPECIAL) 


Desbloquear todo 

Manteniendo presionados CO, ID, 
en y ID, pulsa te-, te, R, te en el 
joystick analógico Izquierdo. 



Introduce cada código en el menú de trucos. 

GUNBELT Munición infinita 


F 


IFAStreeta 


Jugadores diminutos 

Con el juego en Pausa, mantén 
pulsado en y ® y presiona te R 


RTRtete 


Jugadores de tamaño normal 

Con el juego en Pausa, mantén 

pulsado en y ® y presiona > >' te 

HRteTte 

Toáoslos uniformes y zapatillas 

En el menú principal, mantén pul- 
sado ID luego © y presiona T > 
te: te [te te WN. 

G 



Introduce cada combinación de 
botones durante el juego pero 
recuerda guardar la partida antes 
porque una vez activados, la 
mayoría de los trucos no se 
pueden desactivar. 

Set de armas] 

te,©, ©, R.te, © ©. >: 

Set de armas B 

te, ©. ©. R, te, ©, ©. y> 

Set de armas 3 

te:, ®. ®. H. a:, ®. ®. t: 

Consigue $B5e.Dee 

en EQ ®, ID un, ©, ID En 

Rellena la munición 

ID En, ©.ID En. 0, ID En 

Rellena la salud 

ID En, 0, ID En, ©, ID En 


Incrementa el nivel de búsqueda 

ID En, ©. en En, ®, id En 

La poli nunca te busca 

m, m, ®, En, sn, 0. ©. © 

Tiempo soleado 

en. ID, ©, En, En, ©. ®. 0 
Tiempo despejado 

te., R, ©. te. R, ©, ID, En 
Tiempo nublado 

te, R. 0. 'te.. R. ®, m. En 
Tiempo lluvioso 

te:, R, ©, (te., R, ©, ID, En 

Tiempo nublado 

íte, R, ®, [te, R, 0, m. En 

Generar un tonque Rhíno 

m. m, te, m, ID, te, ®,© 

El reloj avanza más rápido/normal 
en, m, te, m. m. te, ©, 0 

Destruir todos los vehículos en pantalla 

m, en. te, en, en, >;, 0, © 

Los peatones están descontrolados 

ID, ID. En, ID, ID, En, te, © 

Los peatones te atacan 

ID. ID. En, ID, en. En, (te, @ 

Todos los peatones tiene armas 

En, un, en, un. En, id, y, © 

Juego más rápido 

En, un, ID, En, En, id. r. 0 

Juego más lento 

En, ®, 0, un, ©. ©, -te. te 
Tracción perfecta 

ID. (te, :i. En, ®, ©. R, 0 

Suicidarse 

m, 'R.te, En, 0. ©. te, ® 

Todos ios semáforos están en verde 

®. ®, un, ©, ©, m, 0, 0 

Conductores Agresivos 

©, ©. En, 0, 0,iD. ©. © 

Generar un camión de la basura 

®. ©, R, ®. ©. te.m.iD 

Los coches pueden avanzar sobre el agua 
©,0. R. ©. 0. te, ID, m 


litman i Blood Money 


Armas 

En la pantalla de inicio pulsa ®. 

®. ©, ©, En, ©. En,0, 0. 

Todos los niveles 

En la pantalla de inicio pulsa 
®, ©, ©, ►, R, EO, 0.0. 


Lo 9 Increíbles 
La Amenaza Del Socavador 


Con el juego en pausa, ve ai menú 
e introduce cada código dentro de 
la sección Trucos 

Desbloquea todos tos movimientos de Mr. Increíble 

MRIM ASTER 

Desbloquea todos los movimientos de 
Frozono 

FROZMASTER 

Super Movimiento de Mr. Increíble 

MRIBOOM 

Super Movimiento de Frozono 

FROZBOOM 

Sube la experiencia de Mr. Increíble 

MRIPROF 

Sube la experiencia de Frozono 

FROZPROF 


J 



Todos los coches en modo Arcado 

Para desbloquearlos, introduce 
PING como código en la sección 
de Trucos. 

Dinero infinito en modo Carrera 

Para conseguirlo, introduce FA5T 
como código en la sección de 
Trucos. 


L 



Introduce los siguientes códigos 
durante el juego 


«'rte 


Consigue $S.BQB 

Pulsa te R te ; O i. m ^ 
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¿Llevas semanas atascado en una fase por culpa de un puzzle que no consigues superar? ¿No sabes cómo desbloquear tu coche 
o personaje preferido? ¿O simplemente quieres disfrutar de una partida sin complicaciones gracias a la vida infinita? 
Sea cual sea tu caso, nosotros te agudamos a conseguirlo. Consulta nuestro archivo con los mejores trucos g si aún así no 

encuentras lo que buscas. IPídenosIo! 






Todos los cocties del garaje están tuneados 

Pulsa H C T © © ca Eü ^ 
Hi.T 

La políaa está fuera de combate 

Pulsa H y. ca © >' ca i; 

Siempre el primero en carreras callejeras 

Pulsa w .◄: > ca A © K 

Tráfico a la máxima velocidad 

Pulsa ▼) ± :► © T, © jL 

Nitro infinito 

Pulsa fr- ►' © (í!!‘ R © K 


Lego star War« II 


Introduce cada código en el menú 
de trucos, pero ten en cuenta que 
no desbloquea cada personaje, 
sino sólo la posibilidad de com- 
prarlo en la tienda. 

QYA828 - TIE Interceptor 

HDY739-TIEFighter 

NXL973-IG88 

BEN917 - Ben Kenobi (Ghost) 

NFX582-Gonk Droid 

HHY382-The Emeror 

MMMlll - Imperial Guard 

TTT289 - Eujok 

HLP221-BobaFett 

GBU888-5kiff Guard 

SGE549 - Palace Guard 


WTY721-Bib Fortuna 
YZF999 - Gamorrean Guard 
VHY832 - Bespin Guard 
UGN694 - Ugnaught 
UUB319 - Lobot 
NYU989 - Snou Trooper 
CYG336 - Rebel Pilot 
EKU849 - Rebel Trooper (Hoth) 
YWM840 - Han Solo (Hood) 
5MG219 - Grand Moff Tarkin 
BBV889 - Imperial Officer 
NNZ316- TIE Fighter Pilot 
BNC332 - Death Star Trooper 
UCK868 - Beach Trooper 
CVT125 - Imperial Spy 
PEJ821 - Tuskan Raider 
YDV4S1-Sand Trooper 
JAW499 - Jauja 
NAH118-Greedo 
VAP664 - Imperial Shuttie Pilot 
PTR345 - Storm Trooper 


M 



Introduce cada contraseña 
dentro de Opciones /Códigos 


Todos los niveles 

IPULATOR 

Todos los vídeos desbloqueados 

DEXTERCROWLEY 


Todos los diseños desbloqueados 

SIRULLY 

Todos las zonas de enfíentamíento 

WORKBITCHES 


Todas las mejoras de conAate 

DOGTAGS 



Todos los graftitis y las piezas auténticas del 
BlachBooH 

SHARD50FGLA55 


Todos los personajes del modo Enfrentamiento 

5TATEYOURNAME 

Todas las leyendas desbloqueadas 

NINESIX 

Vida al máximo 

BABYL0NTRU5T 

Vida ilimitada 

MARCU5ECK05 

Indicador de habilidad al máximo 

VANCEDALLI5TER 


■SPCCIAL 

GTA VICE CITY STORIES (pspi 



Sefévims] 

4 > 0 ^ 4 > 

SetÉarmas2 

^ > O 'A < > 

Set*ar«s3 

4 ¥ @ ^ 'r © 4 ► 

esBeee Mires 

^ i ►00 01131 

MIÉMs 

^ 'T 4 ► ocniai 

MMativiili 

^ V 4 ► ©O OI OI 


SÉetiimlÉteiiMi 

► c© ^ ^ oo 

LapÉcsHatebea 

◄ 00 

OiiaÉBÉi 

^ ▼ ca ■ ► ^ 4 o 

OtoÉspqMi 

4 V aoi ► ^ ◄ 0 

QMnMüi 

i ▼OiBl^ 

DrImbi 

4 ▼ OI Di ► ^ ^ 0 


0101014 ►O'rGD 

DkslrtK(*|ns 
Diom ^ < O '*^10 
RMmsmbMs 
0 ^ 0 m en ID a 
ftÜMBnMB 
^ OI ▼ OI 4 o 4 0 
JkqowíMii 
4 4 caca ^0 ^0 
JKfIMSWi 
4400^^00 
Tnooipertecli 

'•' 4 ^■■0O0 

SMne 

» ► OOmea 0 
COÉrtWIMBWB 
^ A ^ 40000 
TMBtocKlBsiniqns 
oiaaia 4 o 0 
TÉBiBCKiBestHcnnÉs 

► ^ 4 ▼ 00 GQ OI 


Habilidad infinita 

FLIPTHESCRIPT 


Munición al máximo 

Con el juego en Pausa pulsa 



Presiona D para cambiar el 
motivo de fondo, CD o C3 para 
cambiar la velocidad, ID y IS para 
cambiar el color de Snake y el 
soldado, d para cambiar el color 
de fondo y ® para dejar el fondo 
negro. 




T ID 


eservoir Oogs 


Dentro de Opciones, ve a la sec- 
ción de Trucos e introduce cada 
código, una vez que aparezca, 
tendrás que activarlo: 



En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona !í! S R R 


Desblnquear niveles 

ID, C3, ID, C3, ID, CD. 


Desbloquea el desafio BurgerKíny 

En la pantalla de Pulsa Start pre- 
siona (íi: R K R 'Aj y. R HR 

Desbloquea un marcador en la tienda One Stop 

En la pantalla de Pulsa Start, 
presiona t4 H R ¡T R W 

O 


|Oiftrun 2006: Coast 2 Coast 


IBBBOea millas Qutflun 
Introduce MILESANDMILES 
cuando edites una licencia y sal sin 
guardar cambios. 

Todo completado 


Totalmente cargado 

d, d, ©, d, ©, d. 

Desbloquear Arte 
©, ©, d.d.©,©. 
Desbloquear Vídeos 
d, m. ©, ©. d, d. 
Antibalas 

d.En,©,©, d, ©. 
Subidún de adrenalina 
©,m,©,©,m,©. 
Bala mágica 

d. d, ©, ©, d, ©. 

Ariete 

d, d, ©, ©, ©, d. 

Tiempo muerto 

d, d, d, ©. ©, d. 


Introduce ENTIRETY cuando 
edites una licencia y sal sin guar- 
dar cambios. 

P 


Pac-ManWorld3 


Desbloquear todos los niveles y laberintos 

Pulsa (4, >; X R © X en el Menú 
principal. 


El Padrino 


Con el juego en Pausa pulsa 

©©©©© d 


5 


ReHgnlilavida 


MEDIK 
IB8B bolas 
FPATCH 
Rellena la muniaon 


AMMO 

Aumenta el Gang Heat 
GOBALLS 
Disminuye el Gang Heat 
NOBALLS 
liKretneolá el Pólice Heat 
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DONUT 

Disminuye eiPoíiuHeat 

FLYSTRT 

Cambia la hora del día 

MARTHA 

Uuvía 

RAINY 

Tormenta 

SHAZAAM 

Rellénala vida del vehículo en usa 

TBURGLR 

Traje negro 

BLACK 

Traje azul 

BLUE 

Traje blanco 

WHITE 

Traje gris 

GREY 

Camisa de leopardo 

TIG5HRT 

Siempre suena el tema de Scarface 
JUNEME 
Generar Bulldozer 
DOZER 

Generar un coche antiguo 
OLDFA5T 
Generar un Oumper 
DUMPER 


iSX OnTour 


Introduce cada contraseña en la 
sección de Códigos dentro del 
menú Extras 

El mundo es tuyo [desbloquea todos los niveles] 

BACKSTAGEPAS5 

Nuevas prendas [desbloquea toda la ropa] 

FLYTHREAD5 

Show time [desbloquea todas las 
secuencias] 

THEBIGPICTURE 

Blíng bling [dinero extra] 

LOOTSNOOT 

Bolas de nieve 

LETSPARTY 

Empuje a tope Todo el tiempo 
[empuje infinito] 

ZOOMJUICE 

Locura de personajes [desbloquea todos los 
personajes] 

ROADIEROUNDUP 

El huevo ha eclosionado [desbloquea a Conrad. 
elVihingo] 

BIGPARTYTIME 

Un cuerno, un amor (desbloquea a Match Koobski. 
el Unicornio] 

MOREFUNTHANONE 
Más fiesta, tío [desbloquea a Nigel, el 
Rochero] 


THREEISACROWD 


[State Of Emcf gency 2 


Desbloquear todo 

Mantón pulsados ED y CU y pre- 
siona © © <0> © ® 

T 



TodoslosBonusySBQ.BQB puntos 

Empieza una partida y escribe 
shaaark como nombre de 
perfil. 

Un millón de puntos 

Empieza una partida y escribe 
btooood como nombre de 
perfil. 

Invencible 

Empieza una partida y escribe 
unstopable como nombre de 
perfil. 



Desde el menú principal, ve a 
Opciones/Códigos Cheat e 
introduce cada código. Durante 
la partida, pausa el juego y ve a 
Opciones/Cheats para activar (o 
desactivar) cada truco. 

Siempre en especial 

uronfire 

Raíl perfecto 

grindXpert 

Skitch perfecto 

hitcharide 

Manual perfecto 

Euuheels! 

Gravedad lunar 

EthemOOn 


Hrue Crime Neui York City 


Munición ilimitada 

Mantón pulsados DO y EXI y 
presiona © © (8) © © @ en la 
pantalla del mapa. 


Energía infinita 

Mantón pulsados ED y CQ y 
presiona © © ® © 0 © en la 
pantalla del mapa. 

Doble daño 

Mantón pulsados CQ y CQ y pre- 
siona 0 0 © 0 0 0 en la panta- 
lla del mapa. 


].DB0.BBB$ 

Mantón pulsados DI y ED y pre- 
siona © © © © @ © en la panta- 
lla del mapa. 

ModoSupercop 

Mantón pulsados DI y Cn y pre- 
siona ® 0 © 0 ® © en la panta- 
lla del mapa. 

Modo Ultra Fádl 

Mantón pulsados DI y Cü y 
presiona © © 0 0 © © en la 
pantalla del mapa. 

Minijuego Redman GoneWild 

Mantón pulsados DI y CQ y 
presiona ® 0 0 © ® © en la 
pantalla del mapa. 

Todas las canciones 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Luchas desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona © © © © © en la pantalla 
del mapa. 

Carreras callejeras desbloqueadas 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona ® ® 0 0 © en la pantalla 
del mapa. 

Traje nuevo en la Puma Store 

Mantón pulsados DI y CQ y pre- 
siona © 0 © © en la pantalla 
del mapa. 


Potal Overdose 


Durante el juego, pulsa DI ID 
m Ca Ca CO para activar el 
modo trucos e introduce los 
siguientes códigos 

Todas las armas 

@ m m (S> 

Vida al máximo 
0 ©©® 


V 


Vecinos Invasores 


Selección de nivel 

Con el juego en pausa, mantón 


pulsados DI y CQ y presiona @, 

©,©,©.©.©. 


Desbloquear todos los mínijuegos 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y CQ y presiona ©, 
©,®,®,©,©. 

Todos los movimientos 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y CQ y presiona ©, 
©,©, ©, ©, ©. 



La comida da más Vida 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y CQ y presiona ©, 
©,®, ©. ©,®. 

Hacer más daño 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y CQ y presiona @. 
©.®,©,@,©. 


Desbloquear el cómic ) 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y CQ y presiona ®. 
©.©.©.©.@. 


Desbloqueare! cómic 2 

Con el juego en pausa, mantón 
pulsados DI y CQ y presiona ®, 
®.©, ©,©,©. 




e Wárriors 


Desbloquear todo 

DI .SI © ' ID > 


M dólares, 3 flashes g 9 latas 

CQ CQ DI 0 H DI 

Supera la misión en la que estés 
▼i © 0 ÍS!. CQ ^ 

Furia infinita 

©©®si0 ◄ 


Sprint infinito 
© á. 0 DI JS. 



Cuchillo 


Machete 

DI 0 CQ CQ js>. ES 

Tubería 

CQ © SI DI > 

Bate 

© E3 ▼ n DI 

Bate irrompible 

DI El © :^ © S!. 

Botas de punta de acero 

m üji Q] iQ OI 

Puño americano 

©©©DISI© 

Esposas 

K0l^:.KEIDI 

Llave de las esposas 

1 0 0 CQ DI ^ 

Despistar a la policía 
- 0 ® ® © 

Quítate las esposas tú mismo 

©®©SI©CQ 

Desbloquea el traficante de armas 
► CQ © 0 Jü. © 

Vida infinita 

▲ ® El "I 0 ID 



Desbloquea las secuencias 

Pulsa < T > ± r ▼i X fc en el 
menú de revieuj. 


Todos los cómics 

Pulsa T i. T > .► en el 
menú de revieiu. 



Sala de Peligro de iceman 


En el menú de archivos de 
Cerebro pulsa > > '.i < ▼) 

¡t 

Sala de Peligro de Rondador Nocturno 

En el menú de archivos de Cerebro 
pulsad. y y i. ►' <, ► SEi 

Sala de Peligro de Lobezno 

En el menú de archivos de 
Cerebro pulsa y W ± >. .< 
> ÍSE 
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Enviad vuestras cooltea: 

PlayStatlon.2-6SPAÑA 

Calle ODonnell. ]l 
ESQB9 Madrid 
Escribe «Consultorio Oticial» 
en una esquina del sobre, o manda 
un e-mail a 

psE@grupozelaes Indicando como 
asunto «Consultorio Oficial» 







la entrega de Tke EMh Sailb IV 
Obtivisn que Betkesila Sottware esta 
pteparands para PS3 íodaira anas ?0 
liaras mas de luego que la versran PC t 
Xboi 3607 El capitula eitra que induge 
el luego se llamara Hiuglits OI Tbe Nine 
_ una subsidiaria de Song SO-Nel 
Entertainment. ofrece la posibilidad de 
descarp películas g contenido en alta 
definición, directamente desde PlagS- 
tatian 3? Aun na se sabe si se negara 
a exptotor esta posibilidad en Estados 
Unidos o Europa 

ya se han vendida en Europa M8 
millones de PlagStatian ?7 Después 
del misma penado con PSone. se 
habían vendido siete millones menos de 
consolas 

Square Enii esta tiabaiando sobre un 
nuevo motor gráfico para PS3 llamado 
Wbite Engine? Sera utilizado en las 
entregas de la saga Final Fantasg de 
próxima apaiiuon en PlagStatioo 3 


Hola, me llamo Asier y me gustaría 
que me respondierais a estas pre- 
guntas: 

1. - ¿Los juegos de PS2 o PSP servi- 
rán para Playstation 3? 

2. - ¿Saldrán Piratas Del Caribe 2o 
Tekken: Dark Resurrection en PS2? 

3. - ¿Qué juego recomendáis a 
alguien que nunca ha tenido un 
juego de motos, Superbikeso 
Tourist Trophy? 

Asier Amutxastegi, vía e-mail. 


1. - En principio, todos los juegos de 
PSone y P52 serán compatibles 
con Playstation 3, pero aún se 
desconocen todas las posibilida- 
des que ofrecerá la nueva consola 
de Sony a los usuarios de PSP. 

2. - Los dos títulos que mencionas 
han sido creados en exclusiva para 
PSP y no parece muy probable 
que lleguen a Playstation 2 en un 
futuro no muy lejano. 

3. - Mientras SuperBikes es más 
sencillo para los menos puestos en 
motociclismo, Tourist Trophy 

un planteamiento, un control y una 
serie de opciones más acorde con 
los moteros más experimentados. 
Aún así, te recomiendo el programa 
de Poiyphony. 


¿SALDRA VnniA Teme 3 
pqn Rqgaun 27 

Nnpsungnbuqie i|a 
quESegí I» cwtCHiitudc 
lodos ss!Sfotrra5 es lu 
vHSwi Plo^lolisn 3 g b 
iocíativo mgiial b mucho 
fiosploitleqisPS? 


¿SALDRA ALBMjotgD de 
PolÉaoBpinPSPqPS27 

Nifliendo posee b licencia 
efciai pwa lan/ai todos Ips 
litidos bosodos en Pohénwi g. 
como B loqieo solo le haia 
en sus cKisnbs 




¿amúXMDidgsM 

ilp FIFA pon PS3? 

Aunque no existe un «nincio 
ofcuiiioi oaiiedeEieclioiic 
Ails. paiece loqieo que b 
pioximo enlieqa de FÍA se 
estiene lanitueo en Pbq 
Slolion 3 


¿IllALESblecbiexacbfe 
bnzmieflti de PS3? 

Soq aun 00 he contumado 
une leche de lafl/aouenlo 
peio se supone que b consob 
Deqaie a nuestio pac en 
uiaifl) de ?0B/ 


JUEGOS DEL ESTILO 
HITMAN PARA 
PLAYSTATION 2 

Hola, soy Jorge y os agradecería 
que me resolvierais algunas dudas: 

1. - ¿Saldrá algún otro juego de Hit- 
man para PS2? 

2. - ¿Merece la pena Hitman Con- 
traets? 

3. - ¿Me recomendáis algún juego 
tipo Hitman? 

Jorge, vía e-mail. 

1. - lO Interactive, compañía que 
normalmente suele estar a la 
última, ya se ha involucrado direc- 
tamente con la nueva generación, 
con títulos como Blood Money 
para Xbox 360 y el futuro Kane 
Ef Lynch: Dead Men, así que no 
parece muy probable que lancen 
un nuevo Hitman para P52. 

2. - Si te gusta la saga Hitman, te 
encantará Contraets y su impresio- 
nante puesta en escena. La imagi- 
nación de los programadores de lO 
no tiene límite; lo comprobarás a 
la hora de acabar con cada uno de 
tus objetivos en Hitman Contraets. 

3. - Si te gusta planificar cada uno 
de tus pasos y que los juegos sean 
muy cinematográficos, hazte con 
Spiinter Ce/i Doubie Agent 


Hola soy Rober y me gustaría que 
me resolvierais estas preguntas: 

1- Bastantes amigos me han díc:ho 
que este año FIFA supera a Pro 
Evolution Soccer, ¿es cierto? 

2- Cali Of Duty Eme fascinó, ¿será 
igual de buena la tercera parte? 

3- ¿Con qué precio inicial saldrá 
Playstation 3? ¿en qué se diferen- 
cian los dos modelos? 

Roberto Galán, vía e-mail. 


1. - Es verdad que FIFA 07 supera 
con creces a sus antecesores y 
ofrece una simulación muy realista. 
Mientras que PE56 sigue explo- 
tando la misma fórmula, EA Sports 
ha Innovado en muchos apartados, 
pero aún así, creemos que es muy 
difícil superar al título de Konami. 

2. - Puedes esperar una tercera 
parte más realista y espectacular, 

... con unos Increíbles gráficos en alta 
resolución y nuevas opciones mul- 
tijugador. Sí, te encantará. 

3. - En principio, los precios estarán 
en torno a los 500 Euros el modelo 
«barato» (con un disco duro de 20 
GB y sin lector de tarjetas) y 600 
el modelo más completo (con 60 
GB de disco duro, lector de tarje- 
tas, y Wi-Fi incluido). 


EL PRECIO DE LOS 
JUEGOS DE PS3 


SUPERBIKES O 
TOURIST TROPHY 


. Si decido comprarme 
una Playstation 3 
de 20 GB y sin lector ^ 

de tarjetas, ¿tendré 1 

algún problema en % 

ampliar la consola en un Jk 
futuro y hacerla similar a (a a 
versión más cara? ji 

Ya se ha confirmado que el disco 1 
duro puede cambiarse por uno cual- 
quiera (de los pequeños, para portátiles), 
aunque Sony recomienda que sea a 
5.400 RPM para evitar sobrecalenta- 
k mientos. El adaptador Wi-Fi y el lector 
B de tarjetas pueden supuestamente 
suplirse con versiones USB sin quej 
^ tengan que ser de Sony. J 


DUDAS MENORES 








iVSODA,T: 



CINE 

LA5PELI5QUEN0 
QUERRÁS PERDERTE 




VFRnMirA Y nAMI • / 


VERONICA Y DANI 
AL DESNUDO 







^yHíimca 



iníefpíete. omq üasioíio) | 
amaiüedessíüAi ^Mo 
wesiooagpiaentHQs 

OESTAGdPOR 

Niña prenii con lansoU) IGatos 


SaiuleasailniiDainrileiiQADrDÉi ConspgffigdaGOOOQO 
udiMq q d Pitnuo Aniqi) d Ailida Reuelxiiii 

ÚlTIUO TRABAJO 


Te veo diferente a la última vez que nos vimos, 
en la presentación de tu anterior trabajo, ¿has 
cambiado de imagen? 

No. ílo que pasa es que he adelgazado 10 kilos! Me 
propuse adelgazar hace dos meses. Me puse en 
manos de un nutridonista, ahora como cinco veces ai 
día. mucha fruta y verdura .. No como mierda y mira que 
tipín tengo (se gira sobre sí misma). En mi vida hubiese 
pensado que me podría vestir así... imarcando culo! 
Tres palabras con las que defines Desafío. 
Pasional, diferente y muy mío. 

¿Cómo puede ser que a tu séptimo disco lo 
titules Desafío? 

Porque realmente ha sido un reto. Abarco estilos 
que nunca antes había interpretado. Con el anterior 


trabajo, Malú, lo di todo y cuando me dijeron de grabar 
otro disco me dije; «o te arriesgas, te desafías a ti 
misma, o no haces nada». Y así ha sido. A/fe/ufue mi 
asentamiento y éste es una superación. He incluido 
distintos géneros musicales, desde rumbas a cancio- 
nes más poperas y rockeras, pasando por las baladas 
arriesgadas, que tanto me gustan, al tema Aulilí, mi 
gran apuesta. Se trata de una media rumba con unas 
niñas de cuatro años haciendo coros. Me encanta. 
¿Qué es lo que te queda por hacer? 

Uff, muchísimas cosas. Sigo siendo una aprendiz. Con 
cada disco, es como si empezara de nuevo. Además, 
me gustaría explotar mi faceta de intérprete como 
actriz y, quién sabe, algún día poder componer- 
¿Por qué nunca te has atrevido a componer 
alguna de tus canciones? 

Sí que me atrevo a componer; 
me gusta escribir, pero no lo 
considero tan bueno como 
para poder incluirlo en mi disco. 


TEXTO POR 

ANA MÁRQUEZ 


Quiero que las letras sean perfectas, que por sí solas 
expresen sentimientos, situaciones... Y hay gente muy 
buena que lo consigue. Esta vez. mi hermano José me 
ha compuesto un tema precioso. En otra parte (está 
dedicado a su abuela , que murió poco antes de publi- 
car su anterior trabajo) 

¿Qué es lo que nunca harías musicalmente? 

Un artista nunca debe ponerse barreras. 

¿El lugar perfecto para escuchar Desafío? 

En cualquier parte... Aunque me imagino a una chica 
o señora con la bata puesta y barriendo el suelo mien- 
tras escucha 5/ estoy ¡oca a todo volumen. 

¿De qué te gusta que hablen las letras de tus 
canciones? 

De sentimientos sobre todo, 

¿Hay que estar enamorado o desamorado 
para sentir tus canciones? 

No, pero lo cierto es que si lo estás te ayuda a que te 
emociones. De igual modo, estés como estés, si te 
gusta mi música es probable que las letras te lleguen. 


VIDA Y MILAGROS 


qUtNESMAUl 

Mana lnoa Sánete/ Ima te 
PQR te lim tiene ?H añas 
yaelelmasHsenealiiin 

BE RUÉ VA 








THE SAME SIDE es el titulo del nuevo disco 
de Lücip Silvas Esta a ta venía en edición espe- 
cial e incluye el tema Nottiiny Else Mattecs 



EL EXTRAÑO VIAJE nuevo disco de 
Fanyona. se coloca en el segundo puesto en ia 
lista de ventas nada mas salir al (iKrcado 



VANEXXA no pasara desapercibida Se Rompe 
o Se Raja es su disco de presentación es pop 
rap punlí rock No ta pierdas de vista 



LA EXCEPCION es el ganador de) galardón 
MTV Europeo al Mejor Grupo Español Langui 
Gitano y La Oako Style imudiisimas felicidadas! 


ÉL' 
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I TEXTO POR 

RAFA NOTARIO 





Jamelia 

Walh with me 

EMI 

Evanescence 

The open door 

SONY/BMG 

Justin Timberlake 

Futuresex/Lovesounds 

SONY/BMG 

Mikel Erentxun 

El corredor de la suerte 

DRQ 


y-' 



Aiternativa británica a la volcánica 
Beyoncé, la brava vocalista de 
Birmingbam firma un tercer disco 
en el que. bajo la ancha capa del 
Mñ, palpitan las tendencias más 
en boga del te^de las Islas: 
Im-Síop Ñoppo. Drill'ií'Bdss... y un 
bombazo en potencia, el infeccioso 
BewaíeOfTíiBDog. construido 
sobre el célebre PorsonaUesus^^ 
üepeche Moúe.í\í\M\ con ella. 

Aunque pocos apostaban por su 
continuidad iras la fuga del guitarrista 
y compositor Ben Moody, lo cierto 
es que su sustituto, el ex-CoId Terry 
Balsamo, sale airoso de la prueba. 
Más compactos que nunca, pero con 
el mismo instinto para los estribillos 
adhesivos: Mi? 

SoboíA adelanto, ya está en los 
primeros puestos de las listas USA. 

A ver en direcfo.„ 

Apoyado por un imbatible equipo de 
productores [Jawbreakers. Timba- 
land y el mítico Rick Rubín, mentor 
de Beastio Boys. RHCP. Slapen 
Public Efiemp. entre otros) el «ex» 
de NSYNCU de Britneyl rompe 
definitivamente con su pasado 
en un sorprendente giro hacia el 
Cyberfunb^ el te futurista con 
alto contenido en estrógenos. Quién 
le ha visto y quién le ve. 

Con el te/ochentero en pleno 
apogeo y Duncan Dhu durmiendo 
indefinidamente el sueño de tos 
justos, reaparece en solitario el 
donostiarra con un hondo y torrencial 
disco doble, de austero sonido 
«guitarra-bajo-batería» tintes 
autobiográficos y un buen puñado de 
canciones Popm todo el gancho de 
sus mejores momentos y cierto sabor 
nostálgico. Por la puerta grande. 


DVD 



BarriD 19 

Urban Culture 

PAlUMOUNr 



Neil Yourg 

Heart uf guld 

flEPHISE/PARAMUNT 


Pereza 

Barcelona 

mvm 



Las cámaras de MTV viajan a lo largo de los cinco 
coniinenies en busca de las últimas mutaciones 
de la cultura Hip-Hop^ la creatividad sub-urbana= 
Increíbles bfedlitidncem Osaka, arriesgados 
funambulistas sobre las favelas de Río de Janeiro, 
enloquecidos ciclistas acrobáticos en Méjico DF. 
virtuosos del baloncesto de fantasía, magos del 
Kung-Fú-Hop y un interminable repertorio de 
pasmosas habilidades callejeras. Entretenido. 


Después del impacto mediático de la colisión 
Dylan-Scorsese en No ümfiofí Hom. es ahora 
el director Jonatban Demme el que retrata a otra 
figura legendaria del My la Contracultura de 
los 60. el insobornable cantautor canadiense Neil 
Young. La excusa, el magno concierto que este 
ofreció el pasado ano en el auditorio Ryman de 
Nasbville para celebrar sus más de RB anos en la 
carretera. Excepcional. 


Como fin de fiesta del mejor año de su carrera, el 
dúo madrileño lanza este coquetón combo CO-DVD, 
con el concierto [en formato acústico «deluxe») 
que el grupo ofreció en el Teatro Tivoli de Barcelona 
el pasado 20 de junio, más una potente sección 
de extras que, junto a las habituales entrevistas y 
Making Of. incluye un enigmático código llave con 
el que a partir de 2007 se podrá acceder a nuevos 
contenidos y un bonus CO con 1 1 temas inéditos. 





IRONMAIDEN 


3P/11 Barcelona (Palau Sani Jordil 


JOSELC SANTIAGO 


18/11 Pamplona [Sala TOTEM! 


FITO Y LOS FITIPALDIS 


25/11 Alicante (Estadio San Vicente) 


02/12 Zaragoza [Pabellón Príncipe Felipe) 


30/11 Barcelona [Palau Sant Jordil 


CARLOS JEAN 


24/11 Sta. Cruz de Tenerife [Lounge GBNl 


Con 


r LOOV. Dulce Locura, se 
(Sims 2 Mascotas, ien simlish^ 
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Scorsese logra que el público acabe ago- 
tado de mantenárse en tensión durante dos 
horas y medía. iStíirexiste mocqento en el que 
uno pueda distraerse siqi\ier^para cambiar 
de postura en la butaca del cibe: de ser así 
lestaríamos perdidos a coneyecuencia de un 
guión con contjnyos e Inesperados giros, y 
üh diálogo ingenioso y preciso que invitá'a 
la reflexión sobre nuestro «querido» genero 
humano. En ésta «d'e policías y ladrones», 
donde no todos ibs polis son buenos ni* 
todos los ladrones ^alos, no hablamos sim- 
plemente dé.dccióp,* tiros y violencia. /nfí/~ 
irados consigue que todos sus personajes 
sean totalmerjte crbíbles y con la suficiente 
profundidad qomo para que en algünos 
momentos parezca que estamos erujugá 
película coral, donde no hay un pVqtágoni^á 
indestructible y un antagonista imb.^'tiblér 
Hasta su título, The Departed[e\ difunto), 
es ePóltimb detalle de un círculo que se cie- 
rra en el momento Justo sin añadir secuen- 
cias absurdamente explicativas. 


K TITULO ORIGINAL 

' TIÍEDEPARTED ^ 

‘ DIRECTOR: 

' MARTIN SCORSESE 

GUIÓN: 

yVILLIAM MONAHAN 
DEPARTO: LEONARDO 
blCAPRlO, MATT 
bAMON.JACK * 
NICHOLSON, MARK 
WAHLBERG.VERA 
FARMIGA, 

ALEC BALDWIN, 
MARTIN SHEEN 
GÉNERO 

ACCIÓN/TNRILLER 
\ POLICÍACO 

‘ PAÍS DE ORIGEN: EE.UU. 
DISTRIBUIDORA: 

WARNER BROS * 


LOSQUENOSE 

INFILTRARON 


THE 

DEPARTED 


ea ese (mío en El Buen 
Pastúil Biad PntI qoe cedió 
so pane! a Matl OanuQ. q Kate 
WioslfilyHilaniSvanhpaiael 
papel Qoe se llevo Miente 
Veía Farnupa. 
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COLEGAS EN EL BOSQUE 

Sony Pictures anima la arboleda 

POR ISABEL GARRIDO 9 

De nuevo una película de animación hace que los 
animales se humanicen más allá de lo que la imagina- 
ción de algunos podría soportar. Sony Pictures Ani- 
mation se estrena con la fauna de los bosques nor- 
teamericanos. Boog es un oso criado en cautividad 
que no sabe lo que es ser un animal salvaje y Elliot 
es un ciervo con un solo cuerno al que le da caza un 
malo al uso: Shauj. Siguiendo los esquemas de los 
cuentos más clásicos, se forma una típica «extraña 
pareja» de desventurados y destartalados persona- 
jes en busca de dignidad y su momento de gloria. El 
resultado final es una película fresca, que no abusa 
en demasía de las parodias al uso, con un argumento 
unitario que convence al exigente público infantil. 



TÍTULO ORIGINAL; OPEN 
SEASON// DIRECTOR; JILL 
CULTON V ANTHONY 
STACCHI // GUIÓN; STEVE 
BENCHiCH, RON J. FRIEDMAN 
Y NAT MAULDIN // REPARTO; 
MARTIN LAWRENCE, ASHTON 
KtrrCHER, GARY 5INISE // 
GÉNERO; ANIMACIÓN // PAÍS 
DE ORIGEN; EE.UU.// DISTRIBUI- 
DORA; SONY PICTURES 




m SCOOP 

§ Alien vuelve a la comedla 

z 

D 

^ TÍTULO ORIGINAL; SCOOP // DIRECTOR; WOODY ALCEN // GUIÓN; WOODY ALLEN // 

™ REPARTO; SCARLETT JOH ANSSON, HUGH JACKMAN, GEOFF BELL, CHRISTOPHER 

O FULFORD, NIGEL LINDSAY // GÉNERO; COMEOIA// PAÍS DE ORIGEN; REINO UNIDO, 
EE.UU. // DISTRIBUIDORA; ON PICTURES 

La segunda película londinense de Woody Alien 
supone un retorno a la comedia, después de la dra- 
mática Match Point Scarlett Johansson repite con 
el genial director neoyorquino, que aquí ejerce ade- 
más de actor secundario en una divertida historia 
de crímenes que recuerda irremisiblemente a Miste- 
rioso Asesinato en Manhattan. Hugh Jackman es un 
atractivo aristócrata del que Johansson, estudiante 
de periodismo, sospecha ser el asesino en serie que 
está poniendo en jaque a la policía de Londres. El 
tronchante guión con toques de comedia metafísica 
a lo Desmontando a Harry, ofrece algunas de las 
mejores frases escritas por Alien en los últimos años. 


LOS FANTASMAS DE GOYA 

Milos Forman rodando en España 

POR ISABEL GARRIDO 9 

El director de Amadeos se ha estado paseando por 
nuestro país para regalarnos esta historia de amor 
enmarcada en una época de la historia española 
magníficamente documentada gracias a la obra del 
maestro Francisco de Goya. Javier Bardem y Natalie 
Portman son la pareja protagonista que viven su his- 
toria bajo la mirada de Goya. Sin remover demasiado 
la actitud de los Borbones españoles, Milos Forman 
juega a hacer cine con una ambientación envidiable 
y una ternura a prueba de bombas. Magnífica inter- 
pretación de Natalie Portman que hace doble papel 
(madre e hija) y curioso casting que une a Randy 
Ouaid y Blanca Portillo como reyes de España. 



TÍTULO ORIGINAL; GOYA'S GHOSTS// 
DIRECTOR; MILOS FORMAN// 
GUIÓN: MILOS FORMAN // REPARTO: JAVIER BAROEM, NATALIE PORTMAN, 
STELLAN SKARSCARD, BLANCA PORTILLO // GÉNERO; HISTÓRICA// PAÍS DE 
ORIGEN: ESPAÑA, EE.UU.// DISTRIBUIDORA; WARNER BROS 




JACKASS2:TODAVÍAMÁS 





A SCANNER DARKLY 




DEADMAN 


iiv."'T"irT 


LA CIUDAD PERDIDA 




TT 



La truculenta historia de la novela de 
Patrick Süskind, que revolucionara el 
mundo literario en los ochenta, será 
llevada a la gran pantalla. 



La nueva película de animación de 
Disney está protagonizada por Leiuis, 
un pequeño infante que conoce a una 
excéntrica familia del futuro. 



Robert De Niro dirige un thriller en el 
que se relata el nacimiento del servicio^ 
secreto más poderoso del mundo, la 
temible CIA. 
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DVD Vídeo 



EL INQUIETANTE FINAL. 

CIERTOS RECARGAMIENT05 EN LOS GIROS DE LA HISTORIA. 


PELICULA ^ ^ 


Han pasado siete años desde que el videojuego 
salió al mercado dejando de una pieza a todos 
los aficionados que se atrevieron a jugarlo. Un 
padre buscaba a su hija Cheryl, perdida en un 
pueblo extraño, y sin saberlo pasaba de una 
dimensión desolada a otra plagada de criatu- 
ras que el usuario debía destruir a golpe de 
mando. Los sobrecogedores escenarios de 
aquel juego titulado SüentHW, sus criaturas y 
su banda sonora marcaron un hito y dejaron 
claro que el videojuego era algo más que 
simple entretenimiento, que podía llegar a ser 
un arte con amplia creatividad y calidad. Meses 
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atrás se presentaba en cine una adapta- 
ción de la, primera entrega de este Survival 
Horror ñG Konamí. que recogía básicamente 
el argumento de este primer capítulo para 
F^Sone, y en el que lógicamente el espectador 
no podía elegir el final, Ahora SUent HiliW^qa 
al DVD en una edición que interesará tanto a 
los amantes del cine de terror como a muchos 
de los aficionados al videc^ego. Un apartado 
de extras que rinde un agradecido homenaje 
al soñujare en el que se inspira para dar como 
resultado un filme solvente, entretenido y con 
algunas imágenes que quitan el hipo. 





Como no podía ser menos, esta tercera 
parte de los X-Men en versión cinemato- 
gráfica, llega en adaptación digital con una 
edición de dos discos plagada de extras. Es 
en esta tercera entrega donde el amor toca 
los límites de la tragedia griega y donde la 
^ destrucción roza un Apocalipsis para los 
motantes más famosos del mundo del 
cómic. Lobezno y compañía vuelven a 
^9 tratar de hacer ver a ese mundo futu- 
í rista en el que viven que todos tene- 
^ mos derecho a vivir, aunque seamos 
distintos, y que ser diferente no es 
^ I una enfermedad. Dale que te pego en 
hacernos pensar sobre la transigen- 
cia, el respeto y la convivencia con el 
vecino que no se nos parece en nada, 
«la decisión final» de los X-Men logra 
arrancar comentarios como «qué bonita», 
algo impensable para una película con tanta 
acción. Diversión, entretenimiento y mucha 
espectacularidad justo ahora que llegan las 
sensibleras Navidades. 


DIRECTOR: BRETT RATNER /,' GÉNERO: ACCIÓN ' PAÍS DE ORIGEN: 
EE.UU.// DISTRIBUIDORA: WARNER H.V.// AUDIO: CASTELLANO EN 
O.D., DTS 5.1; CASTELLANO E INGLÉS EN 0.0 5.1// SUBTÍTULOS 
CASTELLANO, INGLÉS... . ' PRECIO 19,9S < (SENCILLA), 

24,95 C (EO.E5PECI AL) 


s 


* UN MONTON DE BUENOS EXTRAS NADA DESDEÑABLES. 

^ LO PEOR ALGUNAS ESCENAS DE ACCIÓN SE HACEN INTERMINABLES. 
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DVDVíxlety 



ULTRAVIOLETA 

DIRECTOR: KURT WIMMER // REPARTO: MILLA JOVOVICH, CAMCRON BRIGHT, NICK 
CHINLUND. SEBASTIIN ANDRIEU, IDA MARTIN, WILLIAM FICHTNBR // GÉNERO: 
CIENCIA-FICCIÓN // PAÍS OE ORIGEN; lE.UU.// DISTRIBUIDORA; SONY PiCTURES H.B.// 
AUDIOS; CASTELLANO, INGLÉS ITALIANO EN S.i // SUBTÍTULOS; CASTELLANO, INGLÉS, 
ITALIANO, HINDÚ, HOLANDÉS, PORTUGUÉS// PRECIO; 17,9S EUROS - UMDi 12,99 


Hemos perdido ia cuenta de toda la cantidad de super- 
héroes que han llegado a la gran pantalla y desde ahí 
a nuestro salón de casa. En esta ocasión, la bella Milla 
Jovovich da vida a Violet, una joven que pertenece a la 
«resistencia», en un mundo en el que un extraño virus 
ha infectado a una parte de la población que, según 
el poder establecido, debe ser destruida. La película 
transcurre con un ingente despliegue de artes marcia- 
les entre entornos, a veces, demasiado informáticos. 
En lo que se refiere al apartado de extras, en esta oca- 
sión tan sólo te vas a encontrar con los comentarlos de 
1a Jovovich: escasos. 


otoMa 

QkO^ 


_ CL OESPI.ÍEGUE OE PIRUETAS DE U Hm 
TAItTO ESCENARIO DIGITAL ES CONTIUCPROOUCENTE. 



POR ISABEL GARRIDOIp 



POR ISABEL GARRI DO Ig) 


■VAYA VACACIONES! 

DIRECTOR: BARRY SONNENFELO // REPARTO: ROBIN WILLIAMS, CHERYL HIÑES, JEFF DA- 
NIELS //GÉNERO: COMEDIA// PAÍS OE ORIGEN: EE.UU.// DISTRIBUIDORA: SONY PICTURES 
H.E. // AUDIOS; CASTELLANO S.l, INGLÉS S.i, ITALIANO S.1 // SUBTÍTULOS: CASTELLANO, 
INGLÉS, ITALIANO, PORTUGUÉS // PRECIO: 17,9S EUROS - UMDi 12,99 EUROS // 

Una comedieta para toda la familia del histriónico Robín 
Williams acompañado esta vez por Jeff Daniels [Dos 
Tontos Muy Tonto^. Con esos toques de humor domés- 
tico americano que a veces muchos no entendemos, y 
quien mejor ha sabido explotar son Los Simpson, Barry 
Sonnenfeid (director de películas como Men /n Black, 
Wild Wild West) nos cuenta el accidentado viaje en el 
que un padre embarca a su familia. Esperemos que 
Robin Williams se recupere de sus adicciones en la vida 
personal y de los malos guiones en su vida profesional. 
Nada desdeñables los extras de la película, que Incluyen 
secuencias eliminadas y documentales: para aprender 
el oficio de cineasta. 


^ MUUOR SN PRETENSIONES PARA PAMR EL RATO. 
YUCOE LLEGAR A SER CARGANTE. 


PERDIDOS EN LA JUNGLA 

DIRECTOR: KEIICHi HARA// GÉNERO; ANIME// PAÍS DE ORIGEN: JAPÓN// DISTRIBUIDORA: 

LUK INTERNACIONAL// AUDIOS: CASTELLANO, CATALÁN, EUSKERA Y GALLEGO EN Sa, 
JAPONÉS EN 2.0 // SUBTÍTULOS: CASTELLANO // PRECIO: 17,9S EUROS // 

El personaje más gamberro del manga vuelve a la 
carga con una nueva película (se han editado siete 
hasta la fecha en nuestro país). Esta vez su fami- 
lia y compañeros de colegio son invitados ai estreno 
de la última película de Ultra Héroe en los mares del 
Sur. Todo marcha sobre ruedas hasta que un grupo de 
monos enloquecidos secuestra a los adultos, así que 
serán Shin Chan y sus colegas los que se adentren en 
la jungla para liberarles. Entre las características espe- 
ciales se incluye un cortometraje especial: 5hin Chan 
Contra Los Muñecos de Shock Gahn, además de un 
storyboard, un tráiler japonés junto a trivial y puzzles. 





ORPORA AUDIONAVEGACiÓN PARA INVIDENTES. 
O HAY QUE REPROCHAR 51 TE GUSTA LA SERIE. 



POR ISABEL GARRIDOI^ 



Desde el pasado 8 de noviembre está 
a la venta este fantástico maletín con 
20 títulos de James Bond a un precio 
recomendado de 300 Euros, una pieza 
de coleccionista para los seguidores 
del espía británico. Cada película se 
presenta en una edición especial de dos 
discos con imagen y sonido remasteri- 
zados. Y no sólo hay mejoras técnicas, 
también se añaden extras inéditos 
hasta la fecha. Además, tras el gran 
éxito de James Bond Ultímate Edition, 
Fox pondrá a la venta a partir del 1 de 
diciembre tres packs con las películas 
protagonizadas por los actores más 
emblemáticos de la serie: Sean Connerjj 
Roger Moore y Pierce Brosnan. 


TODAS LAS TEMPORADAS DE 
BUFFY EN UNA CAJA 


Las aventuras y desventuras de la i i 
cazavampifos más bella de la televi- ■ ! 
sión, Buffy, se extienden a lo largo de 
siete temporadas. Desde que debutara ^ 
en televisión en EE.UU. allá por 1997 ' 

en el canal WB Televisión Netujork, \ 
hasta su último episodio, emitido en 
mayo de 2003, Sarah Michelle Gellar 
(Buffy) ha hecho disfrutar a millones | 
de espectadores de todo el mundo. En 
España, donde su éxito no ha pasado ' 
desapercibido. 20th Century Fox pondrá 
a la venta una edición especial, en una ¡ 
atractiva caja que contiene las siete 
temporadas y que podrás adquirir a un ¡ 
precio recomendado de l49,99 Euros, 1 
Su lanzamiento está previsto para el 29 ¡ 
de noviembre. 
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deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - ^paña 

ri^or un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60 € 

Precios extranjero por vía aérea; Europa; 113 € Resto Paises; 129 € 


Apellidos: Nombre: Edad 

Dirección: N.I.F.: 

Población: C. R: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

Q Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n- (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

D Domiciliación Bancaria: Banco Sucursal ..../..../...V..../ DC ...7..../ Cuenta A. 

□ Tarjeta de Crédito n- ....A...A...A.../ ....A...A...A..7 ....A..7...7...V Titular; 

Fecha caducidad ....A.../ ...A.../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista 0//c/a/F/ay5tat/e/i 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones 902 104 694 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-mail suscripciones^rupozeta es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en nuestro 
fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique 
* Oferta válida hasta fin de existencias 




*-^/lincci/ ío^y corioce. 
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■ ¿QUIÉN ES JUANI?> 

Esu|(olai)Diiisl)ff üdim 

Mi ÉÍ¡(dS lüB ' 
ntatottiúaigupffiaes^ 

'^SDndie»A*]|»fitrííijD 

’ ■ ■' I 8 l $ iz . 


DANI DESNUDA SUS SENTIMIENTOS Y NOS 
CUENTA POR LO QUE LUCHARÁ AHORA 

<cYo era más de ir al Retiro... Está bien perder un poco 
de tiempo, pero he perdido demasiado» Una afir- 
mación que se opone a todo lo logrado; tres pelícu- 
las, tres discos, llenos en Las Ventas y millones de 
fans... ^[Cuando tenía 16 años pensaba que no hacía 
falta tanta preparación, iqué equivocado estabal» 
Dani tiene una estrella, es puro carisma, y todo lo 
que se propone lo consigue. «4 Bigas le tiraba mi 
popularidad, pero vio mis castings, te gusté y me 
llamó para comer. Dice que antes de ios postres ya 
le había seducido..^» ^Empecé estudiando para ser 
actor, poco a poco me fueron saliendo cosas, pero 
mi grupo se adelantó. Ha sido un éxito tremendo y 
ahora quiero retomar el control de las cosas; ni que 
E! Canto tenga tanto protagonismo, ni que lo otro 
tenga tan poco. Yo no quiero ser un Joselito» Han 
sido siete años de no parar, gira tras gira, álbum tras 
álbum y no ha habido tiempo para el descanso. «Cb/7 
esto no quiero dedr que El Canto de! Loco se acabe 
como mucha gente está diciendo, ai contrario, ahora 
nos queremos más que nunca» 
cJonah [el personaje que interpreta en 
Yo Soy La Juani) tiene muchas cosas de 


mí, he cogido cosas de aquel rebelde que yo era con 
18 años y me ha enseñado que si llevas a la gente al 
límite corres e! riesgo de perdería» Sin duda, es el 
mejor papel que ha hecho hasta ahora, su mirada es 
fuerte a la vez de dulce, sus acciones son creíbles y 
te llegan a emocionar, y ya tiene algún que otro guión 
entre manos. «Creo que sería capaz de interpretar 
cualquier pape!, sólo hace falta que la gente confíe 
en mi. Soy consciente de la imagen que doy, pero te 
aseguro que no voy a hacer toda la vida deJonah» 

^ ímiMO Y PERSONAL ^ 

UN DEPORTE: «Ei boxeo, requiere de muclio sensibilidad. Es el 
deporte mas limpio que bay encima de un cuadrilátero, pero lo que hay 
a su alrededor es una basura» 

UN SECRETO: «Hace un ano que me independicé y lo pasé fatal». 

UN RENUNCIO: «La popularidad, por eso nunca voy a estrenos, 
ínauyuraciones„. no me dejo ver mucho». 

UN FLECHAZO: «Llamar a mi primo, a Jandro y Chema para decirles 
que si quieren formar un ppo. Nos ha cambiado la vida a H familias». 


VERÓNICA NOS DESVELA SUS SUEÑOS, 
PASIONES Y TEMORES 

«No, no tengo miedo a lo que me pueda pasar des- 
pués de Yo Soy La Juani, tengo las cosas claras» 
Y, es que, interpretar un personaje de Bigas Luna 
tiene sus buenas y malas consecuencias: crítica, 
popularidad y una exhibición enorme de tu persona. 
Penélope en Jamón Jamón o Francesca Neri en Las 
Edades de Lulú, tuvieron un antes y un después en 
sus carreras. «A mis padres esto de la interpretación 
y los castings, no les gustaba mucho. Pero cuando 
terminé el instituto pasé las pruebas de la escuela 
oficial de interpretación y ya no pudieron negarse a 
que siguiera adelante» Ha hecho pequeños papeles 
en la pequeña pantalla, una obra de teatro en el María 
Guerrero, la película de Bigas Luna y una de próximo 
estreno de Antonio Hernández, «en E! Menor de los 
Males Interpreto a una especie de LoUta que manh 



^ ANA MÁRQUEZ 




m^COy 


■ ¿PÉN ES JONAH? > Es el personaje ppil interprela 
BQ ta película Yo Soy La Juani. de Bigas Luna, y con el que ha 
demostrado que sabe hacer reír, llorar e inierprelar. 


pula a un hombre bastante mayor que ella» Hace un 
año era una chica más de las 3.000 aspirantes a la 
nueva musa del director catalán y ahora la Juani le 
ha convertido en el nuevo Icono Ibérico, «es una res- 
ponsabilidad muy grande que pesa... iy doy gracias a 
que pese, claro! Es una gran oportunidad. La inter- 
pretación es un trabajo muy bonito, pero muy duro, 
requiere de una gran fortaleza mental, vocación, gran 
concentración y nunca pensar que ya lo sabes todo» 


- Nació el 16 de Junio de I9B3. 

- A los 17 anos decidió hacer un curso de interpretación 


de acceso a la universidad. 

* Antes de interpretar a la Juani. ha protagonizado 
cortos y alguna que otra serie de televisión, como la 


limMOYPERSONAL 

EL PERSONAJE DE TUS SUEÑOS: «Oe cuento, un hada por 
ejemplo, del tipo de los que crea Jim Burton». 

TU LEMA: «Vive el presente» 

CdMO SEDUJISTE A DIGAS: <(Por mi espontaneidad y naturalidad». 
SIN LA JUAM.: «Seguirla buscando una oportunidad». 
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LLEGAN DIAS DE FIESTAS, DIAS EN LOS QUE EL TIEMPO LIBRE 
SOBRA Y DÍAS EN LOS QUE LAS GANAS DE PASARLO BIEN ES LA 
DOCTRINA QUE RIGE TU VIDA. LA GEOGRAFÍA ESPAÑOLA ESTÁ 
LLENA DE BARES, LOCALES Y ESPACIOS DE OCIO QUE ESTÁN 
A TU DISPOSICIÓN PARA SACIAR TUS ANSIAS DE JUERGA, Y 
PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL TE MUESTRA LOS 19 
MEJORES QUE NO DEBERÁS PERDERTE 

✓ 


¿ocaíesy cfí^^entes^ 

( / ^ ' . 

nia/ic/Hh^ cíe 


abierta desde 1923. El local es fiel a 
las últimas tendencias y es una espe- 
cie de monumento acristalado. 


CLICQUOT 

LAS PALMAS (Calle Mesa de León 9) 

Un poco de culturiila 

Lo más llamativo de este local es que en él 
encontrarás algunas obras del polifacético 
artista canario Néstor Álamo. Así, además 
de pasar un buen rato tomando un refrige- 
rio podrás empaparte de la cultura insular. 


BILBAO (Dos de Mayo 3) 

De doble uso 

Abierto día y noche. Por las mañanas es 
una tienda donde comprar discos de vinilo 1 
y camisetas, y por la noche se dan cita los 
mejores DJ y artistas. Desde música negra a 
rock, pasando por el reggae\^\a electrónica. 


ALTXERRI 

SAN SEBASTIÁN (Reina Regente 2) 

Lo más cheap Ef chic de 55 
Espectacular. Se ubica en los bajos de una 


OASIS 

ZARAGOZA (Casco Viejo, Boggiero 28) 
Un viaje en el tiempo 

Aún se pueden ver los palcos y cortinas 
rojas de un antiguo cabaret de principios 
del siglo XX. Todo ello contrasta con los 
sonidos tecno y música pop o chiUde gru- 
pos como Fangoría, El Canto Del Loco o 
E! Bicho que han actuado allí. El bar se 
mantiene intacto respecto al original. 


OM COPAS 

BADAJOZ (Jacinta García Hernández,12) 
El bar de Bebe 

Local de la cantante extremeña donde se 


realizan conciertos y se exponen obras de 
pintura además de realizar certámenes de 
literatura. La decoración refleja el espíritu 
de la artista y, aunque se da cabida a todo 
tipo de música, predomina el chillout 


MOMO 

SANTIAGO DE COMPOSTELA 
(Virxe de Cerca 23, Algalia) 

De cuento y ensueño 
Si eres fan de los cuentos de Michael Ende 
pásate por este increíble local. Cada rin- 
cón está ambientado en el relato Momo: 
una calle con enormes relojes, un cine, una 
librería, semáforos... 


LECLUB 

A CORUÑA (Plaza Vista} 

Bailando hasta el amanecer 
Discoteca para todos los gustos, con dos 
plantas. En una de ellas se escucha música 
pop y en la otra predomina el house. gro- 
ove y funk. Ambiente fiestero, con láser 
show y proyecciones audiovisuales. Si 
buscas un local cheap and chic, éste está 
hecho a tu medida. 


LA INDIANA 

VALENCIA (San Vicente 95) 

Un rincón de infarto 

Te quedarás con la boca abierta, tres pis- 
tas con tres ambientes diferentes [house, 
funky y latino), pero lo más espectacular 
es la zona de los acuarios, donde podrás 
contemplar itodo tipo de tiburones! Si vas 
es más que probable que te cruces con 
algún jugador del Valencia CF. 


BEERSTATION 

PAMPLONA (Monasterio de Aberin 5) 
Próxima parada... 

El local está decorado como si de una 
estación de tren se tratara y está dividido 
en compartimentos a modo de vagones. 
Qué hacer allí además de alternar con tus 
colegas, pues escuchar música en directo. 


TITO’S 

MALLORCA (Paseo Marítimo) 

No todo en Mallorca es guirilandia 
Hay locales con gusto y dignos de visitar 
si te encuentras en la isla. Tal es el caso de 
Tito’s. una discoteca con solera que lleva 


ANTIQUETHEATRO 

SEVILLA (Isla de la Cartuja) 

Muuuuy cuqui £f cool 

¿Qué es de la Expo'92? Uno de sus pabe- 
llones, el Olímpico, ha sido transformado 
en maxi-discoteca. Dos plantas, decoradas 
con motivos griegos y barrocos. Sí. es algo 
hortera, pero sus 2.400 m^ de superficie 
merecen la pena ser visitados. Además, en la 
terraza hay un espectacular iacuario humano! 
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SMOLL 


de Calalunya 1 00. Barcelona], la sensación de 


DE 

TRANQUI 

YRELAX 

Si el biicio y la noclie no te Uamao. y lo que 


relajación, te pfopemos 5 planes a los que no 


elimina estres. Hay iniHiidad de Spas urbanos, 
con todo tipo de baños y saunas. pero Aqtiaes- 
tética [Ooctor Santero 10. Madrid] va mas dHá 
ofreciendo a los más atrevidos liacer nudismo. 




' de las galerías de arte más conocidas de 
la ciudad. Sus paredes están empedra- 
das, pero la decoración es de lo más cosmo- 
polita. Durante el Festival Internacional de 
Cine puede que te tropieces con algún actor. 


BARCELONA (Comtessa de Sobradiel 9) 
íA la venta todo! 

Siéntate en un taburete, en el sillón... y si 
te gusta cómpratelo. Aquí, todo lo que está 
a la vista está a la venta. Y si no te gusta 
nada, tómate un original cóctel mientras 
ojeas el catálogo del mobiliario. 


ARCOIRI5 

BARCELONA (Del Nillll) 

Actividades a tutiplén 

Aquí podrás disfrutar de una gran variedad de 
i actividades: desde los juegos típicos de mesa 
E a videojuegos, cómics, fanzines. libros, revis- 
H tas. exposiciones y música en directo. 


MADRID (José Abascal 56) 
Teletranspórtate a N.Y. 


LA BOCA DEL LOBO 

ALMERÍA (Santa Quiteria) 

Para los hijos de la Dama de Hierro 
Todo está decorado de manera épica y las 
gárgolas no faltan. Aquí se viene a escuchar 
metal del bueno (sobre todo de los 80). a 
jugar a las cartas, a alguna recreativa y a 
tomar alguna birrita. 


Cosmopolita y minimalista. Niñas monas, 
nenes repeinados y ganas de pasarlo bien 
al son de los últimos éxitos musicales. La 
sala, en rojo pasión y luces blancas, hace 
de MOMA un espacio de lo más cooL Ade- 
más. posee un restaurante oriental y bar. 


REINA BRUJA 

MADRID (Jacometrezo 6) 

Camaleónico 

Ambiente similar al de MOMA, aunque 
menos exclusivista y con una decoración 
mágica, original y diferente. Posee un diseño 
orgánico y cambiante, donde el uso de la luz 
es fundamental para que el local parezca dis- 
tinto. Todo creación del prestigioso interio- 
rista Tomás Alias. 


FUZZTONE 

VALLADOLID (Empecinado 23) 

El averno en la Tierra 

¿Aún sigues pensando que The Ramones 
es el rey del rock? Pásate por aquí y segui- 
rás pensando lo mismo. Música garage, 
punk rock, rock de los 70... Además, de vez 
en cuando suelen proyectar pelis de terror 
e intentos de gore. 


CUM LAUDE 

SALAMANCA (Plaza Mayor) 

Aquí las monjas visten con minifalda 
Decorado como un claustro, este local es 
de visita obligada durante la noche salman- 
tina. Buenos pinchas y gente con ganas de 
pasarlo muy bien (cuidado en la época de 
casamientos, está lleno de despedidas). 


AZKENAGA5TEIZ 

VITORIA (Coronación Virgen Blanca 3) 

De Festival a sala de conciertos 
Sí. pertenece a los responsables del Festi- 
val Azkena Rock, por lo que está más que 
asegurada la actuación de los mejores gru- 
pos internacionales y nacionales. 


THEDELIR 


DESHOPPING 

Compres o no ve a llemlas originales como Tbe 
Deli Room [Santa Barbara H. Madrid], un autén> 

. tico escaparate de moda con forma de super- 
' mercado y con su propia camara de congelados 
i íilena de zapatos! Q Replay [Paseo de Gracia 6Q. 

j Barcelona] rtecoración te invita a entrar en 

un bosque encantado... 


LLENANDO LA PANZA 

lina buena cena alegra los corazones, pero aún 
más SI el restauraote es como el de Os Betés 


cocina casera y con gran afición al cáele entre 


CULTURÍZAíE 

En Madrid bay una gran oferta lealrai. desde 
musicales como Pama a impresionantes espectá- 
culos como el Cirque du Soled pasando por obras 
más modestas, pero no menos sorprendentes, 
como es MaWiel [Cuarta Pared]. 
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NO PASES DESAPERCIBIDO Y DESA- 
FÍA A LA OSCURIDAD DE LA NOCHE 
CON TUS MaOR^ Cá)\LAS. TE DAMOS 
TODAS LA^LAVE^ARA TRIUNFAR 
CUANDO sVgAS dWiESTA 


NOMBRE DAVID 
EOA0 22AÑDS 
JUEGOS PHD EVDLÜTIDNSDCCER 

CONSOLAS QUE TIENE PLAYSTATIDN 2 


AÑIL 

ACAPARADOR 
DE MIRADAS 
Zapatos d« charol 
•n color atStI 
d* Fomar»na y 
tupidas 

•n azul pálido da ^ 
Woldford. 




QUE SEA PLATEADO... 


UN DETALLE MÍNIMO PERO 
DESLUMBRANTE 
Anillo en acero de Breil. No hará falta 
más plata, su original diseño viste tu 
mano y va con todo lo que te pongas. 

PARA LOS NO 


ATREVIDOS 


Si el color plata te 


parece demasiado 

osado, prueba con 

el blanco. Cartera en 

cuero viejo blanco de 


Hugo Boss. 





MÁS MACHITO Y CHULO ' 
QUE UN OCHO 
Una variante menos luminosa y 
de aspecto más agresivo es el 
plomo. Cinturón en cuero viejo 
en grafito con cadena entrela- 
zada de Diesel. 
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I ANA MÁRQUEZ 



VERDE 

ESPÍRITU DE LA FELICIDAD 
Camisa manga larga en blanco 
y camiseta superpuesta a rayas 
^ ’ verde y azul, ambas de Pepe 
i *’ Jeans. Chaqueta con capucha 
B K verde militar de North Sails. 



POTENCIADOR 
DE LA^ASIÓN 

^ No caiga^en el 
Qffét de ir todo 
de rojo, simple- 
mente cuida los 
detalles. Vestido 
a rayas azul y 
rojo brillante, y 
bolso de charol 
rojo. Ambos de 
Fornarina. 



UN BÁSICO 
^ EQUILIBRANTE 

David lleva jeans 
lavados a la piedra 
con zonas desgas- 
tadas en blanco de 
Lev»*^ y el abrigo de 
Sara es de pata de 
gallo en blanco y 
de Bershka. 


¿QUIERES 5EB 
NUESTRO PROXIMO 
PROTAGONISTA? 




Si siempre has soñado 
personaje de videojujHKf¿al¡r en 
Playstation 2 Revisgjwicial. como Sara 
y David, te invitamos k que seas nuestro 
próximo protagonista. Para aUa tan sólo 
tienes qua ser mayor de edad y envtamos 
at correo electrónica o a 1» dirección que 
indicamos, una foto dorxle aparezcas 
jugarKío con tu Playstation con los 
?:igujente% datos: 

Norrtore / Apeffldos / Edad / Teléfono / 
Orección / Poblaaón / Prowrxia 


'a- 


moda.psS(|)gfupozeta«M 
Playstation 2 Revísta Ofidai 
C/0*Donnell. IS 
28009 Madrid 


MODA Y TECNOLOGÍA 

Mejor que ir de dorado o plaleado... con Lumalive lucirás de verdad. 
Se (rata de una tela lumínica que lia diseñado Pliílips [preseniado 
en IFA PQQ6I cuya caraclerísllca principal es que se le puede 
incorporar cualquier imagen aníinada y usarla como una pantalla. 
Esta lela aún no está a la venia, pero quizá para la próxima 
Navidad desbanques al árbol de Navidad con un traje de Lumalive. 


VÍKTOR C| ROLF EN Ñ 

Los origínales modelos de los prestigiosos diseñadores alemanes 
Víblor g Roll llegan a España de la mano de HBM. La colección que 
han creado para la cadena sueca gira en torno al amor. Consta de 
35 piezas para mujer g ^5 pa hombre... No puedes perdértelas, 
pasa por una tienda g échales un ojo. Sin duda, la lírma se está 
convirlíendo en todo un referente de la moda 



¿PULSERA O 
RELOJ? 

Diseño exclu- 
sivo de Philippe 
Stark, este reloj 
de esfera hueca 
y mecanismo 
digital marca las 
horas de manera 
original. 


SÍ. TÍMIDO PERO MÁS SEXY 
QUE UN DANDI 

Oculta tu mirada tras estas gafas de 
Mormaü con maxi-lentes orgánicas y 
montura de acetato. 


HUELLAS DE LUZ Y COLOR 
Zapatilla de Nike en cuero plateado 
y suela de color amarilla y blanca. 
Lleva cordones también en plata. 


LO SPORT PUEDE SEk 
MUY COQUETO 
Gorra con cinta ajustable 
y estampado en negro y 
plata de Xti. 
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SERAS LA 
ENVIDIA 
DE TODOS 

LA TEMPORADA DE CENAS, COMIDAS, REUNIONES 
Y SARAOS HA DADO COMIENZO. EQUÍPATE CON TUS 
MEJORES GADGETS TECNOLÓGICOS Y DEJA A TUS 
COLEGAS CON LA BOCA ABIERTA. DATE UN CAPRICHO Y 
FARDA DE MÓVIL, MP3, GPS... 


FOTOS, VIDEOS Y 
COMUNICACIÓN 

NOKIA N73 

CON UNA CÁMARA CARI ZEI55 DE 3‘2 MEGA PÍXELES. 
PANTALLA DE 2'4 PULGADAS. RADIO FM Y REPRODUC- 
CIÓN DE AUDIO DIGITAL. EL N73 SERÁ UN COMPAÑERO DE 
ANDANZAS CASI PERFECTO. ADEMÁS. NO HAY QUE OLVIDAR 
QUE EL N73 TAMBIÉN ES UN EXCELENTE TELÉFONO PARA 
HABLAR CON QUIEN QUIERAS. ASÍ COMO PARA ENVIAR 
FOTOS O VÍDEOS. 

WVYW.NOKIA.es - PRECIO SIN CONFIRMAR 



UN PORTÁTIL SALIDO DE LA F1 

FERRARIiaaODEACEK 

CON ESTE PORTÁTIL EXCLUSIVO CON ACABADO EN FIBRA DE CARBONO. 
LOGOTIPOS Y COLORES OFICIALES DE FERRARI DEJARÁS A MÁS DE UNO 
CON LA BOCA ABIERTA. POSEE LA TECNOLOGÍA MÁS POTENTE DE AMD PARA 
PROCESADORES MÓVILES CON TURION X2 A 2 GHZ. ES COMPATIBLE CON 
WINDOWS VISTA Y YA INCORPORA LAS NUEVAS REDES INALÁMBRICAS DE 
ALTA VELOCIDAD 802.11N. ADEMÁS PESA MUY POCO Y PODRÁS LLEVARLO A 
TODAS PARTES. 

HTTP://WWW.ACER.ES - L958 EUROS 






PARA CINEFILOS 
COMPULSIVOS 


PHIUPS DVD PORTÁTIL mazo 

CON MENOS DE 400 GRAMOS. ESTE REPRODUCTOR MULTI- 
MEDIA PORTÁTIL TE PERMITIRÁ DISFRUTAR DE AUDIO. VÍDEO 
E IMÁGENES EN CUALQUIER PARTE. SU PANTALLA DE 3’5 
PULGADAS NO ES LA MAYOR DEL MUNDO. PERO SÍ QUE HACE 
POSIBLE DISFRUTAR DEL OCIO DIGITAL EN CUALQUIER PARTE. 
WWW.PHILIPS.E5 - 179 € 






A LO BONO, 
JAMES BONO 

GAFAS AIG0MP3MG-F5G6 


UNAS GAFAS CON MUCHO ESTILO PARA LOS USUARIOS 
MÁS SOFISTICADOS. CON 512 MB DE MEMORIA Y AURI- 
CULARES DE ALTA CALIDAD. SERÁN MÚSICA PARA TUS 
OÍDOS. SI ERES DE LOS QUE NO SE SEPARAN DE LAS GAFAS 
DE SOL, NO DEBES DEJAR DE PROBAR ESTE MODELO. Y 
ADEMÁS TE PERMITE GRABAR ANOTACIONES DE VOZ. Y 
TODO SE MANEJA POR LA PATILLA... DE LAS GAFAS. CLARO. 

WWW.G587.C0M-99.90C 



SABE-LO-TODO 


í 





a MUNDO EN TRES DIMENSIONES 
Mcnofl lia ctaRHado a dar a lonocer su visin del 
Mi a 30 a te de su serviciu Maps live 
El ■RüHtcai se puede elegir la vista 30 para recnrer 
tas cales i alpas de las mas conacidas caides del 
aatai. 3 las pe se irán ucurpurandu utras a medida gue 
s «pn cmpeMu los tratmios de digitaluacnn 


¿OROENAOaniTEUFINn 
SansHi esta iMkai li tara i 
riasdiai tas feaÁiis Nn. ptea 

elSamaingSPIH90Bape(alH3 
xgM3x?97SaiySaB|i|esi 
apenas Si es ais giaie pe a MA 
perú ton Wlndws XP De momeido sita 

BlaitepMddeaCmBigicaertadi 
WiMax para peder estar DNr íGtasi 
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TEXTO POR 

MANUEL ARENAS 



UNATELE FULL 
HD REALMENTE 
MARAVILLOSA 

PANTAUA SONY BRAVIA Hfll-HOWZOOO 

CUANDO SE HABLA DE HD O ALTA DEFINI- 
CIÓN. EN LA MAYORÍA DE LOS CASOS SE 
ESTÁ ANTE HD READY. ES DECIR. PREPA- 
RADO PARA ALTA DEFINICIÓN. PERO SIN 
LLEGAR AL MÁXIMO DE CALIDAD DEFINIDO 
POR LOS ESTÁNDARES. CON LA PANTALLA 
BRAVIA KDL-40W2000 SE HABLA YA DE 
FULL HD. O SEA. ALTA DEFINICIÓN EN TODO 
SU ESPLENDOR. CON 1.920 X 1.080 PUNTOS 
DE RESOLUCIÓN. EL PRECIO ES ALTO, PERO 
ES TODO UN REGALAZO. 

WWW.50NY.es - 3.000 € 


SONY WALKMAN NW-S205F 

SONY INVENTÓ EL WALKMAN. Y DESDE 
ENTONCES NO HA DEJADO DE MEJORARLO. EL 
NW-S205F LO TIENE PRÁCTICAMENTE TODO. 
INCLUYENDO RESISTENCIA AL AGUA. RADIO FM. 
CONTADOR DE PASOS. DE CALORÍAS. CRONÓ- 
METRO O BATERÍAS DE LARGA DURACIÓN QUE 
CON SÓLO 3 MINUTOS DE CARGA ALCANZAN 3 
HORAS DE AUTONOMÍA. SUS 2 GB DE MEMORIA 
DAN PARA MUCHAS HORAS DE DIVERSIÓN. 
WWW.SONY.es - 120 € 


UN cfLORO» DE 
ÚLTIMA GENERACIÓN 

SAMSUNG YP-HSJAB 

EL REPRODUCTOR YP-K5JAB OFRECE UNA CAPACIDAD DE 4 GB 
PARA AUDIO E IMÁGENES. QUE ADEMÁS DE SER SUMAMENTE 
ELEGANTE Y DISTINGUIDO INTEGRA UNOS VERSÁTILES ALTAVOCES 
PARA COMPARTIR LA MÚSICA EN CUALQUIER MOMENTO. LA DURA- 
CIÓN DE LAS BATERÍAS CON LOS ALTAVOCES ENCENDIDOS ES DE 
6 HORAS. Y HASTA 30 SI SE USAN AURICULARES. LA PANTALLA 
ES DIMINUTA, CON 1'82 PULGADAS DE RESOLUCIÓN. PERO USA 
TECNOLOGÍA OLED DE GRAN VISIBILIDAD. 

WWW.SAM5UNG.E5 
270 EUROS 


FUNDAS l-DOLLENDH. BOTT 

UNO DE LOS ENCANTOS DEL IPOD EN 
SUS ORÍGENES ERA SU CARÁCTER 
EXCLUSIVO. PERO HOY EN DÍA TODO EL 
MUNDO TIENE UNO. O CASI. DE TODOS 
MODOS. ES POSIBLE RECUPERAR ESE 
TOQUE DE EXCLUSIVIDAD VISTIENDO 
AL IPOD CON ALGUNA DE LAS FUNDAS 
DE LA NUEVA GAMA l-DOLL. 
NO PASARÁS DESAPERCIBIDO. 
WWW.DRBOTT.es - 34.95C 


Extras 
Lsetllngs 
rShuffle Songs 


TU ORDENADOR 
HABLARÁ 

SISTEMA DE ALTAVDCES INÍERACÍIVD 
LOGITECH ZID 

ESTE SISTEMA DE ALTAVOCES ESTÉREO DE 
LOGITECH REINVENTA EL SONIDO. RODEÁN- 
DOLO DE ELEGANCIA Y OPCIONES TAN INTE- 
RESANTES COMO GESTIÓN DE CANALES DE 
RADIO POR INTERNET O LA INFORMACIÓN EN 
LOS PROPIOS ALTAVOCES SOBRE EL AUDIO 
QUE SE ESTÁ REPRODUCIENDO. 
WWW.LOGITECH.es - 149 € 


CHIQUITITA 
PERO MATONA 

niCDHCAPlIORS 

esta Cámara, a pesar de su reducido 

TAMAÑO. INTEGRA UNA ÓPTICA ZOOM QUE 
VA DESDE LOS 20 MM PARA PAISAJES. HASTA 
LOS 200 MM PARA CAPTAR LOS DETALLES 
DE LO QUE OCURRE LEJOS. ADEMÁS. ESTÁ 
ESTABILIZADA PARA EVITAR QUE LAS FOTOS 
SALGAN MOVIDAS, Y LA PANTALLA DE 2'5 
PULGADAS OFRECE UNA BUENA VISIBILIDAD. 

WWW.RIC0H.ES- 390 € 


íDiBnlo suben come la esps 
Asi lo mueslra este \\m IG 
de Iranscend JelFiastiPAc 
nada menos que 1BGB.M. 
^mplo de que los sistoi^ 
almacenamiento persMiesj 
alternalíva válida para el tr| 
disto duro. 


TAN SOFISTICADO COMO TU 

MIO DÍGIWALKERH610 

EL H610 ES EL PRIMER DISPOSITIVO GPS QUE MIMA SU LOOK. SU 
TAMAÑO ES COMEDIDO. EL PESO REDUCIDO Y LA ESTÉTICA SUMA- 
MENTE CUIDADA Y DIVERTIDA. REPRODUCE ARCHIVOS MULTIMEDIA 
Y POR SUPUESTO INCLUYE TECNOLOGÍA GPS DE POSICIONAMIENTO 
CON LA APLICACIÓN 

TELEATLAS Y DECENAS DE MILES DE PUNTOS DE INTERÉS 
CARGADOS. 

HTTP://WWW.MIO.COM - 399 € 
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JEOMICS 


Sandra Uve deja de lado su faceta como directora 
de cine X (y como colaboradora de Cuatrosferá) 
para regalarnos una auténtica Joya en forma de 
cómic. Con tono intimista y trazo naíf, la autora 
desarrolla una especie de diario autobiográfico 
estructurado en capítulos que abarcan diferentes 
etapas de su vida, centrando la atención en sus 
relaciones personales... 


GUIÓN Y DIBUJO: MAURO ENTRIALGO 
EDITORIAL: EZTEN KULTUR TALDEA 
P.V.P: 8 € 


El más desvergonzado (por decirlo de una manera polí- 
ticamente correcta) de'fodós los personajes creados 
por Mauro Entrialgo’.Ve 5hora publicado este tomo 
con todas las historietas que bs^^eguidorés del autoé* 
qa leimos en Herminio éoJáextra y Siempre En Forma-/ 
Herminio Bolaextra E. 5i aún no sabes de donde viene, 
el sobrenombre de éste reportero áficronadaa17?/cardt' 
corre a tu tienda de cómics a redimirte de tus pecados. 


GUIÓN Y DIBUJO: SANDRA UVE 
EDITORIAL: ASTIBERRI 
P.V.P: 10 € 


GUIÓN Y DIBUJO: IBÁNEZ 
EDITORIAL: EDICIONES B 
P.V.P: 9,95 € 


Este tomo, encuadernado en tapas duras y editado por Ediciones B, incluye la historieta completa protagonizada por Mor- 
tadelo y Filemón titulada Fórmula 1 además de un completo y divertido repaso al deporte de las cuatro ruedas: documento 
de ingreso en la escuela de Pilotaje de la T.I.A., test de conocimientos de Fórmula 1, el biplaza de la T.I.A. pieza a pieza, indu- 
mentaria y tipos de casco, circuitos, un curso de inglés y hasta oraciones... 



, V TUMBA ni 

COLÓN 


\i i,: 


Vi 




)' 




¡ h. 
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U TUMBA DE COLON 


AUTOR; MIGUEL RUÍZ MONTÁÑEZ 
EOrrOfHALt £D 1 CI ONES B 

NÚ MERO DE oáOIMAS* 280 

PUU^P: 17.50 € 


Después el éxito de El Código Da Vinci, es un título español el que arrasa en las listas de 
ventas. La Tumba De Colón es una novela basada en hechos históricos reales, fruto de la 
Investigación deí profesor Miguel Ruíz Montáñez sobre el misterio de Cristóbal Colón. Su 
argumento nos presenta a tres investigadores que unirán sus esfuerzos para resolver el 
jeroglífico que une la tumba del descubridor en Santo domingo con la Catedral de Sevilla. 


ANIMES IMPRESCINDIBLES (POR ORDEN CRONOLOGICO) 


1 LA SERPIENTE BLANCA (1 9581 - TAIJI YABUSHITA 

2 EL CASTILLA DE CAGLIDSTRO (1 97D) - HAYAG MIYAZAHI 

3 NAUSICAA ( 1 9BH1 - RAYAD MIYAZAHI 

4 EL CASTILLO EN EL CIELO (1 9BB) - RAYAD MIYAZAHI 


G MI VECINO TOTORO [ 1 9BB] - RAYAD MIYAZAHI 

7 ARIDA (19BB1-HATSUHIR0DT0M0 

8 PORCQ ROSSQ [1990]- RAYAD MIYAZAHI 

9 GHDST IN THE SHELL [ 1 99S) - MAMORU DSHII 


• 8#r 


5 LA TUMBA DE US LUCIÉRNAGAS ( 1 908] - ISAO TAHAHATA lO MEMORIES [ 1 99S) - HATSUHIRQ DTOMO. HÓJI MDRIMOTO Y TENSA! OHAMURA . 
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NOTICIAS 


POR 

SUPERNENA 


secuela de Los Mfo Fdnidsficos. EL 
Ascenso Oe SUm Sorfec Ahora, le 
podemos adelaníar oue la adaolación 




CITAS OTAKU EN NUESTRO PAÍS 


En (os últimos años se ha multiplicado el interés 
por todo lo relacionado con los cómics, el manga, 
el anime y el mundo otaku en general. Buena 
prueba de ello es la multiplicación de eventos 
dedicados al tema y su afluencia de público, ma- 
yor en cada edición. Así, este año la edición 
del Salón del Manga (celebrado en la Farga de 
L'Hospitalet del 27 al 29 de octubre) ha contado 
con una media de visitantes al día que supera las 
19.000 personas, una cifra récord en la historia 
del certamen. Si te interesan este tipo de even- 
tos, te adelantamos que las próximas citas son 
Expocómic 2006 (del 30 de noviembre a 3 de 
diciembre en el Pabellón de Convenciones de la 
Casa de Campo) y Otaku Expression (que llegará 
a la Ciudad de la Artes y las Ciencias de Valencia 
los próximos 16 y 17 de diciembre). 


ui viucujucgu uc m |iciiLum t;Did dlKllUU 


(iesoííolladfl por Visual Concepts y Seven 
Studios y será publicado por ¿K Games 
en junio de P007, coincidiendo con el 
eslreno de la pelicula 



La página uueb de la revista Enter- 
tainment Weekiy ofrece la posibilidad 
de descargar siete páginas del Action 
Cómics #844, que cuenta entre sus 
guionistas con Richard Donner. director 
de la primera película de Superman. 



merchandisinC^ 



Cartel de Expocómic 
2006 . diseñado por 
Luis Ourán 


Expocómic 2006 

lu SA'.wj MitrtV'roiw. o*i ^tmr at 



THt woHDs cjfiArtsr eoMte MMOMxme! 


^FanTasfic 

H . A-.Four 


IFTHIS BE 



Ktc'.o or jMúra 


de las dos primeras lemporadas de ia 
serie de lelevision y de la película de 
los milicos Ifdosfofnwfs, aunque de 
momento habrá que esperar para ver 


GUIÓN: KAZUO KOIKE 
DIBUJO: KAZUO KAMIMURA 
EDITORIAL: PLANETA DEAGOSTINI 
P.V.P: 19 € 


f Del áTMUui efe El Lobo Solitario g Stj 
Cachorro y Asa, llega ahora esta historia 
ambientada en la época que sirvió 

de inspkadón a Quentrn ■fiBsntino a fe 
hora de rrear K iH B/// (a demás de cont^ 

; con su propia ad aptació n al cine en dos 
parte"^. La histori a a rr anc a con una mujer 
cuya vida_queda^est coz a da p or cuatco 
hombres. En l a=rárrpl^ concebirá a su hija 
con el único propósito de-que lleve a cabo 
h-C: la venganza q ue e lla no podrá realizar. 






Los tiempos cambian hasta para los 
juegos de mesa: combina los dados 
con el mando del DVD. 


¿Te acuerdas del Afmosfear y aquellas ^ 
partidas de tablero con el mancfo*de)/5Í^ 
vídeo VHS en la mano? Pues prepá- 
rate porque regresa adaptado a las 
nuevas tecnologías, y con Khufu, la 
momia como maestra de ceremonias. 

El formato DVD permitirá combina- 
ciones aleatorias de pruebas que 
harán de cada partida una experiencia 
diferente. El disco incluye también 
extras sobre la producción y las ilus- 
traciones del juego, además de las 
instrucciones. Si quieres hacerte con 
él o regalarlo estas navidades, vete 
preparando 43,90 Euros. 


U PERfECT BUJE (19971- SATOSHI HON 
la LA PRINCESA MONONOHE ( 1 997) - HAYAO MIYAZAHI 

13 MIS VECINOS. LOS YAMAHA (I999MSA0TAHAHATA 

14 METROPOLIS I0OOII-RINTARO 

15 COWBOY BEBOP LA PELICULA (2001 1 - SHIN ICHIHO WATANABE 


16 EL VIAJE OE CHIHIRD (2001 1 - HAYAO MIYAZAHI 

17 MILLENNIUM ACTRESS (2001 ) - SATOSHI HON 

18 HEROES AL RESCATE (TOHYO GODFATHERS) (2003) - SATOSHI HON 

19 STEAMBOY(2O0H)-HATSUHIROÓTOMO 

ao EL CASTILLO AMBULANTE (2O0H1 - HAYAO MIYAZAHI 









ELPEmSEHACEMÁSmim 





MOTOR; 1.200 CC 

POTENCIA: 100 CV 

blMENSIONES’LÁRGÓ/ÁNCHO/ALfÓtM^^^^ 


3.6.1.7/I.4 

LAS VENTANILLA DE LAS PUERTAS NO*flENEN MARCO 
Y SOBRESALE LA GRAN SUPERFICIE ACRISTALADA 
CON LA PROLONGACIÓN DEL PARABRISAS. LOS FAROS 
ESTÁN INTEGRADOS EN LA VISTOSA CARROCERÍA 

mxmüziza 





En Renault no se han andado con posturas conserva- 
doras a la hora de diseñar el que será el futuro Talingo, 
que con bastante probabilidad estará a la venta en 
España la primavera 
del año que viene. El 
coche real, de calle, 
se parecerá bastante 
al prototipo que se 
presenta en estas 
páginas y que vio la 
luz por primera vez 
en el pasado Salón del Auto- 
móvil de París. 

El interior de este prototipo 
lleva cuatro asientos individua- 
les tipo bacquet para sujetar 
mejor a los ocupantes y están 
separados por una especie de 
consola donde colocar diferen- 
tes equipos multimedia. Otra 


EL TWINGO DE CALLE SE PARECERA 
BASTANTE AL PROTOTIPO 


de las curiosidades es que no 
lleva cerraduras en las puer- 
tas, lo cual prevé que el vehí- 
culo de calle se abra mediante 
tarjeta. También sorprende en 
este concept-car que el velo- 
címetro vaya situado en el 
centro del salpicadero y que 
esconda una pantalla con la 
que se puede acceder a Inter- 
net o realizar distintas funcio- 
nes propias del utilitario. Impresiona la osadía de los 
ingenieros y diseñadores cuya imaginación quizás se 
verá frenada en el coche de venta al público, sobre 
todo en cuanto al interior se refiere. 



SUZUKI 

PROJECrSPLASH 

Comparte plataforma con el nuevo Suzuki Sojift\¿, según 
dicen en la marca, es un vehículo ideal para salir por 
ciudad de compras y realizar excursiones camperas. Su 
habitáculo está preparado para llevar con amplitud a cinco 
adultos. El cambio es automático de 4 velocidades. 
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LA ONG REPORTEROS SIN FRONTERAS HA SIDO GALARDONADA CON EL 
PREMIO ANTONIO ASENSIO DE PERIODISMO EN SU IV EDICIÓN, POR SU 


w 


IV Premio 
Antonio Asensio 
DE Periodismo 


FIRME DEFENSA DE LA LIBERTAD INFORMATIVA 

PREMIO A LA LIBERTAD 
DE INFORMACIÓN 



■ ACTUAGIQNES MUSICALES > Oiiraiiíe la mmmii eolrr itios 

arlisias. Ana Belén y Víctor Manuel cantaron Liberlail onentias m Marlanyo 
(en la foto] versíonó el tema Semina Neya de Radio Futura 


El Rey Don Juan Carlos hizo entrega al secreta- 
rio general de la asociación internacional Repor- 
teros sin Fronteras, Robert Ménard, el IV Pre- 
mio Antonio Asensio de Periodismo. El monarca 
alabó la lucha de esta organización «en favor de 
la libertad de los medios de comunicación» y de 
los periodistas que ven «conculcada su libertad 
de expresión». La ceremonia, que tuvo lugar en 
Madrid, celebró también el 30 aniversario de 
Grupo Zeta, el holding periodístico fundado por 
Antonio Asensio Pizarro. 

El Rey destacó «el compromiso del Grupo Zeta 
con las libertades fundamentales» y se refirió a 
su condición de «testigo destacado de la pro- 
funda transformación de España en una nación 
estable y próspera». Durante el acto, patro- 
cinado por Endesa, tuvo un recuerdo entraña- 
ble para el fundador del grupo, a cuyo «espíritu 
innovador y emprendedor» achacó el éxito de 
«transformar su pequeña empresa en un gran 
grupo de comunicación». 

A la gala, presentada por el periodista Pedro 
Piqueras, asistió la vicepresidenta del Gobierno, 
Teresa Fernández de la Vega, a la que acompa- 
ñaron las ministras de Cultura y de Fomento, 
Carmen Calvo y Magdalena Álvarez, y los titu- 
lares de Justicia, Juan Fernando López Aguilar; 


Administraciones Públicas, Jordi Sevilla, e Indus- 
tria, Joan Clos, junto al secretario de Estado de 
Telecomunicaciones, Francisco Ros. Esperanza 
Aguirre, presidenta de Madrid, y los alcaldes de 
la capital, Alberto Ruíz-Gallardón, y de Barce- 
lona, Jordi Hereu, compartieron la celebración 
con el fiscal general del Estado, Cándido Conde 
Pumpido, y el Juez Baltasar Garzón. 

En la ceremonia, amenizada con canciones de 
Víctor y Ana. Marlango y Estrella Morente, el 
presidente del Grupo Zeta, Francisco Mato- 
sas, destacó la labor de esta organización 
como «merecedora del más amplio recono- 
cimiento» de quienes creen en la libertad de 
prensa, y dijo que hoy se hace más necesa- 
ria que nunca porque la libertad de expresión 
«está seriamente amenazada en demasiados 
lugares». El secretario general de Reporteros 
sin Fronteras agradeció la distinción y elo- 
gió a España por «haber sabido construir una 
democracia viva, radiante, tras años de oscu- 
ridad y represión». El responsable de la ONG 
condenó a ETA por la persecución a la que ha 
sometido en los últimos 30 años a los perio- 
distas y criticó a los dirigentes de muchos paí- 
ses que conculcan la libertad de expresión, 
entre los que no olvidó denunciar a Vladimir 
Putin y George Bush. 
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o Y ReaiN«tyran(s 


Inc Todos lo» dtrechos tesorvaOos 
Piibicfldo por RmINirworicx Inr 
OesarroHaOo por GamaHooaa, Inc y 
_ TbfeoPenny SoHyrare 


80143 Criticar por Cnticar 
89861 Te entiendo 

89051 Mufteca de trapo 

88627 Besos 

89630 Malabares 

8999/Poi la boca vive el pez 
82984 Paquito Chocolatero 
89778 Tu peor error 

83227 Salve Rociera 

89129 Rebelde 

89291 Me voy 

89 1 30 Solo quédate en sil . . . 

89551 Gasolina, Sangre y ... 

9001 3Despertaro cuando ... 

89936 Ojii lo que la quiero 59075 6622 Shakiral 

85504 
82652 
90189 
89853 


90019 9342 Dover Let me out 

89798 8997 Maná Labios compartidos 

90208 9807 David Bisbalj|KLQu1en me iba a de^clr 
88416 6134 Nena Dacont»h^ue estrella estara 
Z‘. Mips dont lié 

89502 7553 Kiko y Puede 

89806 9030 Paulina^R^jbi^pVNi una sola palabra 
89222 6873D^artiru^?8éPRos vé™ 

9,0,3 p7g 9v9j6S»HSriw^ñ Dollv song (ievas p^olka) 
^03*5Í9o99 Alejandro Sanz^ A la primera^l^rsooa 
80082 La pantera Rosa ^Erí^a CU AY 9699 al 588^ para que suenejá\v7d. de 
84697 CSI Las Vegas AIÜA PRIMERA PERSONA cantada por AL EJANDR O SAN2 

83754 Pesadilla antes de... ' 

85529 El ultimo mohicano 
84064 Star Wars 

84207 El Padrino 

84940 Sexo en Nueva York 
84759 Gladiator 

80043 Terminator 

84937 Kill Bill 

80044 Eye of the ...(Rocky) 

84966 24 * Sene TV 

85606 Vals de Amelle 

83883 Fraggle Rock 

80017 Misión imposible 

83834 La abeja maya 

84560 Curro Jiménez 


fin vía 




H, España 84699 Hlghway to hell 80726 No woman no cry 85991 Rakat» 

Partido Popular 84487 We are the rhampion\ 88145 Dont cha 89085 Rumbatom pa mi . . 

Atlético Madrid 90031 l don t foel hke dancing 89522 AAas que nada 89596 Tugatita 

H. de la legión 801 1 1 Swerf Chlld of Mine 89377 Dani California 89514 Angelito 

Amunt Valencia 90677 Jiimp 80239 The final countdown 88189 Rompe 

¡as patria querida 8 0217 Sa tisfactlon 80277 Nothing else matters 86973 Ella y yo 

Athletic Bilbao 1 TI ~ 1 1 I I I 

Els segadors k i I ki=fll 2^1 li i II f L^^): I =K) ta— "H 

Real Madrid ELCAUDULOOwciirso <ie Fratcor^ España es una oación grande..." 89660 Summerlove 

mario Sevilla F.C. SHINCHAN La famosa risa del niño travieso de la tele 85048 Enjoy the silence 04 

La internacional EXORCISTA "Coge el teléfono.J!!Cabrón¡¡|... iQue lo cojas!.... 84226 Cafe del mar 

iampions League TELEFONO Para que tu movt> suene como en casa de tus abuelos 80056 Insomnia 

100 Real Madrid ORGASMO Esta chica lo estara pasando muy bien. . 89626 World hoíd on 

Betis LUISMA Ehnconfundible "...Como el Luisma no se entera.. ■ 80093 Equador 

H. Republicano GALLINA Gallina imitando a... j Un Formula 1! 86041 Love generation 

Cara al sol BEBE Aoorable carcajada de un bebe g’acioso pariéndose 80153 I Will Survive 

Barcelona Ej: Envía GUAY ORGASMO al 58B8 y te costará no ponerte a 100 cuando te llamen 8873 1 Satellit^ 


Ej: Envía CLIK 7741 al 5888 para Jugar 
a toda pantalla al SONIC 


6701 AC/DC Highv/ay to hell 

9699 Alejandro Sanr A la primera persona 
9414 Alex Ubago Viajar contigo 

7769 Bob Sinciar World hold on 

4359 bso pulp fiction Pulp Fiction 

9674 Carlos Puebla Hasta siempre coman .. 
6905 Chayanne Te echo de menos 

6873 O.Martin y R.del RosarioDejame verte 
9807 David Bisbal Quien me iba a decir 
9775 David Demaría Despertare cuando t .. 

7770 David lavaré Summerlove 

9172 Don Ornar Conteo 

9342 Dover Let me out 

9344 El Arrebato Oju lo que la quiero 
6639 El Canto del Loco Besos 

4889 Ennio Morricone El bueno, el feo y... 
9070 Erpeche Aire ke respiro 

9481 Fito & Fitipaldis Por la boca vive el... 

3676 H.G. Williams Bridget jones 

3677 Hans Zimmer BSO Gladiator 

7596 Haze Liberta 


fitoéífitipáldis 


Envía 


Ej; Envía DANCE 6143 al 5888 para que suene en tu móvil la V.O. de EN QUÉ ESTRELLA ESTARÁ 

cantada por NENA DACONTE cada vez que te llamen 

T N 7186 HenryMancini 

( ' WW \ 9960 Holly Dolly 

. A B I " Jl * iT 7161 Julieta Venegas 

^ X ‘ 7553 Kiko y Shara 

, . W i 7797 La Oreja de V.G. 

^7 F MS. 6662 La Oreja de V.G. 

^ T f ^678 Larry Mullen-Adí 

^ \ ^ . 8997 Maná 

JL.- - ^ >9r 7796 Marc Anthony 

id ’< t 6368 Mikeoldfield 

^ ^ ^ 6143 Nena Daconte 

^ y- 1 3679 Niño Rota 

L ^ ^ ^ «.L. ^ 7319 Pastora 

^ A ^ 9030 Paulina Rubio 

Amé V yv 6774 RBD 

X |sN 6^6 RBD Rebelde 

\ h I l ^ ll 11 9562 Sdssor Sisters 

i Li i i i / l li I I I 6513 September 

I I I \ ^ A M li I ' 1 6622 Shakira 

1 n ■ V ! Aá ^ 6923 Stupíd animáis 

^ ^ ^ 3722 


With or without y(^ 












EL PERIODISMO 
CUMPLE 30 AÑOS 


■ INAUGURACIÓN EN MADRID > Los asislentes en la inauguración de 
la exposición en Madrid son. de izg. a der.. Antonio Asensio Mosóah. vice- 
presidente ejecutivo de Grupo Zeta Alberto Ruiz-Gatladón. atcatde de Madrid. 
Frannsco Matosas, presidente de Grupo Zeta. José Luís Rodríguez Zapatero, 
presidente det Gobierno. María Antonia Trujillo. ministra de Vivienda. 



■ INAUGURACIÓN EN BARCELDNA > Los asistentes en la inauguración de la exposición en Barcelona 
fueron, de ízq. a der.. Joan Clos. ministro de Industria: Pascual Maragall. presidente Generalitat: Antonio 
Asensio. vicepresidente ejecutivo de Grupo Zeta, Fernando Moraleda secretario de Estado de Comunicación. 


ZAPATERO Y GALLARDÓN ELOGIAN AL GRUPO ZETA POR SU APORTACIÓN 
A LA LIBERTAD CON MOTIVO DE SU 30 ANIVERSARIO DURANTE EL ACTO 
DE INAUGURACIÓN CELEBRADO EN MADRID 


El presidente del Gobierno, José Luis 
Rodríguez Zapatero, y el alcalde de 
Madrid. Alberto Ruiz-Gallardón, desta- 
caron las aportaciones a la libertad y a 
la democracia de Grupo Zeta durante 
la inauguración en Madrid de la exposi- 
ción organizada con motivo del 30 ani- 
versario de este Holding periodístico, 
fundado por Antonio Asensio Pizarro. 


Durante el acto de inauguración en Madrid, 
Zapatero tuvo un cariñoso recuerdo para el fun- 
dador, a quien calificó de «empresario empren- 
dedor e ilusionado», y destacó «la contribución 
del Grupo Zeta a la convivencia democrática 
en España». Ruiz-Gallardón elogió el 
«coraje» de Asensio y su equipo «a la 
hora de aunar compromiso y libertad”, 
mientras que el presidente del grupo, 
Francisco Matosas, ratificó ta apuesta 
de la compañía por el periodismo «popu- 
lar, riguroso, ágil y comprometido». 


La muestra, bajo el lema Grupo Zeta: 
El Compromiso Con La Libertad, se 
ha exhibido en Madrid y Barcelona. 
Repasó la historia de los últimos tres 
decenios en nuestro país a través de 
las portadas de las diversas publicacio- 
nes del grupo. 


La muestra contó con objetos que for- 
man parte de la historia de España, 
como la cámara de fotos con la que 
César Lucas retrató a Marisol desnuda 
en un Interviú de 1976. urnas utilizadas 
en las primeras elecciones democráticas 
tras el franquismo en 1977 o las plan- 
chas con las que se imprimió el número 
1 de El Periódico de Catalunya, el primer 
periódico del grupo, en 1978. 




mensajes 




lOpcionci 


Ej: Envía STILO 1746 al 5888 para que los fondos e iconos de tu 
móvil se cambíen por VESPAS 


También puedes elegir: 
GATITOS TEQUIEROS VAMPIROS 
UNICORNIOS MANGA 

INDIOS MOTOS MOTOCROSS 

BRUJAS CABALLOS VAQUITAS 

ANIMALES TOROS DALMATAS 
Ej: Para que los fondos de pantalla e ¡conos de tu 
móvil se cambien por coches TUNEADOS 
envía STILO TUNEADOS al 5888 
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¡Las chicas más sexys 
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PRIMER PLANO CREATIVO i Eñ BLRCK BOK STUDIO URNCOUUER, BC 


TÍTULO 



DATO; 91.000 tipos de pintura 
para coches 

INFORMACiÓN 

w w w » n e e d f o r s p e e d » e s 

COMIENZO DEL PROVECTO I FECHA DE ENTREGA 

03 | 01|05 | 02 | 11|06 



aire puro, rueda quemada y óxido nitroso 

Con las ciudades saturadas de carreras callejeras y los 
circuitos de drift legalizados, los auténticos tuners deciden | 
i emigrar a las montanas... Mejor dicho, a los cañones, donde 
k , todo empezó décadas atrás con las carreras japonesas. I 

En un circuito, un drift bien ejecutado es una maravilla de la I 
física y desborda espectacuiaridad, pero en un camino ' 
montañoso, el riesgo y la adrenalina.se multiplican por 1000. 

^ En las cpi>reras callejeras, una mala noche termina con la poli 
**coñfí5Ca?ídote el coche y destrozándotelo. En los cañones, 
una mala noche termina con un barranco de 60 metros y el 
coche destrozándote a ti. 




imprimaciOH, tomiIJos y puntos de soldadura 

Como rnuchos de nosotros, Andy Blackmore dibuja coches, 
sólo que éMo hace muchísiríTú mejor* Blackq^ore es uno de los 
diseñadores*del.e^udio EA BEACI^BCXítie'Vaiicouver. Antes 
^|H|L^abajaba oaraW^^aren y ahofá'^seípasa^el día creando y 
'HP^TOtralizando increíWes^lmágeñes de coches exóticos, 

W american musOtes y japoneses. En Need for Speed Carbono, 
g Blackmore ha añadido más de 200 bocetos artísticos. 

^ Aquellos jugadores a los que les guste ^ensuciarse las 

rnaños ^PíXlrán utilizar la revolucionarjá herramienta 
.eíi 'el garaje de Need for Speed Carbono. 
^ayfvi Q Íd ea en tiempo real los kits de carrocería, capós, tomas 
I^^Rre o cualquier otro detalle creado por Blackmore y^su 
^HM^ñero Mike Hayes. Según Blackmore, lo mejor de 
PWab^jár en el mundo digital es que puedes dejar de lado la 
legalidad. 


equipos 


Puro talento para ganar carreras. Sólo reclutando un 
equipo sólido construirás el camino hacia la victoria. 


lanzador 

Buen jugador de equipo. Crea la fuerza aerodinámica 
que te catapulta a la cabeza del pelotón. 

explorador 

Siempre alerta. Conoce el mapa a la perfección 
y sabe encontrar atajos. 

bloqueador 

Duro. Agresivo. Convierte la vida de tu rival 
en un infierno y te despeja el camino. 




inventor 

Maestro de las modificaciones. Añade kits 
de carrocería, tomas de aire, tubos de escape, alerones... 

mecánico 

Sabe darle potencia a tu motor. Tiene buenos contactos 
y consigue descuentos en coches y repuestos. 

manipulador 

Te quita a la poli de encima... También consigue 
dinero extra cuando ganas alguna carrera. 
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